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ONSOZ

Gilinimiiz diinyasinda gerek sosyal medyada ve televizyonda gerek
gazete ve dergilerde gerekse de sokakta yiiriirken sikga karsilastigimiz
bir kavram var: TASARIM.

Her konuda, her yerde, her seyde tasarim kavramini1 gérmekteyiz. Web
tasarimi, sag tasarimi, moda tasarimi, magaza tasarimi, ambalaj tasarimi
vb. Bu kitap mimarlik temel alanini olusturan mimarlik, i¢ mimarlik,
mobilya ve endiistriyel tasarim alanlarinda “Tasarim nedir? Nasil

olmalidir?” konusunda temel bilgi vermeyi amaglamaktadir.

Kitap, mekanm, mekani olusturan ve mekanda bulunan 6gelerin
tasarimi ile ilgilenenlerin tasarim konusunu dogru kavramalarini
amagclamaktadir. Ozellikle mekan tasarimi agisindan drnekler iizerinde

durularak tasarim ile ilgili konular agiklanmstir.

Kitap Giris, Tasarim Kavrami, Tasarim Siirecinde Tasarim Felsefesi,
Tasarim Siirecinde Eskiz Kavrami ve Onemi, Tasarrm Etkileyen
Unsurlar ve Tasarimda Yozlasma boliimlerinden olusmaktadir. Giris
boliimiinde yaraticilik kavramina deginilmis, birinci boliimde tasarim
kavrami {inlii tasarimcilarin manifestolart ve ornekleri ile agiklanmas,
ikinci boliimde tasarimin baslangic¢ noktasini olusturan tasarim felsefesi
hakkinda bilgi verilmis, iiclincli boliimde tasarimda eskizin 6nemi
aciklanmis ve dordiincli boliimde ise tasarimi etkileyen unsurlar ve

tasarimda yozlagsma hakkinda bilgi verilmistir.




Tasarimi bir yasam tarzi olarak benimseyen tiim tasarimcilar igin

kitabin 6nemli bir yazili kaynak teskil etmesi amaglanmistir.
Dog. Dr. Deniz DEMIRARSLAN, Ogr. Gor. Oguz DEMIRARSLAN

Kocaeli, Agustos-2020
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GIRIS

Herkesin gordiigiinii farkli bir bakis a¢isiyla gormek, daha once hig
kimsenin diisiinmedigini diisinmek ve daha Once hi¢ kimsenin
yapmaya kalkismadigini yapmak... Bu olguyu yaratma ve yaraticilik
olarak da isimlendirebiliriz. Yaratma, genelde insanin hazir olarak
buldugu doga varligina, insanin kendi insansal-tinsel varligini katmasi
olarak tanimlanmaktadir (Tunali, 2004). Yaraticilik, siradan bir seyin
olmayan bi¢imde farkina varmaktir. Yaraticilik yeni, uygun, dogru ve
degerli fikirlerin kesfe dayanan davranislar yoluyla yaratilimasiyla
sonuglanan zihinsel bir siiregtir (Sanyel, 1997). Dolayisiyla yaraticilik

farkli diisinmektir (Resim-1).

Yaraticiligin merak ile yakin bir ilgisi bulunmaktadir. Cesitli
disiplinlerde basarili olmus ve yaraticiliklart ile 6n plana ¢ikan
insanlarin en 6nemli 6zellikleri ise merakli olmalaridir (Temel, 2018).
Insan, sadece yeni seyler yarattikga gercekten yasar. Insani diger
canlilardan ayiran en 6nemli 6zellik de yaraticilik 6zelligidir. Ancak bu
yaraticilik olgusu dini anlamdaki yaratma olgusu ile karistirilma-

malidir.




Resim 1. Yaraticilik. Ustteki Resim Siradan Kisiler Tarafindan Sapka Olarak
Tanimlanirken, Yaratici Bir Kisi Tarafindan Fil Yutmus Bir Boa Yilan1 Olarak
Tanimlanabilmektedir (Kiigikk Prens Romani). Bu Resim Yaraticilik Kavraminin
Tanimlamasi I¢in Konuyla Ilgili Literatiirlerde Kullamlmaktadir (Ozer, 1997).

Mimarlik temel alanini olusturan tiim disiplinlerde yani mimarlik, i¢
mimarlik, endistri irlinleri tasarimi, sehir ve bolge planlama, peyzaj
mimarlig disiplinlerinde yaraticilik tasarim olarak adlandirilmaktadir.
Kitapta tiim bu disiplinler mekan tasarimi olarak adlandirilarak tasarim

konusu ornekler ile anlatilmaktadir.
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BOLUM 1
TASARIM KAVRAMI

So6zciik anlami olarak tasarim, tasarimlamak isi veya tasarimlanan
bigim, “dizayn” olarak tanimlanmaktadir. Dizayn (Ing.design) sdzciigii,
Latince bicim vermek, temsil etmek anlamma gelen “designare”
sozcuglinden tiiremistir (Er ve dig., 2010). Ancak, tasarim kavrami
sadece bi¢im vermek olarak tanimlanmamalidir. Tiirkce de ise tasarim
sozcliigli  “tasar” kokiinden tiremis olan “tasar1” sOzciigiine

dayanmaktadir (TDK Giincel Tiirkge Sozliik).

Tasari, bir kimsenin yapmayi diisiindiigii seyin tasarlama eylemi
sonucu zihinde aldigr bigim olarak tanimlanmaktadir. Bu ifadeye
tasarlama, planlama, eskizler yapma, bicimlendirme ve kurgulama gibi
degisik anlamlarin katilimiyla, tasarim sozciigii icerik olarak tanimi gii¢
bir kavram niteligi kazanmaktadir. Cesitli literatiirlerde tasarim, kisaca
bir sorunun ¢6zimil i¢in bir plan, bir ide (diisiince, fikir) olarak

tanimlanmaktadir (Demirarslan, 2006).

Elbette, tasarimin temeli yaraticilik, dolayistyla diisiincedir. Diisiinme
ve diistinmeyle ilintili yaraticilik yetenegi insanlar1 birbirinden ayiran
en onemli 6zelliktir. Descartes’in (1596-1650) “Diisiiniiyorum éyleyse
varum (Cogito ergo suml | think therefore | am).” 6nermesi aslinda
bizlere tasarim ve tasarimci kavramlarini agiklamaya yardimeci

olmaktadir.




20. Yiizyilin {inlii mimarlarindan Bruno Taut’un (1880-1938) ifadesine
gore ise “Biz mimarlar diisiinmek, diigiinmek zorundayiz. Gergege
golge diismeyen, ama ayni zamanda duygularin da korelmedigi yolun
arayist icinde olmak zorundayiz...” (Demirarslan, 2006; Ural, 1999).
Gilinlimiiz Tirk mimarlarindan Dogan Tekeli’nin “Mimarlik, bilim,
sanat, teknoloji ve diistinmektir.” sozii tasarim kavraminda diisiinmenin
Onemini vurgulamaktadir. Tasarim, insanin nesnelerle kurdugu en
temel iletisim kipidir. Bu kip, bilgi, etik, estetik ve teknik kategorileri
icinde kendini gostermektedir (Tunali, 2004).

Daha genis bir ifadeyle; tasarim, zihinsel planlamak, bir olguyu bir
biitiin olarak tasavvur etmek, bir olguyu sematik olarak diizenlemek, bir
olgunun oriintii veya model olarak taslagini ¢ikarmak, bir seyi yapmak
i¢in bir plan veya semay1 tasavvur etmek veya ylriitmek, baslamak
veya yiirlitmeye tesebbilis etmek olarak da tanimlanabilmektedir
(Uniigiir, 1989). 20.yiizy1lin {inlii mimarlarindan Louis Kahn’a (1901-
1974) gore “Tasarim, diizen icinde bicim tiretmektir. Bu diizende
yaraticilik vardwr.” (Conrads, 1991).

Tasarmm yaraticilik ve inovasyon arasindaki baglantidir. inovasyon ise
bilim ve teknolojinin ekonomik ve toplumsal yarar saglayacak sekilde
yenilenmesi stirecidir. Diger bir yaklasimla, yaraticiligin ticari ustalikla
birlestirilmesidir. Tasarim belli bir amag¢ icin harekete gecirilen

yaraticiliktir (Er ve dig., 2010).
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Modern felsefede Gestaltgilik, tasarimin birdenbire ortaya konan
niteliksel bir biitiin oldugunu ileri stirmektedir. Amerika Birlesik
Devletlerinden endiistri tirtinleri tasarimcisi, Victor Papanek (1923-
1998) tasarimin tanmimini yaparken, biitiin insanlarin tasarimci
oldugunu, her zaman biitiin yapilanlarin tasarim oldugunu ve biitlin
eylemlerin temelini tasarimin olusturdugunu belirtmektedir. Papanek’e
gore istenen, arzu edilen bir hedefe yonelik planlama ve bi¢imlendirme
eylemlerinin hepsi tasarim siirecini olusturmaktadir. Papanek, tasarimin
bir siir yazma, bir manzara resmi yapma, bir kongerto besteleme, bir
saheserin resmedilmesi oldugunu; ancak, tasarimin ayni zamanda
temizleme, bir ¢gekmeceyi diizenleme, ¢iiriik bir disi cekme, bir elmali
pasta pisirme, bir cocugu egitme oldugunu da belirtmektedir (Bayazit,

1997).

Tasarimlamak ise bir seyin bi¢imini zihinde canlandirip tasarini veya
modelini hazirlamak, dizaynlamak olarak ifade edilmektedir
(Hasol,1998).

Bu dogrultuda tasarimci,

Doga yoluyla — Neden?
Diizen yoluyla- Ne?
Tasarim yoluyla- Nasil? sorularina cevap bulan kisidir

(Demirarslan, 2006).




Tasarimei1, problemlerini ¢oziimlemek igin, diger bilimlerden, o
bilimlerin uzmanlariyla ve genellikle timevarimsal (6zelden genele,
pargalardan biitiine dogru yapilan bir akil yiiritme bi¢imi) bir yontemle
faydalanarak bir yol izlemektedir. Tasarimci, sadece kendi alaninda
degil; baska alanlarda da sorunlara ¢6ziim tretebilen kisidir. Tarihteki
tinlii tasarimcilar incelendiginde, tasarim tarihine adin1 yazdiran tiim
tinlii tasarimcilarin yaraticilik yonleri ile aslinda birer mucit olduklari

dikkati cekmektedir.

Ornegin; Ronesans déneminin en iinlii isimlerinden Leonardo da Vinci
(1452- 1510) ¢ok yonlii bir tasarimeidir. Ressamliginin yani sira Vinci,
insan viicudu iizerinde yapmis oldugu anatomik calismalar ile tip
bilimine katkida bulunmustur. “Trattato della pittura” adli ilk bilimsel
resim kitab1 ile perspektifin tam ve geometrik esaslarini ortaya
koymustur. Perspektifin bulunusu ile sanat¢i, resim ve matematik
kurallarim1 birlestirerek kagit {izerinde {igiincii boyutu calisabilme
olanagini elde etmistir. Insan viicudunun oranlari iizerine de ¢alismalar
yaparak altin oran calismalarina katkida bulunmus; sanat ve tasarim
Ozellikle de mekan tasarimi agisindan 6nemli bir donemin baglamasina

yol agmustir (Resim-2) (Wasserman, 1984).
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Resim 2. Leonardo Da Vinci’nin Embriyo Ve Insan Bas1 Oran Calismalar
(Wasserman, 1984).

Orta Cagin inlii mimar1 Villard de Honnecourt ise sadece bir mimar
degildir. Honnecourt, bina ingaat1 disinda ¢esitli makineler, el aletleri,
su carklari, su degirmenleri, su sarmali, su orgu, kaldirag, mancinik ve
odyometre tasarimimni da yapmis; ayrica dogayr ve hayvanlari
gbzlemleyerek 163 hayvanin resmini ¢izerek bilim diinyasina katkida

bulunmustur (Resim-3) (Demirarslan, 2006; Barnes, 1981).



Resim 3. Villard de Honnecourt’a Ait Dogay1 ve Hayvanlari Gozlemleyerek Yaptigi
Eskizler (Barnes, 1981).

19.ylizy1lda tasarlamis oldugu sandalyeleri ile tine kavusan Micheal
Thonet (1796- 1871) ise esasen ahsap malzemenin buharda biikkme
teknigini gelistirerek ahsap gibi parcali gereglerle organik formlarin
tasarimda kullanimmi kazandiran kisi olmustur. 20.yiizyildaki ve
giiniimiizdeki  tasarim tarthine ismini yazdiran tasarimcilari
inceledigimizde ise Le Corbusier, Mies van der Rohe, Frank Lloyd
Wright, Charles Eames, Alvar Aalto, Eero Saarinen, Frank O.Gehry,
Hans Hollein, Mario Botta, Massimiliano Fuksas, Ron Arad, Karim

Rashid, Zaha Hadid gibi tasarimcilarin hepsinin “Biitiinciil Tasarim”
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anlayisiyla mekan tasarimindan mobilyaya, mobilyadan endiistri
liriiniine hatta moda alanina varan genis bir alanda tasarimlar

gerceklestirdiklerini gérmekteyiz (Resim 4,5,6 ).

Resim 5. Karim Rashid’in Bina, Mobilya ve Uriin Tasarimlar1 (Demirarslan, 2006).



Resim 6. Zaha Hadid’in Mekan, Mobilya ve Uriin Tasarimlar1.

Resim 4, 5 ve 6’da giiniimiizde tasarim literatiirlerinde en fazla yer alan
baz1 tasarimcilarin  ¢esitli alanlardaki c¢alismalarindan o6rnekler
verilmektedir. Bu Orneklerden de anlagilacagi lizere tasarimeci “cok
yonlii diigiinen ve swra dist olam tasarlayan bir kigilik ’tir (Resim-7).
Ancak, tiim bu o6rneklerde dikkati ¢ceken 6nemli bir nokta tasarimcilarin
gerek mimarhik gerek i¢ mekdn ve mobilya gerekse de {irlin
tasarimlarinda tasarimi olusturan cizgilerin ve tasarim felsefesinin
tasarimct kisiliklerini ve iginde yer aldiklari donemin o6zelliklerini

yansitarak bir biitiinliikk sunmakta oldugudur.

Mekéan ya da mekan donati elemanlar1 tasarimi ise; mekanin ya da
donat1 elemanlarimin zihinsel olarak planlanmasi, bir biitiin olarak
tasavvur edilmesi, sematik olarak diizenlenmesi, bir Oriintii veya bir

model  seklinde taslaklarimin  ¢ikarilmasi, 1insa  edilmesi-
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uygulanabilmesi i¢in yapilacak islemlerin zihinde diizenlenmesi olarak
tanimlanabilir. Mekan, mekan elemani ve iiriin tasariminda insan ve
cevresinin olusturdugu islev, ihtiyag, eylem gibi bilesenlerden olusan
sistem konu alinir ve bununla ilgili sorunlarin belirlenmesi ve sorun
striiktiiriiniin ortaya c¢ikarilmasindan sonra iiretilen alternatif ¢oziimler
arasinda en uygun olanin se¢imine karar verilir (Demirarslan, 2006).
Tasarlama konusunda ilk yaklasim bir tasarlama stratejisi kabul
edilerek yapilir. Bu stratejiye gore secilen tasarlama metotlarindan,
tekniklerinden ve modellerinden yararlanilir. Tasarlama sirasinda elde
edilen ¢oziimler sorun belirlerken saptanan amacglara gore
degerlendirilir (Bayazit, 1997). Tasarlama yaklasimlari, teknolojinin
gelisimi ve kiiltiirel farkliliklara gore tarih boyunca cesitlilik gostererek

ayni zamanda tasarim tisluplarinin da belirleyicisi olmustur.

S ST

Resim 7. Tasarimci, Sira Dig1 Olani Tasarlayan Kisidir (URL-1).




Roma’li Mimar Vitrivius (M.O. 1. Yiizy1l) tasarimi bir diizen ifadesi

olarak tanimlamis ve bu ifade bigimlerini:

e Yer plani,
e GOriiniis ve

o Perspektif olarak belirtmistir.

Vitrivius’a gore; yer plani, cetvel ile pergelin dogru ve siirekli kullanimi1
ile yapilarin diiz ylizeylerinin ana hatlarinin elde edilmesiyle
yapilmaktadir. Goriiniis, bir binanin 6n cephesinin tasarlanan yapitin
oranlarinda diizgiin ve dik olarak ¢izilen resmidir. Perspektif ise,
kenarlar geriye dogru uzaklasan ve tiim ¢izgilerin dairenin merkezinde
birlestigi bir cepheyi resmetme yontemidir. Her ti¢ii de imgelem ve
bulustan kaynaklanmaktadir. imgelem, kisinin planinin etkili olmasina
yonelttigi dikkatli bir diislinme ve uyanik bir gozlemdir. Bulus ise
parlak bir zekd ve yaraticilikla karmasik problemlerin ¢ézimi ve

yeniliklerin kesfidir (Vitrivius, 1993).

Her mekan, mekan donati elemanlar1 ve iirtiniin tasarim siireci, mantikli
bir diizen igerisinde yer alan bir dizi is ile ele alinmalidir. Tasarimin
niteligi- tasarimin kapsami ile tasarimci-kullanici iligkisi tasarim
siirecinde yapilmasi gereken isleri belirlemektedir. En basit bir oda
tasariminda ya da mobilya tasariminda bile tasarimin diizenli bir

organizasyonu ger¢eklestirilmelidir.
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Tasarimcl tasarim siirecinde esasen bir organizatdr konumundadir.
Daha biiyiik tasarimlarda daha fazla organizasyon ve sistemli bir
calisma icin tasarim kararlarinin verilmesi ve kullanici tarafindan da
onay goOrmesi gerekmektedir. Birden fazla mekana sahip mekén
tasarimlarinda  diizenli ¢alisma metotlarinin  ortaya konmast
gerekmektedir. Amator bir sekilde tasarimla ve Ozellikle de mekan
diizenlemeleri ve TUriin tasarimlariyla ugrasan kisiler ile egitimli
tasarimcilar arasindaki en Onemli fark da bu noktada belirginlik
kazanmaktadir. Amatdrce tasarim yapmaya ¢alisan kisiler tasarimlarini
yapmak i¢in herhangi bir ¢alisma plani uygulamadiklarindan ortaya
cikarmis olduklar1 ¢alisma -ki bu c¢alisma bir tasarim olarak
tanimlanamaz- cesitli hatalar da igereceginden revizyona ihtiyag
duyacaktir. Bu tiir uygulamalar insan sagligini tehdit edici unsurlar da
tastyabilmektedir. Bir tasarim siirecinin asamalar1 mekan, mekan i¢i

donat1 elemanlarinin ya da tirlin tasarimi agisindan da aynidir.

Tasarim, ¢esitli asamalardan olusan kapsamli bir siiregtir. Tasarlama
eylemi sirasinda kullanilan teknik ve araglardan kurulu eylem diizenine
“tasarlama siireci” denir. Farkli bir anlatimla tasarlama probleminin ilk
ortaya c¢ikisindan tamamlanigina kadar yapilanlara tasarlama siireci adi
verilmektedir. Tasarim probleminin yapisina gore bu silire¢ bir ya da
daha cok diislinceyi kapsayabilir ki bu bir karar sirasini olusturur

(Bayazit,1994).




Bir mekanin, mekan donati elemaninin ya da iirlinlin tasarlanmasinda
oncelikle kullanicinin sosyal yapist (yas, cinsiyet, egitim durumu,
ekonomik durumu, vb.) ile ihtiyaglar1 ve istekleri belirlenmelidir. Bu
amacla Oncelikle ihtiyag programi yapilmalidir. Bazi ihtiyag
programlari uzun arastirmalara gerek kalmadan planlama ¢aligmalarina
hemen gecilebilecek niteliktedir. Bazi ihtiya¢ programlari ise, program
olarak belirgin bir kararlilig1 yansitmazlar. Bu tiir mekanlarda ihtiyag
programinin hazirlanmasi oldukca uzun ve yogun bir ¢alisma

gerektirebilir.

Ornegin; bir konut mekaninda yer alan eylemler herkes igin ¢ok az
farklarla benzerlikler gostermektedir. Ancak, bir egitim- 6gretim binast
tasarimi s6z konusu ise egitim- dgretimin niteligi, 6grencilerin yas
grubu, uygulanacak egitim- Ogretimin oOzellikleri gibi etmenlerin
belirlenmesi gerekmektedir. Egitim- Ogretim binalar1 {ilkemizde
ilkdgretim, orta 6gretim ve dengi okullar, yiiksek 6grenim kurumlari
(fakiilte ve yiiksek okullar, enstitiiler, vb.) olmak {izere
siniflandiriimaktadir. ilkdgretim binalarmin ihtiya¢ programlar1 da
birbirine benzemekle birlikte orta ogretimden baslayarak ozellikle
yiiksek 6grenimde kullanici ihtiyaglarinin egitim- Ogretimin tiiriine
gore degistigi ve farkli mekan ile mekan donati elemanlar1 olusumlarina
ihtiyag duyuldugu goriilmektedir. Dolayisiyla oOncelikle konunun
tanim1 yapilarak mekandaki kullanici ihtiyaglar1 dogrultusunda ihtiyag

programi belirlenmelidir.
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Mekan, mekan donati elemanlart ya da iirlin tasariminda tasarim
stirecinin ¢ok genis kapsamli agsamalar1 bulunmaktadir. Bu asamalarin
zamanlamasi1 ve smiflandirmas1 tasarimin cinsine ve uygulama
yontemine gore degisiklik gosterebilir. Tasarim siirecinin asamalarini
maddeler halinde siralamak konunun daha kolay anlasilmasini
saglayacaktir. Tasarim siirecinin asamalar1 sirasiyla Tasarimin
Baslangici, Tasarimin Programlanmasi, Tasarim Asamasi, Tasarimin

Uygulanmasi asamasi seklindedir.

Tasarim Siirecinin Asamalari

* Tasarimin Baslangici

[1 Konunun tespit edilmesi.
[ Tasarimi yapilacak konu hakkinda arastirma ve on hazirlik
yapilmasi.

] Kullanicr ile iligki kurma- temasa gegme.

O

Eger bir mekan tasarimi yapiliyor ve mekén ya da arazi belli
degilse mekan ya da arazi se¢iminin yapilmasi.

Tasarim siirecinin belirlenmesi.

Tasarim ve biitge programinin yapilmasi.

Danisilmasi gereken uzman kisi ve kuruluslarin belirlenmesi.

O o 0o o

Tasarimci-kullanic1  iligkisinde ©Onemli kararlarin  tespit

edilmesi.

|

Tasarim ¢aligmasinin planlanmasi.
[1 Tasarmmin felsefesi- tasarim kavrami/kavramlari hakkinda

diistinme.




» Tasarimin Programlanmasi

O

0 0O o o o O

Bilgi toplama safhasi. Konuyla ilgili aragtirmalarin yapilarak
bilgi toplanmasi.

On ¢alisma programinin gelistirilmesi.

Kullanici ile 6n tasarim programinin goriigiilmesi.

Temel tasarim programinin hazirlanmasi.

Islev (Fonksiyon) analizi.

Ergonomik ve teknik analiz.

Tasarimin  felsefesi-  tasarim  kavrami/kavramlarinin

gelistirilmesi.

» Tasarum Asamasi

O

26

Su ana kadar elde edilen verilere gore tasarimin felsefesinin
belirlenmesi.

Olusturulan tasarim felsefesi ve su ana kadar elde edilen
verilere dayanarak eskiz (6n tasarim) ¢aligmalarinin yapilmasi.
Ortaya c¢ikan On tasarim caligmalarinin  kullanic1 ile
gorisiilerek yeniden ele alinmasi.

Tasarimin detayli bir sekilde iki ve ii¢ boyutlu c¢aligmalar
yapilarak 6n projenin (Avan proje) ele alinmasi.

Malzeme se¢iminin yapilmasi.

Malzeme-detay iligkilerinin caligilarak uygulamaya yonelik
tasarimin gelistirilmesi.

Tasarim felsefesi, estetik ve malzeme unsuru goéz Oniinde

bulundurularak renk- doku se¢imi.
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[1 Tasarimin maliyetinin hesaplanarak biit¢e ¢ikarilmasi.

(1 Gerekli iki ve ili¢ boyutlu calismalarin tamamlanmasi ile
tasarimin son seklini almasi.

[ Tasarimin sunusunun (prezantasyon) hazirlanmas.

[1 Kullanicr ile sunus halinde tasarimin goriisiilmesi.

[1 Gerekli ise kullanict istekleri dogrultusunda tasarimin revize

edilmesi ve yeni durumuyla maliyetinin hesaplanmasi.
o Tasarimin uygulanmasi.

Seklinde maddeler halinde 6zetlenebilir.

Tasarim siirecini olusturan ana asamalar1 meydana getiren ara
asamalarin siralamada yer degistirmesi, birka¢ maddenin birlikte
uygulanmasi, bazi maddelerin gbz ardi edilmesi ya da tiim bu
maddelere ek maddelerin tasarim asamasina katilmasi séz konusu

olabilir.

Ihtiyag programinin hazirlanmasindan sonra ele alinan programa dayali
fonksiyonel islerlik etiitleri yapilarak ihtiya¢ programinda geregine
gore bazi diizeltmeler, eklentiler, ya da ¢ikarmalar yapilir. Daha sonra
program biitiiniinde eksik yonleri tamamlanmis ihtiyag programina
dayanilarak bir mekanin ya da mekanlar biitiinii/ binanin ana kurulus
semas1 ortaya konur ve bu semanin biiylime olasiliklar1 goz Oniine
alinarak esnekligi irdelenir. Benzer sekilde degisme olasiliklari etiit
edilir. Mekanin ya da mekanlar biitiiniiniin/ binanin ana kurulus semasi

belirlendikten sonra mekandaki yapilmasi s6z konusu eylemler




arasindaki ya da mekéanlar biitiiniinde yer alan mekan gruplar
arasindaki temel iligkiler arastirilir. Bu mekan gruplarinin fonksiyonel
i¢ ¢oziimleri etiit edilir. Bu c¢alismalar sonucunda da mekanin ya da
binanin kesin islev semasi elde edilmis olur. Kesin islev semasinda her
hacmin alansal degerlerinin 6l¢ekli lekeler anlatiminda gdsterilmesi ile
alansal leke semasi elde edilir. Bu 6lcekli lekeler mekan tiiriine baglh
ortalama bir sirkiilasyon (dolasim) alani yiizdesinin her hacmin net
alanma eklenmesi suretiyle beliren degerlere gore hesaplanir. So6z
konusu lekelerin 6lgegi icin genel yerlesme plani 6lgegi veya On proje

Olgegi esas alinmalidir (Resim- 8, 9).

EGITIMBOLUMU
~500 m?
Derslikler
BAHGE Kitaplik
Oyun Alani Laboratuvar,islik, Afblye
Spor Alani we
Taoren Alani
IDARE
ORTAK BOLUMU
TESISLER ~140 m?
BOLUMU Miid ir
~340 m2 Miid. ardimcis:
Cok Maksath Salon HOL Ogretmen Odasi
Spor Salonu Teneffus mekani Arsiv
Soyunma Odalar vb 0
Personel WC

ANA GIRIS

Resim 8. Bir flkdgretim Okuluna Ait Fonksiyon Semasi (Kulaksizoglu,1980).
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YASAMA
MEKANI Balkon
YATAK Teras
Balk ODASI ~25 m?
alken- | | q4me T
Teras
MUTFAK
~9 m?
BANYO
~5 m2 - —
[— Koridor-Hol [—| GIRI$
HOLU
I wc I

YATAK
ODASI
~10 m?

Resim 9. Bir Konuta Ait Fonksiyon Semasi1 (Demirarslan, 1997).

Bu asamadan sonra mekanin ya da binanin plan kurulusu sentezi yapilir.
Alansal leke semasina dayal1 diizenleme olasiliklari arastirilir. Iki ve iic
boyutlu sentez caligmalari yapilir ve sematik tasarimda lekelerle
anlatimin1 bulan ve kroki niteligindeki ¢6ziim olgekli plan teknigine
gore plan calismasi haline doniistiiriiliir. Plan ¢alismasi ile birlikte
liclincli boyutta tasarim nitelikleri de belirlenir (Kulaksizoglu,1980).

Bunlar tasarim belgeleri olarak isimlendirilebilir.

Tim diinyada, biitliin iilkelerde mekan ve mekan donati elemani
tasarimi belgelerinde kullanilan dil evrenseldir. Bu dil, teknik ¢izimdir.
Mekanin ve mekan elemaninin tasariminda teknik ¢izim dilinin
kurallaria harfiyen uyulmasi ¢izimlerin dogru okunabilirligi agisindan
onemlidir. Kiiresellesen diinyada mekan ve mekan elemani tasarimi da
kiiresel bir hal almistir. Gilintimiizde Tiirkiye’de ¢izilen bir proje

Rusya’da uygulanabilmektedir. Bu nedenle teknik c¢izim dilinin




tasarimct tarafindan evrensel bir dil olarak dogru bir sekilde
kullanilmas: biiyiik bir gereklilik ve zorunluluktur. ihtiyag analizi ile
baglayan tasarim asamasi eskiz (6n tasarim), on proje (Avan proje),
kesin proje (uygulama projesi) ve sunum caligmalari asamalariyla
devam etmektedir. Eskiz asamasi “Tasarim Kavraminda Eskiz Siireci”

adli bolimde detayli sekilde 6rneklerle ele alinmig bulunmaktadir.

On proje (Avan proje) asamas: eskiz calismalarindan sonraki asama
olup; tasarimla ilgili 6n kararlarin verildigi asamadir. Kesin proje
asamasl ise tasarimin uygulanmasia yonelik detayl bilgiler igeren
daha aciklayict bir ifadeyle sistem ve nokta detaylarinin da yapilmis
oldugu projenin son durumudur. Sunum ¢alismalari ise tasarimin ilgili
kisilere grafiksel ve ti¢ boyutlu anlatiminin yapildig artistik ¢alismalari
igermektedir. Tasarimin 6zellikle 6n proje ve kesin proje agsamalarinda

kullanilan 6lgekler ve ¢izim teknikleri farklilik gostermektedir (Tablo-
1).

Tarihin ilk donemlerinden bu yana mekan tasariminda bu tasarim
asamalarinin yapilmis olduguna iliskin bilgiler elimizde mevcuttur
(Demirarslan, 2006). Bazen, kil tabletler {izerine bazen de papiriisler
lizerine belgelenen mekén tasarim agamalar1 giiniimiizde bilgisayar
ortaminda yapilmaktadir. Ancak, mekan tasariminda tasarim
asamalarinin  gergeklestirilmesinde c¢aglar boyu degismeyen tek

unsurun teknik ¢izim oldugunu da gérmekteyiz.
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Tablo-1: Olgeklerin kullanildig1 tasarim alani ve asamalari.

OLCEK KULLANILDIGI TASARIM ALANI ve ASAMASI

1/5000 Sehircilik

1/2000 Sehircilik

1/1000 Sehircilik tasarimlarinda 6n proje asamasinda kullanilir.

1/500 Sehircilik ve mimarlik tasarimlarinda vaziyet (genel durum)
planlamalarinda kullanilir. Bir 6n proje 6l¢egidir. Mimari maket
Olcegidir.

1/200 Mimari mekan tasarimlarinda 6n proje Olgegidir. Mekan

fonksiyonlarimin ¢6ziimlendigi, bigimlerin belirlendigi 6l¢ektir.

1/100 Mimari mekan tasarimlarinda hem 6n proje hem de kesin proje
oleegidir.

1/50 Mimari mekén tasariminda uygulama projesi 6lgegidir. ¢ mekéan
tasariminda 6n proje dlgegidir. Kaba yapi ve ince yapi ilkeleri
belirlenir.

1/20 I¢ mekan tasariminda uygulama projesi ve detay 6lcegidir.

1/10 Pencere, kapi, mobilya, mobilya vb. mekén elemanlarinin imalat-
sistem detay1 Ol¢egidir.

1/5 Pencere, kapi, mobilya, vb. mekan elemanlarinin imalat- nokta
detay1 dlgegidir.

1/2,1/1 Pencere, kapi, mobilya, vb. mekan elemanlarinin imalat- nokta
detayi dlgegidir.

Resim-10°daki 6rnekte Yeni Siimer donemine ait (M.O. 2050- 1950)
bir tapinagin kil levha tizerine (11,1x 9,2 X 1,9 cm) cetvel ve tag kalemle
¢izilmis plami goriilmektedir. Plan iizerindeki 6lgiilerin mevcut tapinak
olgiileri ve kullamlan 6lgek arasindaki uyumu ilgingtir. Olgegin

yaklasik 1/180 olarak uygulandig: dikkati cekmektedir (Bing6l, 2004).



Resim 10. Yeni Siimer Dénemine Ait Bir Tapinagin Kil Tablet Uzerine Cizilmis
Plan1 (Bingol, 2004).

Resim 11. 1/24 Olgeginde Yapilmis Niha Tapinak Maketinin Ustten ve Cepheden
Gorliniimi. Biiyiik Tapmak Yakinindaki Bir Odada Bulunmug Bu Modelin Yapinin
Insasina Doniik Bir Sunum I¢in Yapilmis Oldugu Sanilmaktadir (Bingél, 2004).
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Mekanlar planlandiktan sonra ¢ogu zaman maket esliginde gerekli
yerlere sunulmaktaydi. M.O. 6.yiizyilda Megarali Eupalinos’un
planladigr Samos Su Kanali’nin tasariminda ve Bekaa’da bulunan Niha
Tapinagr’nin tasariminda maket teknigi kullanilarak tasarimin g
boyutlu olarak c¢alisilmis oldugu bilinmektedir. “Paradeigma”
(Paradeigma, bir Oriintii, 6rnek veya numune i¢in Yunanca bir terimdir.)
olarak isimlendirilen bu maketler gerektiginde 1/1 ya da daha kiigiik

Olgeklerde yapilmaktaydi (Resim-11).

Mekan tasariminda tasarimin anlasilir olmasi, tasarima yon vermek ve
ozellikle teknik cizimden anlamayan insanlara tasarlanmakta olan
mekan ya da mekan elemanlar1 hakkinda bilgi vermek amaciyla yapilan
lic boyutlu c¢aligmalar O6nem kazanmaktadir. Maket, prototip ve
perspektif sunum calismalari gegmiste oldugu gibi giiniimiizde de
tasarimin eskiz ve 6n proje agamalarindan sonra en 6nemli bolimiidiir.
Tasarlanan mekanin, mekan elemaninin ya da {iriiniin tiimii ya da bir
boliimiiniin belirli bir dlgekte kiiciiltiilerek ya da biiyiiltiilerek yapilan
i boyutlu temsili modeline maket adi verilmektedir (Resim-11, 12).
Eski Misir’da da yapilarin 6nce maketlerinin yapildigi, Osmanli’da ise
Hassa Mimarlar Ocagi’nin maket ¢alismalar1 yaptig1 minyatiirlerden
bilinmektedir (Resim-13). Prototip ise, 6zellikle mobilya, yap1 elemant,
irlin gibi elemanlarin tasariminda elde edilen ilk ii¢c boyutlu gergek
dlgiilerdeki modeldir. Uretim asamasinda ortaya ¢ikan bu ilk &rnek

model olarak alinir.




Resim 12. Ustte Theo Van Doesburg’un “Cinema Dance Hall” Mekanimin Tasarim1
I¢in Yapmis Oldugu Maket Calismasi (1938). Altta Ben Nicholson’m “Loaf House”
Mekan Tasariminin Maket Calismasi Goriilmektedir (1996) (Demirarslan, 2006).

1

Resim 13. Sehzade Mehmet’in Siinnet Diigiinii (1582) I¢in Yapilan Senliklerde
Sergilenen Siileymaniye Camisi’nin Ahsap ve Fildisi Malzeme Kullanilarak Yapilan
1/25 Olgekli Maketi (URL-2).
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Uc boyutlu caligmalarda sunum renk, doku, malzeme, anlatim vb.
nitelikler bakimindan tasarimin kendisini oldugu gibi yansitmalidir. Ug
boyutlu calismay1 goren kisi tasarimin uygulanmis halini zihninde
canlandirabilmelidir. Gerek perspektif ¢alismalar1 gerek bilgisayarda
lic boyutlu ¢alismalar ve gerekse de maket ¢alismalari bir tasarimin
sunum (prezantasyon) calismalart olarak isimlendirilmekte ve
giinlimiizde tasarim dallarinda ayr bir 1§ kolu olarak hizmet verdigi de
goriilmektedir (Resim- 14,15). Dijital teknolojinin mimarlik temel
alanimni olusturan disiplinlerde yaygin sekilde kullanimi {i¢ boyutlu
sunumlarda biiylik kolaylik saglamis ve gercege yakin sunumlar ortaya
cikarmigtir. Animasyon ve modelleme g¢alismalar1 artik {i¢ boyutlu

sunumlarin hazirlanmasinda énemli bir yer edinmistir.

Resim 14. Fransiz Dekoratorler Percier ve Fontaine Tarafindan Tasarlanan Bir
Yatak Odasinin Sunumu (1799-1804), Rus Dekoratdér Redkovskij Tarafindan
Tasarlanan Bir Mekanin Sunumu (1858) Goriilmektedir (Praz, 1994).




Resim 15. Giiniimiiz Mekan Tasariminda Projelerin Ug Boyutlu Anlatim
Calismalarina Ornekler.
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Ayni sekilde mevcut bir mimari mekanin i¢ mekan diizenlemesinin
yapilmasinda ya da tek bir {iriin (mobilya, ekipman vb.) tasariminda da
oncelikle islev (fonksiyon) analizi yapilarak ihtiyag programi
belirlenmekte ve daha sonra yukarida belirtilen asamalar
uygulanmaktadir. Thtiyag programmin belirlenmesi tasarimimn 6ziinii
olusturmaktadir. Thtiyag programmin belirlenmesi i¢in konuyla ilgili
tiim yazili ve gorsel vb. kaynaklar arastirilarak bir arastirma dosyasi

hazirlanmalidir.

Mekan tasariminda kullandigimiz ve yukarida genis bir sekilde
aciklanan ihtiyag ve islev semalarinin ¢ikarilmasi ve diger tiim agamalar
mekan donati elemanlar1 ve hatta endiistriyel tiim {irlinlerin tasarimi i¢in
de gecerlidir. Ornegin; bir c¢aydanhk tasarimi ile bir mekanmn
tasariminin ele aliniginda higbir fark yoktur. Caydanlig olusturan tim
pargalar ve bunlarin birbirleriyle olan iligkisi 6ncelikle belirlenmeli; bir
islev analizi yapilmaldir (Resim- 16). Islev goz ardi edilmeden
tasarimc1 yaraticih@ini  kullanarak farkli tasarimlar olusturabilir.
Tasarimc1 Malevitch’in ¢aydanlik tasarimi ya da Marianne Brandt’in
caydanlik tasarimlar ile siradan giinliik bir ¢aydanligin islevleri ayni

olsa da bigimleri oldukga farklidir.
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Resim 16. Bir Caydanligin Tasarim Oriintiileri (Bayazit, 1994) (Sekil Yazar
Tarafindan Yeniden Diizenlenmistir).
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Resim 17. Islev Analizi, Alt Islev, islev, Eylem ve Eylem Yardimc1 Araci
Kavramlarinin Bilgisayar Programi Komutlar ile Ag¢iklanmasi.
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Esasen islev (fonksiyon) semasit mobil telefonlarin meniisii ya da
bilgisayar programlarindaki komutlarin bir araya geldigi meniilere
benzetilebilir (Resim-17). Alt komutlarin bir araya gelerek ana
komutlari, ana komutlarin da bir araya gelerek ana islev programini
olusturmasi bir mekan tasarimindaki alt islevlerin bir araya gelerek ana
islevleri, ana islevlerin de bir araya gelerek mekani olusturmasina
benzetilebilir. Islev semas: matematikteki kiimeler kavrami ile de
aciklanabilir: Matematik bilgilerimizi gézden gegirirsek elemanlar bir
araya gelerek alt kiimeleri, alt kiimeler de bir araya gelerek ana kiimeyi
olusturmaktaydi. Ote yandan tasarimin &ziinii olusturan bir bagka unsur
da tasarim felsefesidir. Siradan bir caydanlikla, Malevitch ve Brandt’in
caydanliklarinin islevleri ayni oldugu halde bi¢im agisindan farkli
oluglarinin temelinde tasarim felsefesi ya da diger deyisle tasarim

kavrami bulunmaktadir (Resim- 16, 21).




BOLUM 2
TASARIM SURECINDE TASARIM FELSEFESI

Yukarida da belirtildigi iizere programlama, mekan ve mekan i¢i donati
elemanlarinin ya da irlin tasariminda temel unsurdur. Elbette, bir
tasarimin gergeklestirilmesi i¢in oncelikle islev ve ihtiyac¢ analizinin
yapilmasi gerekmektedir. Ancak konut, okul, hastane gibi mekanlarda
ve ¢cogu donat1 elemaninda islevler ve ihtiyaglar giiniimiizde standart
hale gelmis bulunmaktadir. Eger yapacagimiz tasarimin bir felsefesi-
ana temasi yok ise ortaya c¢ikacak olan sonuglarin ayni olmasi
kacinilmazdir. Bu amagla, her tasarimin bir baslangi¢- ¢ikis noktasi,
yani ana temasi -bagka bir ifadeyle felsefesi olmalidir. Diger bir deyisle
tasarimcinin tasarimint gergeklestirirken esinlenmesi s6z konusudur.
Giiniimiizde “konsept/ concept (Ing.)” olarak da adlandirilan bu olgu
tasarimcinin bir {iriinii var olan anlamlar sistemi igerisinde referanslar
alarak tanimlamasi1 ya da “esinlenme” olarak tanimlanmaktadir
(Demirarslan, 2006). Tasarim felsefesinin olusturulmasinda kavram
gelistirme yani esinlenme onemli bir husustur. Tasarimci tasarimin
felsefesini olustururken bazen dogadan, bazen bir malzemeden, bazen
bir olaydan ya da durumdan esinlenerek kavram ya da kavramlar

gelistirebilir ve tasariminin felsefesini olusturabilir.

Tasarim felsefesi ve tasarimda esinlenme olusumunu 6rnekler {izerinde
incelemek daha agiklayici olacaktir. Mimar |.M. Pei, Paris’te Louvre
Miizesi’ndeki piramidin tasarimini ilk olarak ele aldiginda, mevcut
bulunan goérkemli miize binasinin mimari yapisint golgede

birakmamak, mevcut tarihi binanin ihtisamin1 6ne ¢ikarmak ancak,
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cagdas bir yapit ortaya koyarak ses getirmeyi amaglamay1 tasariminin

felsefesi olarak benimsemistir (1983-1988) (Resim- 18).

Resim 18. Louvre Miizesi Oniindeki Cam Piramit (Pile, 1995; URL-3).

Mimar ve mobilya tasarimcis1 Charles Eames’in Kaliforniya’da Pasifik
Okyanusu  kiyisinda  kendisi i¢in  yapmis oldugu evde
standardizasyonun amaglanmasi, endiistriyel yap1 elemanlarinin (kapi,
pencere, celik kiris gibi) kullanilmast ve bunlarin i¢ mekanda acikca

hissedilmesi bir tasarim felsefesi olarak belirlenmistir (Resim-19).




Resim 19. Charles Eames’in Kaliforniya’daki Evi (URL-4).

Mimar Le Corbusier’in Ronchamp Sapeli’nde (Resim-20) ise ilging
catis1 ve pencere delikleri ile heykelsi bir kiitle tasarlanmis ve hem
binanin dis kiitlesi hem de i¢ mekaninda dini geleneklerden kopmadan

cagdas bir anlayis benimsenmistir (1950-1954).

Tasarime1 Marianne Brandt’in 1924’de Bauhaus akimi dogrultusunda
olusturdugu nikel ve abanoz agacindan yapilma c¢aydanlhigin
tasariminda ise makine iiretimine uygun geometrik sekillerin el isciligi

zarafetinde Uretilmesi amaglanmigtir (Resim-21).

42 || TASARIM ve TASARIM SURECI



Resim 20. Le Corbusier’in Ronchamp Sapeli ve i¢ Mekanindan Gériiniim (Pile,
1995).

Resim 21. Tasarim1 Marianne Brandt’a Ait Caydanlik Tasarimi
(Pile, 1995).



1976 yilinda Richard Rogers ve Renzo Piano tarafindan tasarlanan
Paris Pompidou Sergi Salonu’nda tasarimcilar binanin tasiyici sistemi,
1sitma  ve havalandirma sistemlerinin binanin dis cephesinden
algilanmasini hedeflemislerdir. Tasarimcilarin tasarim felsefesine gore
mekanin strikktiir ve tesisatini olusturan elemanlar bir ayip gibi
ortiilecek 6geler olmayip tam tersine 6zellikle vurgulanmasi gereken
unsurlardir. Boylece disaridan bakildiginda binanin i¢ olusumu

rahatlikla algilanmaktadir (Resim-22).

Cagimizin 6nemli tasarimcilarindan biri olan Japon mimar Tadao
Ando’nun ise kent mekani ve bina tasarimlarinda su 6gesini 6nemli bir
tasarim unsuru olarak kullandig1 dikkati ¢ekmektedir. Isik ve malzeme
dokusunu mekanlarinin tasariminda tamamlayici ve ilgi ¢ekici bir unsur
olarak kullanmistir. Ando, mekan olusturma konusundaki tasarim
felsefesini soyle agiklamaktadir: “Su, w51k ve gokyiizii seklinde hayat
bulan doga, mimarhg: metafizik diizlemden diinyevi diizleme ¢ikarir ve
ona yasam verir. Mimarlik ve doga arasindaki iliskiyi sorgulamak igin
kacinilmaz olarak mimarlig diinyevi baglami iginde sorgulamayi
gerektirir. Ben zaman hissini vurgulamak ve geciciligin mekdn
deneyiminin bir parcasi oldugu diizenlemeler yapmak istiyorum.”

(Frampton, 2004).
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Resim 22. Paris Pompidou Sergi Salonu (Pile, 1995).

Tasarimci, Osaka’da bulunan Sayamaike Tarih Miizesi’nin tasariminda
Japon tarihinin Kamakura Donemi’ne ait tarihi kalintilarin proje
alaninda yer almasi nedeniyle bu kalintilarin bina i¢inde kalmasini ve
mekana kimlik kazandirict bir 6ge olarak tasarimda kullanilmasini
amac edinmistir. Bu tas kalinti, antik donemden giiniimiize degin
yapilan su kanalinin genisleme ve tamir calismalarini kronolojik sekilde
gosterdigi i¢in bir bakima Japonya’nin miihendislik tarihini
yansitmaktaydi. Bu amagla Ando, 15 m yiiksekliginde ve 60 m

uzunlugundaki bu tas seti binanin igine alarak orijinal haliyle




korumustur. Set heybetli goriiniimii ile sergi salonunun odak noktasini
olusturmaktadir. Bu set, ayn1 zamanda binanin boyutlarin1 belirleyen

temel unsur olmustur (Resim-23).

Resim 23. Tadao Ando Tasarimi Sayamaike Tarih Miizesi Binanin Kesiti ve Setin
I¢ Mekandaki Goriiniimii (Slessor, 2004).

Mimar Frank O.Gehry’nin “Cross Check” isimli koltuk tasariminda,
tasarimct bir hasir sepetin yapimindan esinlenerek higbir metal

baglayici elemana ihtiyag duymadan 6zel yapistiricilar gelistirerek

biikme ahsaptan yeni bir iiretim metodu ile ergonomik bir koltuk
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tasarlamay1 amag edinmistir (Resim- 24). Ayni zamanda bu tasarimin
icinde bir koltugun yani sira benzer sekilde tasarlanarak iiretilmis iki
sehpa ve bir ayak taburesi de yer almaktadir (Byars,1999). Bu tasarimda
bir tasarim siirecinde eskiz ve {i¢ boyutlu anlatim c¢alismalarinin ne

derece onemli ve gerekli oldugu da dikkati cekmektedir.

Resim 24. Frank O.Gehry’nin “Cross Check” Isimli Koltuk Tasarimi. Ustte
Koltugun Tasariminda Cikis Noktast Hasir Sepet, Ortada Eskiz Calismalari, Altta
Prototip Calismas1 Goriilmektedir (Byars, 1999).




Yine Frank O. Gehry’nin mimar Vlado Mlunic ile birlikte tasarladigi
“Dancing Building” binasinin tasariminda Amerikali dansgilar Fred
Astaire ve Ginger Rogers’in dans figiirlerinden esinlenilmis oldugu
bilinmektedir. Hatta Dancing Building binasin1 Prag halki Fred ve

Ginger olarak da isimlendirmektedir (Resim- 25).

B
.LIHILIMM

Resim 25. Dancing Building Binasi, Binanin Eskiz ve Maket Caligmasi (URL-5).

Tasarimc1 Shiro Kuramata “How High the Moon” isimli koltuk
tasariminda minimalist bir anlayistan yola ¢ikarak koltugun islevsel
yoniiniin ikinci planda kalmasini, sanatsal ve estetik yoniiniin agirlik
kazanmasini hedeflemistir (Resim-26). Yapiminda c¢elik kullanilan
koltuk, bu tiir koltuk tasarimlar1 i¢inde en hafif olanidir. Bu koltugun

tasariminda tasarimci, kullanilan malzemenin ve teknolojinin
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Ozelliklerinden yararlanarak bilhassa koltugun kiitlesel agirligini
azaltmak amaciyla kullanmis oldugu teknikle birlikte gorsel algi

konusunda da carpici bir etki elde etmistir.

Gorsel algida “Moiré deseni” olarak tanimlanan bu etki, goziin
retinasindaki sinir ug¢larinin, 11k uyarisini, dolayisiyla da goriintiiyii,
kisa bir siire i¢in depolamasindan kaynaklanmaktadir. Bunun en ug
ornegi, parlak bir 151k kaynagina baktiktan sonra etrafta gordiigiimiiz
hayalet lekelerdir. Sik ¢izgili bir motife bakarken, biz farkina varmadan
gbziimiiz hafifce hareket ettikge motifin, retinadaki hayalet goriintiisii,
o an algiladigimiz en son goriintiiyle {ist iiste binmektedir. Gozlerimizi
siirekli, tam olarak ayni noktaya odaklayamadigimizdan olusan bu

desenler Moiré motiflerini olusturmaktadir.

Bu desenler, st iiste binen diizenli motiflerin bulundugu her yerde
goriilebilir: Pencere tiillerinde, otoyol citlerinde, aligveris sepetlerinin
cubuklarinda... Tasarimci koltugun striiktiirel tasarimini planlarken
Moiré¢ motiflerinin  olusumunu da saglamistir (Byars,1999;

Kurtulus,1999).

Karim Rashid’in “Origami Kitchen” isimli tasarimi olan mutfakta kagit
katlama sanat1 olan origamiden esinlenerek bir mutfak tezgahi tasarimi
yaptig1 goriilmektedir. Heykelsi bir gorlinime sahip olan mutfak
yikama, pisirme ve hazirlik boliimlerinden olugmaktadir (Resim- 27).
Yine Karim Rashid’in tasarladigi “Gemma”nin tasariminin ¢ikis

noktasi degerli taslarin bi¢imidir. "Gemma", degerli bir tagin seklini




hatirlatan kiigiik bir koltuk olarak tasarlanmigtir. Geometrik ve hafif
profili ile son derece konforlu oturmaya elverisli olup; kullanilan

malzeme ve egiminden dolay1 hem i¢ hem de dis mekan kullanimina
uygundur (Resim- 28).
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Resim 26. Moiré Deseninden Yola Cikilarak Tasarlanan “How High The Moon”
Koltuk ve Eskiz Calismasi. Tasarim: Shiro Kuramata (1986-87) (Byars, 1999).
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Resim 28. “Gemma” Koltuk, Tasarim: Karim Rashid (URL-7).

Goriilmektedir ki; tasarim felsefesinin Onemine iliskin Ornekler

kolaylikla ¢ogaltilabilir.




Gerek esin kaynagi gerek malzeme ve teknoloji gerekse de dogal ¢evre
Ogeleri gibi unsurlarin mekan ve mekan ogelerinin ya da friinlerin
tasariminda bir baslangi¢c noktasi olusturdugu goriilmektedir. Cogu
zaman tasarimin bu baslangi¢c noktasi tasarimcinin i¢inde bulundugu
donemin teknolojik kosullari, yasam tarzi ve hayat goriisii ile birlikte
sekillenen tasarim stilleri (iislup) ¢ercevesinde sekil bulmaktadir. Farkl
isluplar i¢inde yer alan mekan ve mekan elemanlar1 birbirlerinden
farklidir. Bu farklilik, aslinda bi¢im farkliligini asan bir yap1 ve anlayis
farkliligidir. Bu da insan-diinya iliskisinde temellenmektedir. Bu insan-
diinya iligkisi, bireysel bir iligki degil; tarihi donemlere ve ¢aglara 6zgii

olan bir iligki biciminde somutlagsmaktadir.

Ornegin; Orta Cag’da Hristiyanlik dini insanlarin yasamida énemli bir
yer tuttugundan bir yasam tarzi halini almistir. Insanlar icin énemli olan
Tanr1 katina ulagmaktir. Bu nedenle Orta Cag’da yapilan Gotik
katedrallerin sivri kulelerle Tanr1 katina ulasmay1 simgeledikleri, ayn1
bicim etkisi ve arayiglarin mobilya tasariminda da kendini gosterdigi
goriilmektedir. Ya da Barok donemde insan, mekanda hareketi ve
akiciligi amag¢ edinmistir. Bu nedenle mekanin planlanmasinda akici

cizgiler, kivrimli dairesel formlar egemendir.

52 || TASARIM ve TASARIM SURECI




Resim 29. Orta Cag’da Gotik Katedrallerin Bigim Etkisi ve Arayislar1 Mobilya
Tasariminda da Goriilmektedir (URL-8).

Modern ¢aga gelindiginde, insan-doga iliskisi yeni bir platforma
tasinmistir. Bu platform teknoloji ve bilimdir. Teknoloji ve bilimin
getirmis oldugu yenilikler cogu zaman tasarimlarin baslangi¢ noktasini
olusturmuslardir. Baska bir ifadeyle her mekan ve mekan Ogesi
tasarimini etkileyen Gotik, Barok, Modern, Postmodern gibi iisluplar
esasen mekan tasarimi ilkelerinin degisik kullanim sekli bulmus

ifadeleridir.




BOLUM 3
TASARIM SURECINDE ESKiZ KAVRAMI VE ONEMi

Bir tasarimin en 6nemli ve can alici noktalarindan biri de eskiz veya 6n
taslak caligmasidir. Eskiz, Fransizca “esquisse” sozcligiinden gelmekte
olup; kelime anlami olarak bir tasarirmin On taslagi seklinde
tanimlanmaktadir (Hasol,1998). Biitiin sanatsal ¢caligmalar gibi, mekan
ve mekan donati elemanlar1 ya da {irlin tasarimi da yeni bir seyler
tretmenin yanit sira, fikir ve duygular1 anlagilabilir kilmaya
calismalidir. Tasarimcinin ortaya ¢ikarmaya calistig1 tiriin, ii¢ boyutlu,
fiziksel olarak algilanan ve yasanan tasarim orgiitlenmeleridir. Bugiine
kadar tasarlama siireci hakkinda bircok yorumda bulunulmus; ortaya
cikan trlinden, disiinsel siiregclere kadar incelemeler yapilmistir.
Bunlarin arasinda tasarlama siirecini ayristirmaya ve bilimsellestirmeye
calisan yaklagimlarin yani sira, bilinmez, biiyiilii bir olay olarak gdren
yaklagimlar da bulunmaktadir. Ancak, tasarim ilgili konuda da

belirtildigi lizere belirli bir konuda yaraticiliktir.

Tasarlama siireci ve tasarim i¢in her tasarimcinin kendine 6zgii bir
yontemi bulunabilir. Ancak, gozden kagmamasi gereken, tasarim
yontemlerinin ¢okluguna ve c¢esitliligine ragmen, tasarimin duygu ile
diisiinceyi birlestirmeye ¢alismasi ve iirtine doniistiirmesidir. Mekan,
mekan donati elemanlar1 ya da iiriin tasariminda, tasarimciya ait kisisel
duygular kimi zaman, bagka etkilerin ardinda kalabilir ya da one
c¢ikabilir. Bu, tasarimcinin izledigi yol ile bagka bir ifadeyle tasarimin

felsefesiyle yakindan ilgilidir. Ornegin; modern mimarlk diisiincesi
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altinda, tasarimcinin 6znel degerleri “form fonksiyonu izler” ilkesine
bagli olarak, ikinci plana itilmistir. Ya da ekspresyonist diisiinceye
gore, onemli olan tasarimcinin duygu ve diislinceleridir. Boylece ortaya

c¢ikacak tirliniin kullanimi daha geriye itilmistir (Asiliskender, 2000).

Tasarim siirecinde tasarimcinin eskizleri, gelistirdigi diisiincelerin
temsil edilmesini ve iletisimini saglar. Bu diisiinsel siire¢ ile iirtinii
baglayan eskiz siirecinde, tasarimcinin kendine ait olan disiinceleri
kagida yansitmasi dikkatle incelendiginde ilging yaklagimlar ortaya

¢ikabilmektedir.

Tasarimcinin yasam tarzi, aldigi egitim, ruhsal durumu diisiincelerini
aktaracagi kagit lizerinde kalemi nasil kullanacagini belirlemektedir.
Tasarimcinin  daha oOnceki deneyimleri, baslangi¢ aninda bircok
diisiinceyi elemesine neden olabilir. Kimi zaman dogru olan bu
davranig, kimi zaman da tasarimciy1 6n yargili kilarak kisir bir dongiiye
sokabilir. Tasarimcinin konuya hakim olmasi, eskizin iiriine doniisme

slirecini hizlandiracaktir (Asiliskender, 2000) (Resim- 30).




Resim 30. Unlii Tasarimc1 Mario Botta Eskiz Calismalar1 Yaparken Goriilmektedir
(URL-9).
En bilinen eskiz yontemi yukarida da agiklanan islev semasindan ya da
dogadaki bir olusumdan, yasamdaki bir olaydan vb. esinlenerek yola
cikmaktir. Tasarima yeni baslayan biri i¢in gerekli olan bu yaklasim,
bir slire sonra tasarimciyr dogru yonlendirdigi gibi kalip altina da
sokabilir. Bu durumun kontrolii, dogrudan tasarimcinin deneyimi ve
tasarim kisiligi ile yakindan ilgilidir. Eskiz ¢aligmasi, kaliplar altina
alimamayan tasarimciya Ozgii bir siirectir. Kisinin diisiinsel yapisi,
diisleri, hayalleri bir biitiin halinde, 6n yargilar1 yikmaya, kalip dist
kalmaya calisan soyut, bilimsel olarak tanimlanmaya ¢alisilan ama hala
daha belirsizligini koruyan oOgelerdir. Tasarimci belirli bir tasarim
kalibin1 kabullensin ya da kabullenmesin, diisiinceleri eskiz siirecinde
on planda olacaktir. Geri plana itmis oldugu ve bastirdig1 diisiinceler,
beynin yaratma siirecinde eskiz asamasinda su yiiziine ¢ikacaktir. Kimi
zaman anlam veremedigimiz, tanimlayamadigimiz ¢izgiler yeni bir
tasarimin ilk ¢izgilerini olugturabilirler. Dolayisiyla eskiz siireci ¢ok

sayida ve birbirinden farkl fikrin ortaya ¢iktig1 bir siirectir. Baz1 iinlii
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tasarimcilarin ilk tasarim eskizlerine baktigimizda sadece bir ¢izgi
kalabaligi- karalama olarak goriinen sey aslinda tasarimcinin
beynindeki diistince firtinasinin kagida dokimidir (Asiliskender,
2000; Demirarslan, 2006). Bu karalamalar bazen yillar sonra tasarima

doniismektedir.

Tasarimcinin yeni, farkli bir ¢ikarim yapmaya calistig1 anlarda, alt ve
iist beyin catisma halindedir. Tasarimcinin aklinda binlerce diisiince
ucusurken, bunlardan bazilarinin ya da sadece birinin baskin olmasi ve
eskize doniismesi, tasarimcinin fantezi ve diiglerinin, benligi ile uyumu
sonucunda olusmaktadir. Dolayisiyla, eskiz g¢alismasi, tasarimcinin
zihninde olusturdugu fikirlerin ¢izgi araciligi ile kagida grafiksel

dokimudur.

Tasarimda eskizler, serbest grafik ¢aligmalara oranla daha fazla istence
hitap ederler. Bdylece tasarim siirecinin 6nemli bir asamasi yerine
getirilmis olmaktadir. Mekan tasariminda eskizler, tasarimcinin hayal
giictinii siirekli uyarirlar. Mimar Adolf Behne, tasarimcinin istengsiz
sekilde tasarim yapmasi halinde edilgen sanat tiiketicileri haline
dontiseceklerini belirtmistir (Conrads, 1991). Bu durum da mekan
tasarimcisinin kendi tasarim yetenegini arka planda birakarak sadece
kullanici istegi dogrultusunda ¢alisma yapmasi anlamina gelmektedir.
Zamanla tasarimci tarafindan ortaya konulan ¢aligmalar 6zgiinliiglinii
yitirecektir. Kapali bir kutu olarak goriilen ve hala bilinmezligini ve
anlasilmazligini koruyan bu siireci daha 1yi kavrayabilmek i¢in mutlaka

farkli tasarimcilarin, ayni konu tizerinde yaptigi eskizleri ve siireci




incelemek gerekmektedir (Resim- 31, 32, 33, 34, 35). Hig¢ siiphesiz ki,
her tasarimei tek ve kesin kabul edilmis biitiinliiklerden farkli sonuglara
ulagacaktir. Kimi zaman anlam veremedigimiz c¢izgiler, konunun

hakimiyetini ele gegirerek tasarim bir sonuca ulasacaktir.
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Resim 31. Ustte Alvar Aalto’nun Danimarka North Jutland Sanat Miizesi Icin
Yapmig Oldugu Eskiz Calismasi, Altta Ise Miizenin Amfitiyatrosundan Gériiniim
(Aalto, 1985).
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Resim 32. Ustte Alvar Aalto’nun Helsinki Finlandiya Hall Binas1 Salonu I¢in Salon
Akustigi Eskizi, Altta Ise Bu Salondan Gériiniim (Aalto, 1985).

Eskiz stirecinde, 6znel degerlerin yani sira, tasarimciya ait olmayan ve
kesin kabul edilmesi gereken bazi degerler de vardir. Tasarimeci,
diistincelerini {irline doniistiiriirken bu degerlere uymak zorundadir.
Aslinda, bu zorlamalar diisiinceleri bir anlamda dizginlemekte ve
sonuca ulasmay1 yonlendirmektedir. Daha once de belirtildigi iizere
ortaya ¢ikacak tasarimin kullanilabilirligi 6nemli bir unsurdur.

Kullanicinin istekleri, deger yargilari, aliskanliklari, gelenekleri, yasam



tarz1 ve hayalleri tasarimcinin diisiincelerinin sekillenmesinde 6nemli
rol oynarlar. Tasarimcinin her zaman kendi gibi diisiinen insanlarla
calismasi s6z konusu degildir. Farkli yasam tarzlarindan gelen insan ve
topluluklar ve hatta diger canlilar i¢in yapilan ¢alismalar tasarimcinin

diistinsel siirecini zorlayabilir.

Resim 33. Ustte Mimar Alvar Aalto’nun Vlipury Kiitiiphanesi i¢in Yaptig1 Eskiz
Calismasi, Altta Ise Kiitiiphanenin Okuma Salonundan Gériiniim (Aalto, 1985).
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Resim 34. Frank Lloyd Wright’in Guggenheim Miizesi igin Yapmis Oldugu Eskiz
Caligmasi ve Miizenin Giiniimiizdeki Durumu (URL-10).

Resim 35. Frank Lloyd Wright’in Rose Pauson Evi igin Eskiz Calismasi ve
Tasarimin Uygulanmig Hali Goriilmektedir (Pfeiffer, 2004).



Tasarimi etkileyen bir baska unsur da ortaya ¢ikarmaya ¢alisilan iiriine
ait uygulama sorunlaridir. Deneyimlere bagli olarak gelisen bu etki,
eskiz siirecinde en dikkat edilmesi gereken etkendir. Uygulama bilgisi,
tasarimi liriine g¢evirirken onemli olmasina ragmen, gerektigi yerde
kullanilmazsa asir1 sinirlayici ve hatta tasarimi bozan bir unsur olabilir.
Ormegin; Mies van der Rohe Barcelona Pavyonunun eskizini ¢alisirken
mermer malzemenin 6zelliklerini ve uygulama kosullarin1 biliyor ve

tasarimini bu malzemeye gore sekillendirmeyi diisiiniiyordu (Resim-

36).

Tasarimda, diigiinsel siirecin kagida dokiilmesi, geri beslemeli bir
stirectir. Tasarimci, her yeni cizgisinde bir Oncekine ait yenileme
yapabilir. Bu yenileme bazen, tamamen bir onceki eskiz ¢alismasini
reddedis seklinde olabilir. Eskiz agsamasinda, diisiincenin kagida tam
olarak aktarilmasi cok 6nemlidir. Tasarimci, kendini ve ortaya koyacagi
driinle ilgili gelistirdigi disiinceleri smirlayan etkileri ¢ok iyi
tanimalidir. Ote yandan diisiinceleri 6zgiir birakmak, tasarim siirecini
verimli kilmaktadir. Ancak, diislinceleri 6zgilir birakma siireci ¢ok
hassas bir ayardir. Tim sinirlamalari kaldirip, her diislincenin
uygulanabilir bir tasarima doniisecegini diisiinmek s6z konusu degildir

(Asiliskender, 2000).
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Resim 36. Barselona Pavyonu Eskizleri ve I¢ Mekanindan Goriiniim,

Tasarim: Mies van der Rohe (URL-11).
Diisiincenin kagida aktarilmasi sirasinda belli bir diisiincede saplantili
olmak ise tasarimin sonuca ulagmasi agisindan yanlis ve tehlikeli bir
tutumdur. Tek bir diisiinceye saplanmak ve alternatif iiretememek,
tasarimciyi, eskizi ve sonugta tiim tasarimi ¢ikmaza ve kisir bir dongiiye
siirtikler. Tasarimin eskiz asamasinda her diislincenin bir alternatifi

oldugu unutulmamalidir. Tasarimin eskiz asamasi sadece kagit




tizerinde iki boyutlu bir ¢calisma olarak anlagilmamalidir. Gerektiginde
ic boyutlu calismalar ile tasarimin eskiz asamasi gergeklestirilmelidir.
Bir¢ok tinlii tasarimci eserlerini meydana getirirken ii¢ boyutlu 6n
calismalardan faydalanmislardir. Bu nedenle tasarimda maket, model
ve prototip uygulamalar1 tasarimin dogru ve sorunsuz olusturulmasi
acisindan Oonem tasimaktadir (Resim- 25). Bu asamada tasarimcinin
calistigt mekan- calisma ortami da ayrica Onem kazanmaktadir.
Calisma mekani bir tasarimci igin hem bir biiro hem bir atdlye hem de
bir yagsama mekanidir. Clinkii tasarim, tasarimci i¢in bir is, meslek degil

bir yagam tarzidir (Resim- 37, 38, 39).

Resim 37. Solda Frank Lloyd Wright’m 1904°de Larkin Company Y &netim Binasi
I¢in Tasarladig1 Binanin Eskiz Perspektif Caligmalari ve Sagda Ayn1 Mekéanin
Uygulanmig Halinin Fotografi Goriilmektedir (Pile, 1995).
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Resim 38. Frank Lloyd Wright’in Guggenheim Miizesi I¢in Yapmis Oldugu Maket
Caligmas1 Goriilmektedir (Pfeiffer, 2004).

Giinlimiizde teknolojinin yasamin her alanina girmis oldugu ve tasarim
alaninda da teknolojik olanaklarin kullanilmakta oldugu acikga
ortadadir. Ozellikle bilgisayar teknolojisinin tasarim alaninda
kullanilmaya baslanmasi tasarim siirecinde tasarimciya cesitli
kolayliklar saglamaktadir. Ancak, tasarimin sadece bilgisayarda
yapilacag: seklinde yanlis bir kani tasarim platformunda yerini almis

bulunmaktadir.

Tasarim egitimi verilen kurumlarda bile &grencilerin derslerde

«“

ocam, simdi el ile ¢izim yapmak gelenegi kaldi mi? Artik




bilgisayarlar var.” ifadelerine rastlamaktayiz. Oysa, tasarim yukarida
da kisaca maddeler seklinde agiklanan bir dizi siirecin sonucunda
olusmaktadir. Bu siirecin en 6nemli boliimiini de eskiz asamasi
olusturmaktadir. Eskiz c¢alismasi, daha once de agiklandigi iizere
tasarimcinin o anda zihnindeki diisiinceleri kagida aktarmasi olayidir.
Bilgisayar ise yapilan eskizlerin projeye doniistiiriilmesi asamasinda
c¢izim ortamima aktarilmasinda bir aracidir. Sadece bilgisayar
kullanilarak mekéan, mekan donat1 elemani ya da iiriinlerin tasariminin
yapilmasi zordur. Bilgisayar tipki kalem gibi gelismis bir ¢izim
aracidir. Tasarim siirecinde kagit ve kalem ne ise bilgisayar da ayni
gorevi gdrmektedir. Tasarimi yapan ise tasarimcinin beyni, yetenegi ve
deneyimleridir. Mekéan, mekan elemanlar1 ve iriin tasariminda
bilgisayarda tasarim degil; “bilgisayar destekli tasarim” s0z

konusudur.

Cagimizin inlii mimarlarindan Frank O. Gehry Bilbao Miizesini
tasarlarken uzun bir eskiz donemi gecirdigini, binanin modeli lizerinde
yogun c¢alismalarda bulundugunu; ancak, iist iiste gelen sorunlari
¢ozmek amaciyla bilgisayar teknolojisinden faydalandigini belirtmistir
(Resim-40). Yapim asamasindan Once, proje bilgisayar tasarim
yazilimlar1 kullanilarak detaylandirilmistir. Bu binanin insa edilmesi
i¢cin yaklasik 45.000 saatlik bilgisayar ¢alismasi yapilarak titanyumla
kaplanan bina i¢in yaklasik 20.000’in {izerinde plan ¢alisilmistir (Tek,
1998).
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Resim 39. Ustte, Antoni Gaudi’nin Atdlyesi ve Sagrada Familia’nin Maket
Calismalari, Altta Ise Frank Lloyd Wright Atdlyesinde Eskiz Caligmalar1 Yaparken
Gorilmektedir (Crippa, 2003, Pfeiffer, 2004).



WY
\

Resim 40. Mimar Frank Gehry’nin Bilbao Miizesi Tasarimi I¢in Yapmis Oldugu
Calismalar. Binanin Maketinin Yan1 Sira Gehry’nin Arkasindaki Duvar Boydan
Boya Eskiz Paftalari ile Kaplanmig Durumdadir (Tek, 1998).
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Resim 41. Ron Arad’m Bir Otel Odasi igin Yapmis Oldugu Tasarimin Bilgisayar
Ortaminda Gelistirilmesi (URL-12).

Resim-41°deki Ornekte gilinlimiiziin O6nemli tasarimcilarindan Ron
Arad’in bir otel odasi i¢in yapmis oldugu eskiz ¢alismasi ve eskiz
caligmasinin bilgisayar ortaminda gelistirilerek uygulanabilir bir
tasarim haline doniistiiriilmesi goriilmektedir. Resim- 42°deki ornekte
ise Mario Botta’nin bir oturma mobilyasi tasarimi eskizleri ve bu eskiz

calismasinin bilgisayar ortaminda gelistirilmis durumu goriilmektedir.




Resim 42. Ustte Mario Botta’nin Bir Oturma Eleman1 Tasarimi I¢in Eskiz Calismast
ve Altta Tasarimin Bilgisayar Ortaminda Gelistirilmis Hali Goriilmektedir
(Demirarslan, 2006).

Ancak, burada deginmemiz gereken dnemli bir husus bulunmaktadir.
Gilinlimiizde bilgisayar ortaminda mekan tasarim siirecinde eskiz
caligmalarina yonelik gelistirilmis ¢alismalar da mevcuttur. Bilgisayar
ortaminda eskiz ¢aligmalar1 ilk olarak 1960’larda baslamis ve o giinden

bu yana farkli eskiz yazilimlar1 gelistirilmistir. Yine 1980 ve 1990’1
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yillarda bilgisayar ortaminda tasarimda eskizin nasil gelistigine dair
arastirmalar yapilmistir (Cagdas ve dig., 2005). Klasik eskiz
caligmalarinin 6nemli bir 6zelligi olan diisiincenin kagida aktarilmasi
ve islevsellik sanal tasarim stiidyolarina bu arastirmalar ile aktarilmaya
calisiimistir. Ozellikle internet kullanimimin yayginlasmasiyla eskiz
stirecinin dnemli asamalarindan biri olan arastirma safhasi biiyilik bir
asama kaydetmistir. Giiniimiizde halen daha eskiz siirecinin klasik
yontem ya da sanal ortamda gergeklestirilmesi {lizerine uzmanlar
arastirmalar yapmakta ve bu konuda tartismalar devam etmektedir. Hig
kuskusuz bilgisayarin tasarim alanindaki islevleri ve yararlar
yadsinamaz. Ancak, burada unutulmamasi gereken nokta nasil bir
cocuk yazi1 yazmay1 Oncelikle defter ve kalem kullanarak 6greniyor ise
bir tasarimei aday1 da tasarim asamasinda oncelikle klasik yontemleri
ogrenmeli, bu yontemlerle kendi yetenegini gelistirmeli ve glincel

teknoloji olanaklarindan yararlanmalidir.

Yukarida da ifade edildigi gibi; bilgisayarda eskiz ¢calismalarina yonelik
yazilimlar mevcuttur. Demek ki; tim tasarimi bilgisayar ortaminda
gelistirmek miimkiindiir. Ancak bu, kisinin Mouse’u ele alip dogrudan
projesini plan, kesit ve goriiniisler seklinde cizmeye baslamasi
anlamima da gelmemektedir. Bilgisayar ortaminda eskiz ¢alismak da
tasarimcinin kendi alaninda yeterli deneyim sahibi, bilgisayar kullanimi1
konusunda da belirli oranda bilgi sahibi olmasini gerektirmektedir.
Ayrica, daha dnce de belirtildigi iizere tasarimin eskiz agamasi sadece
iki boyutlu ¢aligsmalardan ibaret olmayip; gerektiginde model, maket,

prototip gibi ii¢ boyutlu ¢alismalar1 da igermektedir.




Simdi bazi tasarimcilarin klasik eskiz calismalarindan 6rneklerle
konuyu daha iyi kavramaya ¢alisalim. Resim-43’deki 6rnekte tasarimei
Gastone Rinaldi’ye ait katlanir iskemle tasariminin eskiz ¢aligmalar1 ve
bu caligmalar sonucu ulagilan tasarim goriilmektedir. Iskemlenin
taginabilme ve katlanabilme 6zelligi ile malzeme, bigim 6zelliklerinin
eskiz asamasinda belirlendigi dikkati ¢ekmektedir. Bu ve benzeri
ornekler eskiz konusunun tasarim siirecindeki 6neminin vurgulanmasi

amaciyla ¢cogaltilabilir.
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Kathanma ve tasimabiloe Grefligi

Resim 43. Dafne Katlanir Sandalye. Eskiz Calismalari. Tasarim: Gastone Rinaldi.
(Byars, 1999).
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Tirk mimar ve tasarimcilarin da tasarimlarini gergeklestirirken
oncelikle eskiz caligmasina Onem verdiklerini gérmekteyiz. Mimar
Vedat Tek’in 6zellikle mekan donati elemani tasarimlarinda yapmis
oldugu eskiz ¢alismalar1 tasarimda eskiz konusunun 6nemini bizlere
acikca vurgulamaktadir (Resim-44). Mimarin eskiz ¢alismalari
incelendiginde tasarimlarda islev ve bigim arayislari ile birlikte 6l¢ii ve

malzeme se¢imine de karar verildigi géze ¢arpmaktadir.

G Pepense ||
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Resim 44. Vedat Tek’in Dolap Calismasi Eskizleri, (URL-13).

Tasarimcinin zihnindeki diistincelerini kagida dokerek eskiz caligmasi
yapabilmesi i¢in her seyden once ¢izgi yeteneginin kuvvetli olmasi
gerekmektedir. Cizgi karakteri esasen bir imza gibi her tasarimcinin
tasarim kisiligini ifade eden bir simgedir. Eskiz ¢izgisi tasarimcinin

kisiligidir. Eskiz ¢izgisi kuvvetli olmayan bir tasarimcinin tasarim



kisiligi de kuvvetli olamayacaktir. Dolayisiyla tasarim diger meslek

gruplarina oranla iki ve {i¢ boyutlu anlatim yetenegini gerektirmektedir.

Tasarimct klasik tasarim g¢alismalarini kuvvetlendirmenin yani sira
giinlin teknolojik olanaklarini da takip ederek bu olanaklar bir arag
olarak kullanmalidir. Bu amagla bir tasarimcinin pratik diisiinme
yeteneginin yani sira estetik ve teknik yoniiniin de kuvvetli olmasi
gerekmektedir. Bu dogrultuda bir tasarimcinin sanatin her dali ile
ilgilenerek bilgi sahibi olmasi, genel kiiltiiriiniin gelismis olmasi,
gecmis tasarimlar hakkinda bilgi sahibi olarak, ge¢miste yapilan
tasarimlarin dogru ve yanlis yoOnlerinden dersler alarak tasarimini

yonlendirmesi gerekmektedir.

Eskiz ¢aligmalar tasarimecinin o anda uygulanmasi miimkiin olmayan
ancak, teknoloji ilerledikce gerceklesebilecek iitopik tasarimlara da
acik olmalidir. Cogu tasarimcinin {itopik eskiz caligmalar1 yapmis
oldugu, bu c¢alismalardan bazilarinin ylizyillar sonra uygulanabilir
teknolojik olanaklar cercevesinde gerceklestirilebildigi  dikkati
cekmektedir: Leonardo Da Vinci’nin bisiklet, ugak, parasiit tasarimlari
vb.

Dolayisiyla eskiz ¢alismalarinin gelecek kusaklara yon verici bir unsur
olma 6zelligi de bulunmaktadir. Leonardo da Vinci’nin ugma hayali
tizerine eskizleri olmasaydi bugiin ugak ile seyahat edebilecek miydik?
Ya da Ebenezer Howard’in {itopik uydu kent projeleri olmasaydi bugiin

inga edilen uydu kentlerde yasayabilecek miydik?
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BOLUM 4

TASARIMI ETKILEYEN UNSURLAR
VE
TASARIMDA YOZLASMA

Kisaca bir sorunun ¢6ziimii i¢in bir plan, bir diisiince olarak tanimlanan
tasarim, bir sorunu ¢éziimlemede zihinsel planlama ve tasavvur edilen
fikirlerin uygulanmasi i¢in belirli bir tasarim siirecinin sonucunda
ortaya konulan iirlin olarak da tanimlanmaktadir. Tasarimin ortaya
cikisinda simdiye kadar deginilen bilgiler 1s1ginda yaraticilik
yetenegine sahip olmasi gereken tasarimcinin ¢éziim iiretilmesi istenen
konuda yeterli bilgiye sahip olmasi, aragtirmalar yapmasi, islev ve
ihtiya¢ dogrultusunda eskiz siirecinin ve daha sonra da 6n proje ve kesin

proje asamalarini1 gergeklestirmesi gerekmektedir (Demirarslan, 2006).

Gerek mekan tasarimi gerekse de mekan ile iligkili diger tasarim
alanlarinda bu siirecin yasanmasi gerekmektedir. Bu siirecin
yasanmasinda insan faktorii, kullanici ihtiyaci, islev, malzeme ve

teknoloji, tasarim felsefesi gibi hususlar etkili olmaktadir.

Ancak, caglar boyunca tasarimcinin Ozellikle mekén tasarimi ve
mekanla iligkili diger alanlardaki tasarim siireclerini “form fonksiyonu
izler” ya da “fonksiyon formu izler” ilkelerinin disinda etkileyen bagka
unsurlar  bulunmaktadir. Bu  unsurlardan  bazilar1  asagida

siralanmaktadir. Bu unsurlar hi¢ kuskusuz artabilir:




» Yasanilan cografya: Kir, kent, yon, vb.

» Aliskanliklar, gelenekler, yasam tarzi ve din.

* Toplum yapisinin degisimi.

= Askeri, siyasi ve ekonomik yapi.

= Teknolojik geligsmeler ve endiistrilesme.

» Teknoloji ile gelisen iiretim ve tiiketim, popiiler kiiltiir.
= [letisim olanaklari.

» Genel anlamda kiiltiir, degerler, normlar ve moda.
» Toplumsal psikoloji

» Tasarimcinin yetkinligi

= Egitim ve

= Pazarlama stratejileri. vb.

Yukarida siraladigimiz tasarimi etkileyen unsurlart ornekler vererek
aciklamak konuyu anlamamiza yardimci olacaktir. Ornegin; konut
mekanlarinin tasariminda gerek plan tiplerinin gelisiminde gerekse de
mekan donati elemanlarmin tasariminda tarth boyunca yasanilan
cografya ve toplumlarin aligkanliklari, gelenek ve yasam tarzi etkili
olmustur. Giineydogu Anadolu Boélgesi’ndeki yerel konutlarin avlulu
plan tipinde yapilmasinin temel amaci kullanicinin bdlgenin sicak iklim
kosullarindan miimkiin oldugunca korunakli mekanlarda yasamasinin
saglanmasidir. Elbette bu plan tipinin olusumunda toplumun giinliik

yasamindaki mahremiyet olgusu da 6nemli bir unsuru olusturmaktadir
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(Resim-45). Ya da Karadeniz Bolgesi’ndeki konutlarin ahsap iskelet
sistemde inga edilmesinin nedeni de bolgenin yagislt ve rutubetli olusu
ile bolgede en kolay elde edilebilen yap1 malzemesinin aga¢ olusudur

(Resim-45).

Resim 46. Karadeniz Bélgesi’nde Ahsap Karkas Bir Ev, Unye (URL-15).




Sadece konut mekanlarinin gelisiminde degil; mobilya tasarimlarinda
da toplumun giinlik yasamindaki mahremiyet olgusu tarih
donemlerinde etkili olmustur. Kadmin giinliik yasaminin ¢ogunlukla
konut i¢inde gectigi toplumlarda kadmin yasamsal konforunun
saglanmasi acgisindan mobilya tasarimlarinin da gelistirilmis oldugu
goriilmektedir. Ornegin; Eski Ege ve Yunan Uygarliklarinda kadin
gilinliik yasamin biiyiik bir bolimiinii evin yatak odasinda dokuma
yaparak gecirmekteydi. Kadinlarin konforlu bir sekilde oturma
gereksinimini karsilamak {izere “Klismos” isimli iskemle geligtirilmisti
(Resim-47). Bazi uygarliklarda konut i¢i aile yapisi da mekéan ve
mobilya tasarimlarini etkilemistir. Ornegin; Etriisklerdeki aile kavrami
giliniimiizdeki aile kavramina benzemekteydi. Esler geceleri ayni1 odada
yatmaktaydi. Bunun i¢in de ¢ift kisilik yatak tasarlamis ve
kullanmislardir (Resim-48).

Resim 47. Klismos Iskemle (URL-16).
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Resim 48. Etriisklerde Ebeveynler I¢in Tasarlanmis Cift Kisilik Yatak (URL-17).

Bazen de mekan ve ozellikle de mobilya tasarimi giysi tasarimi ile
yakin iliski i¢inde olmustur. Ornegin; Barok ve Rokoko dénemlerinde
kadinlarin kabarik etekleri ile rahat¢a oturabilmeleri i¢in kolgaklar1 kisa
oturma mobilyalarinin tasarlanmasi da yasam aliskanliklari, moda ve

giinlin kosullarinin tasarima etkisine iyi bir 6rnektir (Resim- 49).

Resim 49. Barok ve Rokoko Dénemlerinde Kadinlarin Kabarik Etekleri ile Rahatga
Oturmalarini Saglayacak Koltuk Tasarimi Goriilmektedir (URL-18).



Tasarimlari etkileyen bir baska unsur da din olmustur. Ornegin; Gotik
donem Hristiyanlik dininin toplumda en {ist diizeyde yayilmasini ve
halkin dini semboller kullanilmis tasarimlar ile etki altina alinmasini
amac edinen uzun siireli bir tasarim dénemidir. Mimariden, mobilya
tasarimina, resimden heykele tiim tasarim ilkeleri dinin ve dinle ilgili

unsurlarin halka yansitilmasini amaglamaktadir (Resim-50).

Resim 50. Gotik Mimarinin Dinsel Cizgi Anlayisi ve Motiflerini Tagiyan 15.Y1izy1l
Gotik Oturma Mobilyasi (URL-19).

Askeri, siyasi ve politik gelismelerin tasarima yansimast da mobilyadan
kentsel tasarima uzanan genis bir yelpazede etkili olmustur. Ozellikle
askeri yasam tarzinin tasarima yansimasi portatif mobilyalar ile
karsimiza ¢ikmaktadir. Eski Misirlilardan bu yana portatif tabure,

sandalye ve masalar ile devingen barinma mekanlarinin tasarimi
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oncelikle askeri amaglarla gergeklestirilmistir. Bu tip tasarimlarin II.
Diinya Savasi siras1 ve sonrasinda da tiim diinyada etkili oldugunu
soylemek gerekir. Ampir donemde de Fransiz Imparatoru Napolyon’un
askeri eylemlerinin etkisiyle mekan ve mobilya tasariminda askerligi ve
Napolyon’u temsil eden sembollerin siisleme unsuru olarak

kullanildigint gérmekteyiz (Resim-51).

Resim 51.Napolyon’un Tahtinda Askeri Motifler ve Napolyon’un Bas Harfi “N”,
Tuileries Saray1 (URL-20).

Toplumsal olaylar ve teknoloji de tasarimi etkileyen unsurlar
arasindadir. 1789 Fransiz Devrimi Bati {ilkelerinde sanat egitimi veren
kurumlarin ¢ogalmasina, yeni sergi salonlari, miize ve kitaplik

mekanlarinin ingasina, {itopik kent tasarimlar1 ve anit tasarimlarinin



gelistirilmesine yol agmustir. Ornegin; yine Ampir doneminden 6rnek
verecek olursak, o donemde Misir ve Roma’daki arkeolojik kazilarin
yapilmas1 sonucu ortaya cikan tarihi eserler mekan tasarimini
etkilemistir. Mimaride, i¢ mekan ve mobilya tasarimlarinda eski Misir

ve Roma uygarliklariin etkisi goriilmektedir (Resim- 52).

Resim 52. Sala Rotonda Vatikan Miizesi’nde Antik Roma Etkisi, Mimar:
M.Simonetti, Roma, 1776-80 (URL-21).

19.yiizyilda teknolojinin gelisimiyle her alanda oldugu gibi mobilya
yapiminda da makinelesme 6n planda olmus; buna karsin bir grup
tasarimct makinelerle iiretilen mobilyalarin yozlastigini one siirerek
mobilya yapiminda el is¢iligini vurgulayan tasarimlar yaparak “Arts
and Crafts” hareketini baslatmislardir. Ikinci Diinya Savasi siras1 ve
hemen sonrasinda da i¢ mekandan kentsel tasarima degin ¢ok genis bir
alanda tasarimin toplumsal olaylardan etkilendigini gormekteyiz. Hitler

Almanya’sindaki tasarimlarin benzer 6rneklerini Stalin Rusya’sinda da
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gormek miimkiindiir. Bu donem, mekanlarin siisten arindigi, islevin
onem kazandigi, devletin siyasi giliciiniin yapilarin biytkligi,
mekanlarin yiiksek tavanlari ile 6n plana ¢iktigi, genis cadde ve
meydanlar ile orantili olarak simgelendigi bir tasarim donemidir
(Resim-53).

Resim 53. Hitler Dénemi Almanya’sinda Politika ve Siyasetin Mekan Tasarimina
Etkisi. Ustte Sansélyelik Binasinda Hitler’in Caligma Odas1 Mimar:A.Speer
(Tanyeli, 1992), Altta Miinih’te Hitler’in Caligma Binasi. Mimar: P.L. Troost
(Tekeli, 1998).



Ikinci Diinya Savasi éncesi ve dzellikle de sonrasinda Avrupa insani
ozellikle konut i¢ mekanlarinda islevsel ve yeterli sayida gosterissiz
mobilya kullanimini tercih ederken (Resim- 54), Amerika’da 6zellikle
mutfakta kullanilan elektrikli ev aletlerinin gelisimi, her ailenin bir
otomobil sahibi olmasi, yine her ailenin bahgeli biiyiik konutlarda
oturmaya baslamasi esasen tliketim kiiltiiriiniin bir sonucu olup; tiim
bunlar Elvis Presley’in bir ilah olarak kabul edildigi 1950’lerin tim

mekan tasarimlarinda etkili olmustur (Resim-55,56).

Resim 54. Modernizm’in Temelini Olusturan Bauhaus Uslubu ve I¢ Mekan. Walter
Gropius’un Ofisi (URL-22).
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Resim 55. Solda 1930’1u Yillara Ait Bir Yatak Odasmin i¢ Mekéan Tasarimi, Sagda
Ikinci Diinya Savasi Sonrasi Ingiltere’de Islevsel Mekan Tasarimi Gériilmektedir,
1942, Londra (Massey, 1996).

Resim 56. 1950’lerde Teknolojik Geligmeler- Tiiketim Kiiltiirii ve Mekan Tasarimi
(Massey, 1996).



1960’11 yillarda toplumun yasam felsefesi degismeye baslamis; hiir
genclerin egemen oldugu bir toplum anlayis1 ortaya ¢ikmistir. “Hippi”
tarzi yasam ve tasarim biiyiik 6lgiide tiim diinyay1 sarmistir. Beatles gibi
miizik gruplarinin  ve degisen modanin da etkisiyle mekan
tasarimindaki anlayis ve tutumlar da degismeye baslamis; “pop
kiiltiiri” yayginlik kazanmistir. 1960’larda bir¢ok tasarimda gereksiz
ylzey siislemelerinin yapilmadigini daha fazla islevsellige Onem
verildigini gormekteyiz. Bu yillar genclerin kendi mekéanlarini
olusturmadaki etkisiyle “do it yourself/ kendin yap” tarzinin yayginlik
kazandig1 donemdir. Boylece kolay ve ucuza mal olan tasarimlar elde

edilmistir.

1969°da insanoglunun aya ayak basmasi da toplumsal olaylarin tasarimi
etkilemesinde bir doniim noktasi olmustur. Tim diinya uzaydaki
gelismelerden iletisim olanaklarinin artmasiyla etkilenmis, plastik ve
metal malzeme teknolojisinin de gelisimiyle mobilya ve mekan tasarimi
farkli bir boyut kazanmistir. Rengarenk ve cok islevli mobilya ve
mekanlar, metalik tasarimlar disinda iitopik mekan tasarimlar1 dikkati

cekmektedir (Resim-57, 58, 59).
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Resim 57. 1961-1974 Yillar1 Arasinda Archigram Olarak isimlendirilen Mimari
Akimin Tasarmmlari. Ustte “Yiiriiyen Sehir” Tasarim: Ron Herron (1964), Altta Ise
Uzay Istasyonu Tasarimi, Tasarim: David Greene (1966) (URL-23).



Resim 58. 1960’11 Yillarda Moda ve Mobilya Tasarimi
(Demirarslan, 2006).

1970’ler ise tiim diinyay1 etkisi altina alan Vietnam Savasi ve hemen
sonrasinda gerceklesen enerji krizi ile tarih sayfalarina ge¢mis ve tiim
bu yasananlar tasarimi temelinden etkilemistir. En basta 1950’1
yillarda baslayan biiylik araba tasarimlart ve her aileye bir araba

anlayis1 yerini Japonlarin tasarlamis oldugu kiigiik gdsterissiz
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ekonomik arabalara birakmistir. Tiim mekéanlarda yerde, duvarda,
tavanda, mobilya ve kiyafetlerde yuvarlak sekiller egemendir. Turuncu,
kahverengi, mor ve kirmizi rengin egemenliginde tiim mekanlarda
duvar kagidi bol miktarda géze carpmaktadir (Resim-59) (Demirarslan,
2006).

Resim 59. 1970’lerde Moda ve Mekan Tasarimi (Demirarslan, 2006).

1970’1i yillarin sonlarinda tiim diinya “punk kiiltiiri etkisi altinda
kalmis; bu kiiltiiriin etkisi 6ncelikle miizik ve moda alaninda kendisini
gostermistir. 1980°li yillara damgasin1 vuran punk kiltiiri Madonna,
Cindy Loeper, Micheal Jackson gibi sarkicilarin etkisiyle de hizli bir
sekilde yayillmistir. Breakdance ve rap miiziginin etkisi modada oldugu
kadar mekan tasariminda da goriilmektedir. Tasarimcilar insan
yasamindaki degisimlere hizla ayak uydurabilen tasarimlar yapmaya
baslamislardir. Elektronik ve uzay alanindaki gelismeler sonucu,
tasarimda “form fonksiyonu izler” s6zii anlamini bir dl¢iide yitirmistir.

Tasarimda siisleme yine gegerlilik kazanmistir (Resim-60,61).




Resim 60. Ustte 1980°1i Yillardan itibaren Sinema ile Diinyay1 Etkisi Altina Alan
Yildiz Savaslar1 Filmi. Altta Frank O. Gehry Tasarimi1 Bir Magazanin I¢ Mekaninda

Titanyum Malzemenin Cesurca Kullanimi.
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Resim 61. 1980°1i Yillarda Moda ve I¢ Mekan Tasarimi
(Demirarslan, 2006).

1990’ yillar Korfez Savasi krizinin yasandigi ancak, diinyada
ekonomik bir durgunlugun hiikiim siirdiigii yillardir. Bilgisayarlar
giinlik yasami etkisi altina almistir. Tiim diinyada kiiresellesme her
alanda yayginlik kazanmistir. “Hip hop kiiltiirii” niin de etkisiyle renk
tasarimda onemli bir unsur halini almistir. Parlak neon renkler ile

birlikte portatif ve “kendin yap” tarzi1 mobilyalar tekrardan yayginlik




kazanmigtir. 1990’11 yillarin sonunda 2000°1i yillarin basinda mekan

tasariminda minimalizm etkileri goriillmektedir (Resim-62, 63).

Resim 62. 1990’11 Yillarda Moda ve Mobilya Tasarimi. Ortada “Pepe Chair”,
Tasarim: Christopher Connell, 1992-1993 (Byars, 1999, 86), Altta Zaha Hadi’in Bir
Restoranin i¢ Mekan Tasarimi, 1993, Japonya. Hadid’in Bu Calismasinda Bigim,
Renk, Doku ve Isik Kullanimi ile Mekani1 Olusturan Diizlemler ile Mekan Donati
Elemanlar1 Farkli Bir Algi Olusturmaktadir (Pile, 1995).

Esasen minimalizm, ilk kez 1961’de sanat¢r Richard Wollheim
tarafindan “igerigi en aza indirgenmis sanat” olarak tanimlanmis; daha
cok heykel ve mekan tasarimi gibi ii¢ boyutlu sanatlarda uygulanan bir

anlay1s olmustur. Ozellikle 1990’11 yillardan itibaren mekan ve {iriin
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tasariminda yalin, islevsel ve diisiinsel yaklasimlari ile minimalist

tasarim anlayisi dikkati cekmektedir (Resim-63).

Resim 63. Minimalist Tarzda Bir i¢ Mekan. Tasarim: Victor Vasilev (URL-24).

Tasarimda etkili olan bir baska unsur da egitimdir. Egitimin basta
mekan tasarimi olmak iizere tasarimin ve sanatin her alaninda en etkili
oldugu donem Bauhaus’dur. Modernizmin de temelini olusturan
Bauhaus okulunda mimarlik, i¢ mekan ve mobilya tasarimi, iiriin
tasarimi, tekstil, resim, grafik gibi alanlarda calismalar yapilarak,
yaratict cabalar1 tek biitlin haline getirmeye, pratik sanatin tiim
disiplinlerini mekan tasariminin ayrilamaz 6geleri olarak yeniden
birlestirmeye ¢aba gosterilmistir. Mimarlar, ressam ve heykeltiraslar,

tasarimcilar birer zanaatg¢1 olarak kabul edilmistir.




Walter Gropius tarafindan Weimar’da kurulan Bauhaus okulunda
(1913-1933) 20.yiizyil sanatinin 6nemli akimlarindan Modernizmin
tinlii tasarimcilar yetistirilmistir. Bauhaus, makineyi i¢inde bulundugu
cagin bicim vasitast olarak kabul etmistir. Endiistri iirliniiniin hem
kullanigli hem islevsel ve hem de o dogrultuda giizel olmasi i¢in
gbsterilen caba bir tek Bauhaus’ta basartya ulasmustir. Uretim
yontemlerinin yeni ve yalin bigimleri ayip orter gibi bagka bir estetikle

ortiilmeye caligilmamistir (Resim-54, 64).

Resim 64. Bauhaus Okulunda Bir Atdlyenin i¢ Mekani (URL-25).

Tasarimda siis bazen striiktiirii desteklemek amaciyla bazen insanlara
toplumsal mesaj verme anlaminda yapilmistir. Bazen de tamamen
islevsel yapilmistir. Ancak, ne amagla yapilirsa yapilsin estetik kurallari

dikkate alindiginda siisleme tasarimda dogru bir algisal unsur olmustur.
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Ancak, amagsiz yapilan siislemeler, donemin teknolojik ve toplumsal
kosullarina uymayan siislemeler ve bazi Ongoriiler tasarimda

kullanildig1 zaman tasarimda yozlasma problemi ortaya ¢ikmaktadir.

Ornegin; antik dénemde tasiyici birer yap: elemant olan siitunlar esasen
cinsiyetleri temsil etmislerdir. Dor ve Toskana siitunlar erkegi, Iyon ve
Korent siitunlar1 kadinlar1 simgelemislerdir. Birer kadin heykeli
bi¢cimindeki “Karyatid” adi verilen siitunlar ise Yunanlilar tarafindan
esir alinan Karya Kaviminin kadmlarinin Yunan zulmii altinda nasil

ezildiklerini simgelemek amaciyla yapilmislardir (Resim-65).

Bu konuda bir baska ornegi de cesmeler iizerinden verebiliriz.
Belgika’nin simgesi haline gelen tinli Manneken-Pis Cesmesi esasen
Barok tarzinda bronzdan yapilmis bir heykeldir. Heykel Briiksel’in
Brabant Diikii’niin iki yasindayken diismanlarla savag sirasinda su anda
heykelin bulundugu alanda bir agaca sepet i¢cinde asilmasini ve yenilen
diismanin {izerine tuvalet ihtiyacini gidermesinin Oykiisiinii temsilen
Barok heykeltiras Francois Duquesnoy (Franco-Flemish, 1597-1643)
tarafindan yapilmistir. Resim- 66°daki gordiigiimiiz heykel ve ¢esme

neyi temsilen yapilmistir?




‘1 é\ >9 Erkeksi
j

Toskana

1l

IYOD Korent

Kadinsi

Resim 65. Ustte Siitun Diizenleri ve Altta Karyatid (Conti, 1978).
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Resim 66. Ustte Belgika’nin Briiksel Kenti’nde Yer Alan Unlii Manneken-Pis
Heykeli. Altta izmit Kenti’nden Bir Yeni Cesme Uygulamasi (Demirarslan, 2006).



Ait oldugu donemin toplumsal, siyasi, politik, yagamsal, teknolojik gibi
konunun baslangicinda maddeler halinde belirttigimiz kosullara
uymayan, ait oldugu dénemin izlerinin yaninda hi¢ gerekmedigi halde
farkli donemlere ait izleri sadece 6zenti amagh olarak tasiyan, islevin
ikinci planda, slislemenin ise abartilarak 6n planda tutuldugu
tasarimlari da kisaca “yozlagmus iiriinler” ya da “yozlagmis olusumlar”
olarak adlandirabiliriz. Tasarimda “kitsch” (ki¢) kavrami olarak
nitelendirilen bu durumu esasen kotli ve uyumsuz giyinen bir kadina

benzetebilmek miimkiindir.

Kitsch (ki¢) kavrammin kelime anlami Ingilizce sézliiklerde “ucuz
sanat” olarak verilmektedir. Tirk¢e’ deki kelime karsihigi “riikiis”
olarak verilmekle birlikte “tasarlanmis, ancak begeni diizeyi diisiik
olan” ya da “tasarimlar: bildik sematik alimlama stire¢lerine dayanan
nesnelerin tiretim siireci” olarak agiklanabilir (Cengizkan, 2000). Ya
da bir bi¢cimi oldugundan farkli bir seymis gibi gostermeye ¢aligmak,
bir malzemeyi daha ¢ok ekonomik kaygilarla farkli bir malzeme gibi
gostermek, islevi olmayan sadece gorsel amacli unsurlara tasarimda yer
vermek, sadece giiniin modasina uymak amagli toplumun yasam tarzina
ya da bireyin kisilik o6zellikleri ve ihtiyaglarina uymayan unsurlarin
tasarimda kullanilmasi, tiim bunlar tasarimda yozlasmanin belirtileridir

(Demirarslan, 2006).

Kimi tasarimcilara gore kitsch tasarimlar oransiz, yersiz ve gereksiz bir
tantana, satafat olarak da agiklanmaktadir. Kitsch tasarim, aslinda

tasarimcinin belirli tasarim kaliplart i¢inde 6zgiin olmayan ve yanlis
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bilinglenmeye agik olan bir durumudur. Kitsch tasarim, tasarimcinin
aslinda gercek bir sanat {irlinii olugturdugunu zannetmesidir. Herhangi
bir tasarim etkinligi, diisiikk nitelikli ve gelisigiizel, derinlemesine
calisiilmamis, kapsamli olmayan tasarim siire¢ ve yaklasimlarina agik
olabilir. Bu durum, tasarimcinin geleneksel tasarim arag, yontem ve
aligkanliklarindan kaynaklanabilecegi gibi, onun tasarim uygulama ve
etkinligi ile giinliilk diinyanin baski ve sinirlarinin disina ¢ikmadaki
yetersizliginden de kaynaklanabilir. Kitsch tasarim, tasarimcinin
tasarim begenisinin popiiler kiiltiirle sinirlanmis olan, en diisiik esigi

olarak da tanimlanmaktadir (Cengizkan, 2000).

Kitsch tasarimlar ¢ogu zaman tasarimcinin yukarida bahsedilen
yetersizliklerinden ortaya ¢ikabildigi gibi bazi durumlarda da tasarimct
tarafindan bilingli olarak belli tasarim akimlar1 cergevesinde de
meydana getirilebilmektedir. Ornegin; 19.yiizyilda ortaya ¢ikan
Eklektisizm (Se¢mecilik), bir toplumun kendi ozgiin simgelerini
yaratamayacak duruma gelerek ya ¢agdas yabanci ya da gegmisteki i¢
ya da dis simgelerden se¢meler, aktarmalar, alintilar yapmaya
kalkismasi olarak tanimlanmaktadir. istanbul Haydarpasa Gari, Sirkeci
Gar1, Dolmabahge Saray1, Ciragan Saray:1 tilkemizdeki 6nemli eklektik
eserlerdir. Bilhassa iilkemizdeki eklektik tslupta yapilmis mekéan
orneklerinin dis diinyanin mimari 6zelliklerine yonelmis olundugu,
Ulusal Mimarlik Akimi gibi tsluplarda ise kendi ge¢misimizdeki
isluplardan alintilar yapildig: dikkati cekmektedir (Resim-67).




Resim 67. Eklektik Uslupla Yapilan Istanbul Sirkeci Gar1 ve Dolmabahge
Sarayi’nin Cephesinden Goriiniim.

Ozellikle yine 19.yiizyilda ortaya ¢ikan Revivalizm (Canlandirmacilik)
ise eski iisluplari diriltmeye 6zenen cabalar olarak tanimlanmaktadir.
Bunlarin i¢inde en Onemlileri Eski Yunan mimarlifi ve sanatim
canlandirmak i¢cin ortaya atilan Greek Revival (Yunan
Canlandirmacilig) ile Gotik Revival (Gotik Dénem Canlandirmaciligi)

ve Classical Revival (Klasik Canlandirmacilik)’ dir.

1960’11 yillardan itibaren tiim diinyada modernist hareketin coskusu
durulmaya baglamis; Ozellikle mimaride ve i¢ mekan tasariminda
postmodernist izler goriilmeye baslamistir. Postmodern terimi ilk
olarak 1930’lardan bu yana bilinmesine ragmen ancak 1960’1 yillarda
Modernizme muhalefet olarak yayginlik kazanmistir. Modernizm,
resimden mimarliga kadar sanatin tiim alanlarinda tarihin geri doniissiiz
oldugu ilkesini kabul ederken; postmodern tasarim izlerini tarihten
almaktadir. Postmodernizm’in en iyi tammi “Modernizm’in
yasakladiklarimin  yasallasmasidir.” seklinde yapilabilir. Ornegin;

Modernizm “form fonksiyonu izler” ilkesini benimserken
2
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Postmodernizm  bi¢imin  nedensiz  oldugunu  savunmaktadir

(Demirarslan, 2006).

Kitsch tasarimlar1 lanetleyen bir iislup olan Modernizm’in tersine
Postmodernist bazi tasarimcilar popiilist gerekgelerle bu tiir tasarimlari
desteklemislerdir. Postmodern akimda, bi¢cimi aynen alan,
usluplastiran,  abartan, hatta karikatiirize eden davranislar
goriilmektedir. Bir yandan ge¢misi yeniden canlandirmay1 savunurken,
Ote yandan giiniimiiz mimarisini etkileyen Pop Art 6gelerini mimari 6ge
olarak benimsemektedir. Ozellikle 1970’lerden itibaren bigimlenmeye
baslayan ve eski donemlerin bigimlerini estetik Ogeler olarak alan
Postmodern mekan esasinda segmeci bir akim, melez bir tasarimdir.
Ozellikle temelini antik Yunan mimarisinin 6zelliklerinden almaktadur.
Hans Hollein, Phillip Johnson, Charles Moore, Robert Venturi gibi
tasarimcilarin bilingli bir sekilde antik mimarinin belli bigimlerini

tasarimlaria yansitmig olduklar1 goriilmektedir (Resim- 68,69).

Postmodernizmi en iyi tanimlayanlardan biri olan Charles Jenks’e gore
Postmodernizm beraberinde tarih, gelenek, renk, heykel ve siisleme
alaninda bir ¢ogulculugu getirmistir. Postmodernizm, “her sey olur”
slogani ile, tamamiyla serbestlige ve eklektizme kadar giden bir tasarim

tarz1 gdstermistir (Ozdemir ve Kurak, 2005).
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Resim 69. Schullin Magazasi, Tasarim: Hans Hollein, Viyana, (1972) (URL-27).
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Ozellikle postmodern i¢ mekanlarda modernizmin tersine, bir diizenden
bahsedilememektedir. Birbirine benzeyen herhangi bir parca ya da
birbirini takip eden tasarima ve dengeye rastlanmamaktadir. Minimal
mekanlarda yer alan tekrar, benzerlik, yonelme, yakinlik gibi bigimi
olusturan diizenler kullanilmamaktadir. Postmodern i¢ mekanlara
bakildiginda bir karmasa dikkati ¢ekmektedir. Postmodernizm de
birka¢ degisik akimdan olugmaktadir: Memphis, High Tech ve New

Wave tasarim gibi.

1980’lerde tasarim diinyasinin dnemli akimlarindan biri olan Memphis,
popliler kiiltiiriin etkisiyle kitsch tasarimin smirlarini zorlayan bir
tasarim anlayisiydi. Memphis grubu, 1980’in sonlarinda Ettore Sottsass
ve Andrea Branzi etrafinda toplanan bir grup Milano’lu tasarimcinin
tasarima yeni bir yaklasim yaratma, yeni mekanlar ve bagka yasam
stilleri olusturma istegi sonucunda dogmustur. Grubun “siradanlik”
etrafinda odaklanan ¢aligmalarinda siradan, giinliik yasam nesnelerini
renk, desen ve diger eklemelerle estetik nesnelere doniistiirme ¢abalari
etkili olmustur. Robert Venturi’nin modernizmin ilkelerinden biri olan
“az cokturl less is more” séziinii “az stkicidir/ less is bore” olarak

degistirmesi durumu bizlere daha iyi agiklamaktadir.

Ettore Sottsass’in “kiiltiir dis1 betimleme” olarak tanimladig: geleneksel
estetik degerlerden uzaklasma siireci gerceklesmistir. Memphis’e gore
islev, ergonomi, malzeme ve teknoloji tasarimin 6n kosulu degil;

tamamlayict 6geleridir (Resim- 70). Ancak, tasarim oncelikle kendi
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kullanicisin1 belirlemelidir. Tasarimda hedef belirli bir kiiltirdir ve

tiriinler de kuvvetli bir kiiltiirel yan anlam tasimalidir (Ozdemir, 2000).

Onceleri Memphis grubu i¢inde ¢alismalar veren Alessandro Mendini
ise gruptan ayrilarak siradan nesnelerin goriiniimlerini 6zellikle renk,
doku ve malzeme kullanarak degistirme yontemini uygulamis ortaya
bilingli kitsch eserler ¢ikarmistir (Resim-71). High Tech ise teknoloji
ve tasarimi birlestiren ¢elik malzemenin kullanildigi mobilyalar,
grafiksel duvar kagitlari, endiistriyel aksesuarlarin 6nem kazandigi bir

akimdir.

104 || TASARIM ve TASARIM SURECI




Resim 70. Memphis Grubu Tasarimi Bir I¢ Mekan ve Ettore Sottsass Tasarimi Bir
Kitaplik (URL-28).
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Resim 71. Alessandro Mendini Tasarimi Bir Koltuk ve Groninger Miizesi i¢ Mekan
(URL-29).
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Goriilmektedir ki; tarith boyunca tasarimcilar kendilerinden oOnceki
donemlerin niteliklerinden etkilenmislerdir. Ancak, bazi durumlarda
bazen dogadan bazen de teknolojik gelismelerin etkisinde kalarak
esinlenmislerdir. Esinlenme, bir seyden ilham alarak {retmektir.
Ornegin; Art Nouveau Déneminde tasarimcilar dogadaki formlardan
esinlenerek mekan ve obje tasarimlarin1 gergeklestirmislerdir. Bu

amagla tasarimlarda organik formlara yer verilmistir (Resim-72, 73).

Tasarimcinin zihninde belirli imgeler bulunmaktadir. Tasarimer bu
imgeleri kullanarak tasarimlarini yapar. Bu imgeleri esinlenme yoluyla
ortaya cikarabilirler (Resim-73). Tasarimci tarihten ders almalidir.
Ancak, tarihi yinelememeli, gorsel kiiltiiriinii arttirmali, ancak
calmamalidir. Tasarimlar 6zgiin olmali, ¢cagin ruhuna uygun bigcimleri
var etmeli ve taklitten kacinilmalidir. Taklit (mimesis), sozliikk anlami1
olarak “belli bir 6rnege benzetmeye caligmak olarak™ verilmektedir.
Tasarimda ise “bir bagka tasarim {irliniinii aynen kopya etmek” ya da
“gib1 goriinmek™ seklinde taklit konusu karsimiza ¢ikmaktadir. Mermer
goriiniimi verilmis duvar boyalar1, metal goriiniimii verilmis plastikler,
altin gdriiniimlii boyalar “gibi goriinmek” anlaminda taklit kapsaminda
yer almaktadir. Bir bagka tasarim {irlinliniin aynen kopya edilmesi zaten

tasarim ahlakina aykirdir.
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Resim 72. Organik Formlar ve Art Nouveau Stilinde Bir I¢ Mekan, Moskova (URL-

30).
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Resim 73. Mimar Douglas A.Wells Tarafindan Boceklerden Esinlenilerek
Tasarlanmis Bir Siitun Basi, 1986 (Pile, 1995).

Tasarim tarihinde yer alan iisluplarin 6zelliklerinden esinlenmeli ancak,
bu esinlenme bilingli bir sekilde kullanilmali, daha ag¢ik bir ifade
sekliyle bir ilag gibi dozu kararinda ayarlanmalidir. Aksi taktirde ortaya
¢ikan iiriin yozlagmis bir ¢alisma olacaktir. Tarihteki donemlerin belli
ozelliklerini tasarima bilingli yansitma ve esinlenme disinda yapilan
yoz ve taklit tasarimlar ise ¢ok biiyiik bir tehlike arz etmektedir. islevi
ile bagdagmayan bigimler, hatta islevin algilanmasin1 engelleyen
bicimler yoz olmanin yaninda bazi durumlarda yasamsal tehlike bile
olusturabilmektedir: Kap1 goriinlimii verilmis duvar resimleri, ev
goriiniimiinde elektrik trafolari, sahte somine, palmiye goriiniimii

verilmis aydinlatma elemanlar1 vb. (Resim- 74).
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Biiyiik Japon sairi Basho demistir ki: “Eski tistatlarin neler yaptiklarin
degil; neler aradiklarin tetkik etmek daha dogru olur.” Eskiyi taklit
etmek yerine mekan tasariminda eski tistatlarin tasarladigi mekéanlari ve
mekan elemanlarini incelersek, onlara derin diistincelere dalip bakarsak
niifuz etmeye ve onlarin ruhunu kavramaya ¢alisirsak tasarimda daha

iyi noktalara varmak miimkiindiir (Taut,1938).

Bruno Taut, mekin tasariminda tasarlanan mekanlarin iginde
bulundugu ¢evreler ve kiiltiirler ile biitiinlestigini vurgulayarak
tasarimda tarihi taklit etme konusunda ¢ok Onemli bir noktaya

deginmektedir:

“Farz edelim ki, Atina’da Akropol’de bir Japon mabedi, kentin
merkezinde Paris’teki Notre Dame katedralini insa edelim. Japon
mabedi, kislart soguk olan, yazin en sicak zamanda bile buharl,
rutubetli  Japon ikliminin  ozelliklerine uygun tasarlanmistir.
Yunanistan’in parlak giinesi ve seffaf havast i¢inde Japon mabetlerinin
giizelligi tipki sudan ¢ikmis balik gibi 6liip gider. Yunanistan 'in 151kl
diyarinda Gotik katedralin de aym akibete ugrayacagi siiphesizdir.
Halbuki Yunan mimarisi ne yapildi? Onu bir otomobil gibi alip her
tarafa gotiirdiiler. Her yerde onun siitunlart duruyor. Bunlarin da
yabanct unsurlar arasinda 6liime mahkim olduklarint sezemez olduk.
Bu siitunlarin giizel oluklari, bagliklart ve bu bagshklar iizerindeki
arsitrav denilen kirisler, yumurta ve inci seklindeki kordonlar
Yunanistan’in giinesinden dogmustur ve o giinesle yasayabilirler.

’

Moskova’da, Leningrad’da, Londra’da duman ve sisten oliirler.’
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(Taut, 1938). “Gelenekler giizel seylerdir. Ama asil giizel olan
geleneklere gore yasamak degil, gelenekler yaratmaktir”. Taut’a gore

“Yeni olmayan sanat, bir hi¢tir.” (Taut, 1983).

Resim 74. Ev Goriiniimiinde Bir Elektrik Trafosu ve Kitaplik Goriiniimiinde Bir
Kap1. Tehlikelere Davetiye.
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Ozellikle mobilya ve iiriin tasariminda sosyal degisimlerin hizl
yasandigi toplumumuzda begenilerin de yozlagmasi dogal bir sonugtur.
Kirsal alanlardan kentlere go¢ eden insanlarin mekan donati
elemanlarin1 bir prestij araci olarak gdérmesi, siislii, gosterisli, pahali
ancak doneminin tasarim niteliklerine uymayan {irlinlere yonelmeyi
saglamaktadir. Teknoloji de gelistigi i¢in eski bigimler rahatlikla taklit
edilebilmekte, Ronesans, Barok, Rokoko ¢izgilerinin kotii kopyalar

yaldizlarla siislenerek satisa sunulmaktadir.

Gliniimiizde 06zellikle halkin kullanmakta oldugu mekan donati
elemanlarinda tasarim eksikligi ¢ok belirgin bir sekilde goze
carpmaktadir. Yozlasmis her tasarim {iriinii harcanan malzeme, is¢ilik
ve lilke ekonomisi i¢in bir kayiptir. Her yoz (riikiis) iiriin bir baska yoz
begeniyi de dogurmaktadir: Formika sehpalarin iizerinde naylon dantel
taklitleri, televizyon bi¢iminde akvaryum, akvaryum bigiminde
aydinlatma elemanlari, Rokoko ya da Neoklasik {iislupta yapilmis
oturma mobilyalar ile birlikte son teknoloji tiriinii elektronik araglarin
birlikte kullanimi1, Yunan siitunu bigiminde masalar vb. (Resim- 75, 76,
77).
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Resim 76. Kitsch Mobilya Ornekleri.
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Resim 77. Kitsch Bir i¢ Mekan Ornegi (URL-31).

Kisaca 6zetlemek gerekirse doneminin kiiltiirel, yasamsal kosullari,
teknoloji ve iletisim olanaklar1 ve yukarida sozii edilen diger unsurlari
dikkate alinmadan geg¢misteki tasarimlarin birer kopyasi seklinde
yapilan her mekan ve mekéan eleman: bir tasarim {irtinii degil, ancak
“yozlasmig bir iirlin” diir. Yukaridaki resimlerde ornekleri verilen
mobilyalar ve mekan 6rnekleri incelendiginde tasarimda yozlasma daha
iyi anlasilabilmektedir. Sadece siis amaciyla yapilmis anlam1 olmayan,
malzeme ve islevle biitiinlesmeyen big¢imler, siitun basi big¢iminde
mobilyalar, ge¢mis tsluplarin 6zelliklerini tasiyan mobilyalarla dolu
cagdas mekanlar, 21.ylizyila ait binanin cephesinde Yunan siitunlar1 ile

vurgulanan bir giris... Tiim bunlar tasarimda yozlagsmanin izleridir.
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Tasarim siirecinde eskiz asamasimni yapmayan tasarimcilarin
kendisinden onceki Orneklerden etkilenerek taklit etmesi, yaratici
olmayan fikirlere saplanarak ortaya siradan ve hatta yozlagmis {iriinler
¢ikarmasi kagmilmazdir (Resim-78). Taut’un da belirttigi gibi “yeni
olmayan sanat bir hictir”. Yeniligi yakalamak da ancak

diistincelerimizi eskizlerle pekistirmek yoluyla gergeklesebilir.

Resim 78. Tasarimda Esinlenme Kendinden Oncekini Taklit Etmek Demek
Degildir. Taklit, Tasarimi ve Tasarimeiy1 Kisir Bir Déngii Igine Iter (Oral, 1972).
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SONSOZ

Cok farkli tanimlara sahip olan tasarim kavraminin anlami da bash
basina bir karmasadir. Unlii yazar John Heskett’e (2013) gére “Design
is to design a design to produce a design” / Tasarim, bir tasarim
tiretmek icin tasarim tasarlamaktir”’. Tasarim, insan olmanin temel
Ozelliklerinden biridir ve yasam kalitesinin temel belirleyicisidir.
Giinliik hayatin her alanin1 etkileyen bir unsurdur. Tasarim giliniimiizde
bir aragtirma alanidir. Alt branslari olan bir meslek olmanin 6tesinde bir
yasam tarzidir. Tasarimin sanat, kiiltiir, bilim ve teknik ile yakin iliskisi
bulunmaktadir. Mekanin tasarimi da ayni1 sekilde sanat, kiiltiir, bilim ve
teknik ile yakindan iligkilidir ve mekénin tasariminda mimari, i¢
mimari, mithendislik ve ¢esitli sanat dallarinin ortak girisimi sz
konusudur. Tasarimin 6ziinde yaraticilik olgusu yer almaktadir.
Tasarim, diizen i¢inde bigim iiretmektir. Bu diizende yaraticilik vardir.
Tasarim Ozetle yaraticilik ve inovasyon arasindaki baglantidir. Bagka

bir ifadeyle, tasarim, belli bir amag i¢in harekete gecirilen yaraticiliktir.

Ayn1 zamanda tasarim bir felsefedir. Glinlimiizde *“ design concept/
tasarim konsepti” olarak da tanimlandigi sekilde her tasarimin bir
baslangi¢ noktas1 bir felsefesinin, kavram/kavramlarmin olmasi

0zgiinliik agisindan gereklidir. Tasarim 6zgiin olmalidir.

Tasarim, ¢esitli asamalardan olusan kapsamli bir siiregtir. Tasarimci ise
sadece kendi alaninda degil; baska alanlarda da sorunlara ¢o6ziim

uretebilen kisidir. Tasarlama yaklasimlari, teknolojinin gelisimi ve
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kiiltiirel farkliliklara gore tarih boyunca cesitlilik gostererek ayni
zamanda tasarim isluplarinin da belirleyicisi olmustur. Tasarlama
stireci ve tasarim igin her tasarimcinin kendine 6zgii bir yontemi
bulunabilir. Ancak her tasarimcinin tasarima baslama asamasi eskizdir.
Eskizler ile tasarlamak istedigi mekan ya da iiriin hakkinda fikirler
gelistirir ve en dogru sonuca yaklasir. Tasarim fikirlerin somut hale
dontismesidir ve eskiz bu doniisiimii saglayan 6nemli bir ¢alismadir. Bu
siirecte iki ve lic boyutlu ¢izim, model, maket, prototip, bilgisayar
sunumu ve animasyon gibi ¢alisma ve sunum tekniklerini kullanir.
Tasarim siirecinde eskiz asamasini yapmayan tasarimcilarin
kendisinden onceki Orneklerden etkilenerek taklit etmesi, yaratici
olmayan fikirlere saplanarak ortaya siradan ve hatta yozlagmis tiiriinler

¢ikarmasi kaginilmazdir.

Doneminin kiiltiirel, yasamsal kosullari, teknoloji ve iletisim olanaklar1
ve yukarida sozii edilen diger unsurlar1 dikkate alinmadan gegmisteki
tasarimlarin birer kopyasi seklinde yapilan her mekan ve mekén
eleman1 bir tasarim iirinii degil, ancak “yozlasmis bir irtin” olarak
kabul edilir. Bruno Taut’un da belirttigi gibi “veni olmayan sanat bir
hictir”. Dolayisiyla 6zgiin olmayan tasarim da bir hi¢ olmaktan Gteye
gidemez. Unutulmamalidir ki; tasarim triinii de sanat eseri gibi bir
yapittir. Tasarimlar 6zgiin olmali, ¢agin ruhuna uygun bigimler ve

islevler var etmeli ve taklitten ka¢inilmalidir.
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Kisaca bir sorunun ¢6ziimii i¢in bir plan, bir diisiince olarak tanimlanan
tasarim, bir sorunu ¢éziimlemede zihinsel planlama ve tasavvur edilen
fikirlerin uygulanmasi i¢in belirli bir tasarim siirecinin sonucunda
ortaya konulan iirlin olarak tanimlanmaktadir. Tasarimin ortaya
cikisinda simdiye kadar deginilen bilgiler 1s18inda yaraticilik
yetenegine sahip olmasi gereken tasarimcinin ¢éziim iiretilmesi istenen
konuda yeterli bilgiye sahip olmasi, arastirmalar yapmasi, islev ve
ithtiya¢ dogrultusunda eskiz siirecinin ve daha sonra da 6n proje ve kesin
proje asamalarin1 gergeklestirmesi gerekmektedir. Gerek mekan
tasarimi gerekse de mekan ile iliskili diger tasarim alanlarinda bu

slirecin yasanmasi1 gerekmektedir.

Bu siirecin yagsanmasinda insan faktorii, kullanici ihtiyaci, islev,
malzeme ve teknoloji, tasarim felsefesi gibi hususlar etkili olmaktadir.
Ancak, caglar boyunca tasarimcinin Ozellikle mekan tasarimi ve
mekanla iligkili diger alanlardaki tasarim stireglerini “form fonksiyonu
izler.” ilkesinin disinda yasanilan cografya, gelenekler ve yasam tarzi,
toplum yapisindaki degisimler, toplumlarin askeri, siyasi ve ekonomik
yapisi, teknolojik gelismeler ve endiistrilesme, tasarimcinin yetkinligi,
egitim gibi etkileyen baska unsurlar bulunmaktadir. Her seyden
Onemlisi tasarim bir yasam tarzidir ve tasarimcinin sahip oldugu yasam

tarzinin, iitopyalarinin somutlagsmis halidir.
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Doc. Dr. Deniz DEMIRARSLAN

I¢c Mimarlik alanindaki lisans, yiiksek lisans ve doktora derecelerini
Mimar Sinan Universitesi’nden aldi. 1997 yilinda Kocaeli Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi i¢ Mimarhik Béliimii'nde, 2006 yilinda
Kocaeli Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi I¢ Mimarlik
Boliimii’'nde 6gretim iiyesi olarak gorev aldi. Halen ayni iiniversitede
akademik yasamini siirdiirmektedir. i¢ mimarlik, tasarim, konut ve

kiltiir alanlarinda akademik ¢alismalari mevcuttur.

Ogr. Gor. Oguz DEMIRARSLAN

Ik, orta ve lise egitimini Istanbul’da tamamladiktan sonra i¢ Mimarlik
alanindaki lisans ve yiiksek lisans derecelerini Devlet Giizel Sanatlar
Akademisi’nden aldi.  1998-2000 yillar1 arasinda  Kocaeli
Universitesi’nde basladi1 akademik yasamina Hali¢ Universitesi i¢
Mimarlik Boliimii’nde devam etti. 2006 yilindan bu yana Maltepe
Universitesi i¢ Mimarlik Béliimii’nde gorev yapmaktadir. I¢ mimarlik

ve tasarim alaninda akademik c¢alismalar1 mevcuttur.
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