orselleri kullanilmigtir.

‘Peyzaj
Tasariminda

apa
pgka

Araglarinin Kullanimi

IKSAD

Publishing House




PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ
KULLANIMI

EDITOR

Dog. Dr. Elif SAGLIK

YAZARLAR
Peyzaj Yiik. Mim. Ceren KAHVECIOGLU
Mahmut Can AST

Dog. Dr. Alper SAGLIK

DOI: https://dx.doi.org/10.5281/zen0d0.14497712

A )
IKSAD
Publishing House




PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

Copyright © 2024 by iksad publishing house

All rights reserved. No part of this publication may be reproduced, distributed or
transmitted in any form or by
any means, including photocopying, recording or other electronic or mechanical
methods, without the prior written permission of the publisher, except in the case of
brief quotations embodied in critical reviews and certain other noncommercial uses
permitted by copyright law. Institution of Economic Development and Social
Researches Publications®
(The Licence Number of Publicator: 2014/31220)
TURKIYE TR: +90 342 606 06 75
USA: +1 631 685 0 853
E mail: iksadyayinevi@gmail.com
www.iksadyayinevi.com

It is responsibility of the author to abide by the publishing ethics rules.
Iksad Publications — 2024©

ISBN: 978-625-378-014-2
Cover Design: Elif SAGLIK
December / 2024
Ankara / Tiirkiye
Size: 16x24cm



PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

ONSOZ
Degerli okuyucular,

Giinlimiizde, teknoloji alanindaki gelismeler yagsamimizin her alaninda
hizli ve etkili doniigiimler yaratirken; mesleklerin igleyisinde de birgok
yeniliklere olanak tanimaktadir. Peyzaj mimarlig1 disiplini de bu doniisiim ve
degisimden etkilenmistir. Peyzaj mimarlari, peyzaji olusturan dogal ve yapay
cevreyi ele alarak insan odakli yaganabilir mekanlar olusturmak i¢in tasarimi
bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Yasanabilir ve siirdiiriilebilir tasarimlarin
olusturulmasinda teknolojik gelismelerin sagladigi faydalara ek olarak yapay
zeka araglarinin siirece dahil edilmesi etkili ¢aligmalarin gergeklestirilmesine
yardimci olacaktir.

Yapay zekd araglarmin hizli veri islemesi, yaratici tasarimlar ortaya
koymasi ve farkli peyzaj stratejileri gelistirmesi gibi birgok alanda sagladigi
ciktilar ile peyzaj mimarlarina yeni bakis agilart sunmaktadir. Bu nedenle,
yapay zekdnin peyzaj mimarligr alaninda kullanimi ve potansiyellerinin
degerlendirilmesi dnemli bir konudur.

Bu calisma, yapay zeka araclarmin peyzaj tasariminda kullanim
potansiyellerini arastirmak amaciyla hazirlanmigtir. Calismada kapsaminda
peyzaj tasarim siirecinde verilerin analiz edilmesi, konsept ve senaryo, yapisal
ve bitkisel uygulama projesi, modelleme ve gorsellestirme asamalarinda yapay
zeka araglarinin entegrasyonuna iliskin bilgilere yer verilmistir. Ayn1 zamanda;
calisma, peyzaj tasariminda yapay zeka araglarinin istemler dogrultusunda
dogru ¢iktilarin elde edilmesi ve bu araclarin anlamlandirilmasi siirecinde bir
rehber niteligi tagimaktadir.

Editor

Dog. Dr. Elif SAGLIK
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GIRIS

Bir pencereden disariya baktigimizda gordiigiimiiz dogal veya yapay
olan tiim her sey peyzajin bir parcasidir. Parklar, daglar, yollar, konutlar,
bitkiler gibi bir¢ok parganin bir araya gelerek olusturdugu manzara, peyzajt
olusturmaktadir. insanlarin kullanimina uygun tasarlanmasi noktasinda peyzaj
mimarlari; kirsal ve kentsel manzarada yer alan parklar, yollar, tarihi veya
kiyisal mekanlar gibi birgok alanda calismalar gergeklestirerek insanlarin
giinliik kullanimina sunmaktadir (Saglik, 2020).

Bahgecilik ve miihendislik gibi bilgi ve yaraticilig1 i¢inde barindiran
peyzaj mimarhigi disiplini karmasik bir yapiya sahiptir. Insan etkilesimi
perspektifinden degerlendirildiginde peyzaj mimarligi, genis bir ¢alisma
alanina sahip oldugu goriilmektedir (Aksoy, 2020). Bu dogrultuda; peyzaj
mimarlig1 insanin ¢evresinde bulundan dogal ve kiiltiirel degerlerin sanat ve
bilimle iliskilendirerek, kullanan profesyonel planlama ve tasarim disiplinidir
(Cmar, 2008). Cesitli ¢aligma alanlarinda peyzaj mimarlari; tasarim ve insan
ergonomisi konusunda uygun tasarim ilkelerini goéz Oniinde bulundurarak,
tasarim projeleri gerceklestirmektedir. Tasarim projelerinde peyzaj mimari,
doga ve diger tasarim 6gelerinin islevsel, ekolojik, estetik ve ekonomik yonden
birbiriyle olan iligkisini genis bir 6l¢ekte ele almaktadir (Saglik, 2020).

Peyzaj mimarlari, ¢ok ¢esitli gevresel planlama ve tasarim problemlerini
inceleme, analiz etme ve ¢bzme yetenegine sahiptir. Bu baglamda; peyzaj
mimar: mekanimn fonksiyonel, estetik, ekolojik, cevresel ve kullanici ihtiyaglar
dogrultusunda gorsel ve duyusal olarak sanatsal mekanlar iiretmelidir (Cinar,
2008). Mekan, insanlar1 bulunduklar alanlardan belirli ol¢iitlerle ayiran, aktif
veya pasif faaliyetlerin ger¢eklesmesine yardimei olan bosluklardir. Mekanlar,
insanlarin fiziksel ve sosyal olarak gerceklestirdigi eylemler mekanin
yasanabilir oldugunu gostermektedir. Fiziksel anlamda g¢evrenin smnirlarini
belirtme anlamini tastyan mekanlar; insanlarin mekani algilama ve cevreyle
kurdugu bagin yansimasini da tagimaktadir. Mekanlar, planlama ve tasarim
caligmalarmin 6nemli bir parcasidir. Bu nedenle, kisiler tarafindan mekanin
biitlinsel olarak algilanabilir ve yasanabilir bir yasam alani olusturmasi
gerekmektedir (Temiz ve Saglik, 2021). Gegmisten giiniimiize insanlar yasam
alanlart gesitlenerek mekan; var olusu, bigimlenisi, tasarimi ve ifade etme
bigimi gibi farkli agilimlartyla giiniimiize kadar geliserek gelmistir (Norash ve
Dilek, 2024).
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Kentsel ve kirsal alanlara baktigimizda; ¢esitli 6zellikte, bi¢imde ve
fonksiyonda mekanlarin bir araya geldigi mekanlar biitiiniidiir. Dogrudan veya
dolayli olarak etkilesime girilen tiim mekanlar tasarimin bir {riinidiir.
Gegmiste tasarimcilar  geleneksel  yontemlerle tasarim  projelerini
gerceklestirmistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte her alanda oldugu gibi
tasarim alaninda da etkisini gii¢lii bir sekilde gostermistir. Bu gelisimle birlikte
geleneksel ¢izim yontemlerinin yerini, bilgisayar destekli tasarim programlari
yer almigtir. Bilgisayar destekli tasarim programlari tasarimcilarin zaman ve ig
giicii bakimindan yarar saglarken; basarili ve yaratici tasarim {riinlerinin
iretilmesini de saglamistir.

Tasarim alaninda gergeklesen teknolojik gelismelerin etkileri 6zellikle
peyzaj mimarlig1 tasarim siireci i¢in 6nemlidir. Bunun nedeni; peyzaj tasarim
stirecini yOnlendiren birgok faktoriin olmasidir. En temel faktdr peyzaj
alanlarmin doganin bir parcasi olarak iglev gdrmesi gerektigidir. Ayni
zamanda; tek bir kullanici profiline sahip olmamasi ve her arazinin biricik ve
tek olmasidir. Basarili peyzaj tasarimlarinda yontemler ayni olabilir ancak,
uygulama noktasinda yaratici ve ¢0ziim iireten Uriinlin ortaya ¢ikmasinda
teknolojik gelismeler 6nemlidir.

Yaraticilik noktasinda da teknolojinin sagladigi yarar yiiksektir. Tek tip
mekanlarm {retilmesi gerek mekanmn kullaniminda gerek yasanabilir bir
¢evrenin olugturulmasinin 6niine gegerek mekanlari monotonlastirmaktadir. Bu
nedenle, yaratici tasarim c¢alismalariin {retilmesi 6nemlidir. Gliniimiizde
yaraticilig1 bir adim 6ne gotiiren ve oldukga popiiler bir hale gelen kavram ise
yapay zeka kavramidir.

Son yillarda yapay zeka ismi olduk¢a ¢ok duyulmaya baslanmis olup;
kolay erisilebilir olmasiyla birlikte giin igerisinde bir kez dahi olsa kullaniimaya
baglanmistir. Yapay zeka calismalari tiim sektorlerde bir merak konusu olmakla
birlikte, sektorlerin hem akademik hem de profesyonel hayatta isleyisine déhil
olmaya baslamigtir. Yapay zeka, adeta bir insan gibi davranarak analiz etme,
verileri isleme, yaraticilik gibi bir¢ok 6zellige sahip olmasi nedeniyle saniyeler
icerisinde istenen ¢alismaya geri doniis saglayabilmektedir. Yapay zekanin
insanlar tarafindan yapilan bir isi saniyeler igerisinde gergeklestirmesi, kisilerin
is yiikiinii hafifletmede ve zaman tasarrufu saglamada onemli avantajlari
bulunmaktadir.
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Calismanin gergeklestirilmesinde tiim bu kavramlar ele aldigimizda;
peyzaj tasarimi perspektifinden yapay zekd araglarinin tasarim siirecinde
entegre bir sekilde nasil kullanilabilecegi incelenmistir. Bu baglamda
calismanin diger bdliimlerinde tasarim siireci ve peyzaj tasarimi, bilgisayar

destekli tasarim ve yapay zeka konularia deginilmektedir.

1. PEYZAJ TASARIM SURECI

’ ’

Ingilizce ve Almanca da ‘“design” ve Fransizca da ‘“conception’
kelimelerle tanimlanan tasarim; bir plan veya eskiz ¢izimiyle zihinde
canlandirilan, bi¢im verilen veya iiretilerek diisiincenin somutlastirilmasidir
(Bardak Denerel ve Birig¢i, 2021). Bigim, mimari disiplinlerde bir iletisim
dilidir. Tasarimci, zihnindeki soyut diisiinceleri bi¢im yardimiyla
somutlastirarak hayata gegirmektedir (Saglik, 2022).

Tasarim kavramiyla ilgili birgok tanim ve yaklagim bulunmaktadir.
Belirli bir amaca hizmet eden 0geleri hedef dogrultusunda en iyi sekilde
diizenlenmis (Bollukg¢u ve Dal, 2022), 6zgiin, fonksiyonel ve estetik niteliklere
sahip tasarim, sonug verir ve boylece 6nemi de artar (Cankurt, 2019). Tasarim
stireci psikolojik-zihinsel bir siire¢ olmakla birlikte, 6gretim ve uygulama
asamalar1 dikkate alindiginda, sosyal bir iletisim ve etkilesim araci olarak
kullanilabilmektedir. Bu nedenle, tasarim disiplinine sahip mesleklerde 6grenci
ve profesyoneller, bu siirecte diislince liretmeyi deneyimlemektedirler (Bardak
Denerel ve Biris¢i, 2021).

Tasarim disiplinine sahip mesleklerden biri olan peyzaj mimarhigs;
planlama, bilim, sanat, mimarlik ve miihendislik gibi birgok meslek disiplinini
icerisinde barmdirir. Peyzaj tasarimmin hedefi, yasanabilir mekénlarin
olusturulmasidir. Mekanlarin tasariminda fonksiyon, ekoloji ve estetik degerler
g6z 6niinde bulundurulmalidir (Cankurt, 2019).

Peyzaj tasarim siirecinin baglatilmasi, bir problemin kabul edilmesiyle ve
bu probleme yonelik ¢oziim Onerilerinin  gelistirilmesindeki kararlilik
durumuyla iliskilidir. S6z konusu tasarim siireci; problemin tanimlanmasi,
gerekli bilgilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi, yaraticilik, ¢6ziim bulma ve
uygulama asamalarindan olugmaktadir. Tasarim siireci sonunda {irliniin
uygulanabilir olmasi, bu tasarim siirecindeki asamalarin izlenilmesi ve
birbirleriyle iligkili bir bicimde sentezlenmesiyle basarilabilmektedir (Cmar,
2008).
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Peyzaj mimarlhiginda tasarim projelerinin yapisini olusturan ve
uygulanmasini saglayan ¢esitli stiregler bulunmaktadir (Saglik, 2020). Celik’e
(2019) gore; peyzaj tasarim projelerinde siire¢ sirasiyla mevcut durum analizi
(sorvey), leke plan, avan proje, yapisal ve bitkisel uygulama projesi, detay
projeleri, agiklama raporunun hazirlanmasi gibi asamalardan olugmaktadir.

Bardak Denerel ve Biris¢i (2021)’nin yapmis oldugu ¢alismada; peyzaj
tasarim projesi agamalarini 11 adim olarak belirtmistir. Bu agamalar sirasiyla;
mevcut durum analizi, program elemanlarinin belirlenmesi, islev semasinin
olugturulmasi, leke diyagrammin olusturulmasi, kavram projesinin
belirlenmesi, avan proje, yapisal uygulama projesi, bitkisel uygulama projesi,
kesit goriiniisler, perspektif goriiniisler ve modelleme, detay ¢izimleri tasarim
siirecini olusturmaktadir.

Peyzaj projelerinin tiretim siirecini tasarim ve uygulama olmak tizere iki
asamada siniflandirabiliriz. Tasarim ve uygulama agamalar birbiri arasinda
kuvvetli bir iliskiyle baglhidir. Basarili bir projenin gergeklestirilmesi icin
ozellikle tasarim agamasimin basarili bir sekilde yiiriitiilmesi gerekmektedir.
Tasarim siirecinde alinan her bir karar uygulama siireglerini olumlu veya
olumsuz etkileyebilmektedir. Calisma kapsaminda ilk asama olan tasarim
stireci degerlendirilmektedir.

Bu béliimde peyzaj tasarimi siireci; mevcut durum analizi (sorvey),
konsept, leke plani, avan proje, yapisal, bitkisel, detay/kesit, kesif/metraj,
modelleme ve gorsellestirme olmak iizere 10 asama olarak degerlendirilmistir.
Her asamada peyzaj mimarinin siire¢ igerisinde nelere dikkat etmesi gerektigi
belirtilmektedir. Ayn1 zamanda; asamalarda elde edilecek bilgilerle ¢caligmanin
temelini olusturan yapay zeka uygulamalarinin nasil entegre edilebileceginin
altligini olusturmaktadir.

1.1. Mevcut Durum Analizi (Sorvey)

Isverenle iletisimin kurulmasi ve problemin tanimmin yapilmasiyla,
projenin ilk agamasi olan mevcut durum analizine baglanmasi tasarim siirecinin
ilk adimidir. Mevcut durum analizi (Sorvey); alanla ilgili dogal ve kiiltiirel
verilerin olusturulmasi ve tasarima yon verecek verilerin toplanmasidir.

[k olarak, proje alanin vaziyet plan1 (Sekil 1) elde edilir. Ancak, proje

alaninin vaziyet plani yoksa gerekli dl¢tim aletleri yardimiyla arazinin vaziyet
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plani olusturulur. Arazinin sinirlari, mevcut yapilar, esyiikselti egrileri, mevcut
bitkiler gibi 6nemli 6geler belirlenerek plana islenir (Cinar, 2008).

e !

Sekil 1. Vaziyet plan1 (Arkiv, 2024)

Dogal ve kiiltiirel verilerin (Tablo 1) olusturulmasinda; ¢alisma alanin

icerisinde ve disarisinda yer alan, tasarima yon verecek tiim detaylar belirlenir
(Cinar, 2008).

Tablo 1: Dogal ve kiiltiirel verileri olusturan analiz basliklar1 (Cinar, 2008)

Dogal Veriler

Kiiltiirel Veriler

Topografya (Egim, baka,
yiikselti, jeomorfoloji)
iklim (Yagus, sicaklik, nem,
riizgar, 1s1k)

Toprak Yapisi

Mevcut Bitki Ortiisii

Arazi Kullanimi

Altyap1 Ozellikleri

Mevcut Yapilar

Gorsel Degerler (giizel, kotii ve panoramik goriintiiler,
manzara noktalari, gélge ve giinesli alanlar)

Cevresel Degerler (Giiriiltii, kotii koku, duman, toz gibi
kirleticiler)

5
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Elde edilen veriler dogrultusunda tasarimin hedef ve amaglarina yonelik,
kullanima uygun olup olmadigi degerlendirilir. Dogal ve kiiltiirel verilerin
degerlendirilmesiyle (Sekil 2) olumlu sonuglar korunur, olumsuz sonuglar ise
¢oziime ulastirilir (Cinar, 2008).

CUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PRDJESI
MEVCUT DURUM ANALIZi

A L
Gineglenme Sikresi ‘(4 ‘Yﬁn.Qaﬁ.Dn. BERRIN SIREL

ARS, BOR. HaLiL Duvymus

Sekil 2. Mevcut durum analizine iligkin gevresel analiz ¢aligsmasi (Sirel ve Duymus,
2016)

Tablo 1°de verilen dogal ve kiiltiirel veriler mevcut durum analizinin
temel yapitaglaridir. Peyzaj mimarlart genig calisma alanlarina sahiptir.
Ozellikle ¢aligma alanin amac1 ve dlgeginin degismesi durumunda, dogal ve
kiiltiirel verilerin igerigi de artmaktadir. Ornegin; kent parki 6lgeginde bir
kamusal alanda gergeklestirilecek projede kiiltiirel verilere kullanict profilleri,
bulundugu bolgenin niifusu ve toplumsal kiiltiirii, erisilebilirlik durumu; dogal
verilere ise ¢evrede yer alan yesil alanlar, su hareketleri ve hayvan varligi gibi
parametreler dahil edilebilir.

1.2. Konsept ve Senaryo
Bu asama, proje ic¢in farkli ¢ézlimlerin arandigi bir siireci temsil

etmektedir. Ilk asamada belirlenen problemler dogrultusunda c¢oziime

6
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ulastiracak yeniliklerin kesfedildigi, tasarimciin hayal giiciiyle sekillenen
kavramlarin ve olasiliklarinin tartigildig: bir siiregtir. Tasarimcinin bu siiregte
yaratict olmasi ve diislincelerinin akilci, esnek ve Ozgilin olmasi beklenir
(Muhammed Colak, 2023).

Mevcut durum analizi ¢alismalarindan elde edilen analiz ve
degerlendirme ve igverenle karsilikli goriismeler sonucunda elde edilen
bilgilerden yola ¢ikilarak; tasarim fikirleri ayrintili bir sekilde olusturulur.
Burada kullanicr profili (yas, cinsiyet, meslek vb.), ihtiyag listesi (garaj, havuz,
cocuk oyun alani vb.), tasarim yaklagimlari ve biitge gibi konular netlestirilir
(Cnar, 2008). Analiz ve kullanic1 degerlendirmeleriyle 6n tasarima yon veren
tasarim  kavramlart  gelistirilir (Muhammed Colak, 2023). Tasarim
kavramlarinin ve yon verecek faktorlerin belirlenmesiyle konsept ve senaryo
calismalart gergeklestirilir (Sekil 3).

Ihtiyag Listesi Sentez mrd Scnaryo Olusturma

Tasarim
Segenekleri
Uretme

Secenekleri
Degerlendirme

Sekil 3. Konsept ve senaryo asamasinda yapilan calismalar (Muhammet Colak,
2023’ten degistirilerek)

Tasarim olusturacak kavramlar birden ¢ok olabilmektedir. Ancak, bir
ana fikir iizerinden gidilmesi Onemlidir. Ana fikir; tasarimin temelini
olusturarak her alanda etkisinin hissedildigi bir akima doniismektedir. Aym
zamanda, ana tema tasarim probleminin ¢6ziilmesinde gelistirilen yaklagimlar
iizerine gelistirilebilir. Bu yaklasimlar peyzaj tasarimin yapisal ve bitkisel
tasarimina yon vererek, ¢dziim yontemlerin olusturulmasinda da etkisi goriiliir.
Belirlenen tema donati elemanlarina, mekansal fonksiyonlarina, renk, bigim ve
dokusuna kadar en biiyiik 6lgekten en kiigiik 6lgege kadar etkisi hissedilir.
Kisacasi, belirlenen ana tema konseptin ve senaryonun etkisi sonraki her

tasarim agamasinda goriilmelidir.
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Tasarimc1 konsept dogrultusunda kullanicinin tasarim iiriinlinii nasil
deneyimleyecegi konusunda farkli senaryolar olusturur. Senaryolar,
kullanicinin tiriinii nasil kullanacagi, hangi zorluklarla karsilasabilecegi ve nasil
bir deneyim sundugunu belirtmek i¢in olusturulur (Muhammed Colak, 2023).

1.3. Leke Plani

Konsept ve senaryo asamasinda tasarim detaylarinin netlestirilmesinden
sonra bu kararlar referans alinarak dairesel lekeler Olgeksiz bir sekilde
birbirleriyle iliski igerisinde plan iizerine islenmektedir (Sekil 4). Bu plan
tasarimin ideal islev diyagraminin temelini olusturmaktadir. Bu nedenle, leke
plan1 her tiirlii detay ve 6zellik dikkate almarak hazirlanmalidir (Cinar, 2008).

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
LEKE PLAN

SERVI3 YOLO
F gl 1y,

) -

K ] [k Q

& A‘?}Rl‘. /
___Jiavmu__—.___._.l-_

YRD.DOG.DR. BERRIN SireC
/ ARS. BAR. HALIL DuvyMus

Sekil 4. Leke plani (Sirel ve Duymus, 2016)

Bu asamada, tasarim Yyaklasimlarin olusturdugu konsept ile mevcut
durum analiz siireci verilerinin bir araya gelerek, tasarim projesinin kimliginin
olusturuldugu asamadir (Saglik, 2020). Tasarimci, mekanlarin planda en uygun
bigimde bir araya getirir ve mekanlar arasinda nasil bir sirkiilasyonla
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baglanacagi konusunda diyagramlar gelistirir (Sekil 5). Ayni zamanda;
tasarimct birden fazla diyagram gelistirerek her bir diyagram ile en ideal
fonksiyonel tasarim gemasina ulasir (Barig, 2004).
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Sekil 5. Mekansal leke diyagraminin olusturulmasi (Url-1, 2024)

Leke planinda; mevcut durum analizi ¢alismalarindan elde edilen bilgiler
ve hedeflenen mekan fonksiyonlar1 g6z oOniinde bulundurularak mekansal
organizasyon olusturulmalidir. Mekéanlar farkli 6l¢eklerde ve renklerle
nitelendirilerek, farkl ¢izgi formalariyla iligki diizeyleri gosterilir. Kisacasi bu
plan, alanin genel organizasyonunu ortaya koyarak alanin gorsellestirilmesi

icin bir gerceve saglamaktadir.

1.4. Avan Proje

Avan proje, leke plam calismalar1 dikkate almarak kesin tasarim
kararlarin alindig1 asamadir (Barig, 2004). Leke planinda ortaya konulan
¢oziimleme, proje alanina uygun bir dlgekte diizenlenir. Bu dogrultuda avan
proje (6n tasarim projesi) hazirlanmis olur (Saglik, 2020). Avan projesinin
gergeklestirilmesi  temelde eskiz ¢izimlerinin  gergeklestirildigi  siirecin
devamini olusturmaktadir.

Tasarimci, leke planinda olusturulan mekénlarin bigimlendirilmesiyle
mekanlarin form, diisiince ve 6neriler dogrultusunda bigime doniistiirmektedir
(Sekil 6). Tasarimin ¢oziime ulasmasi noktasinda form, kompozisyonun
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kurulmasma baghdir. Tasarim irliniin; ekolojik, fonksiyonel, estetik ve
ekonomik olarak sentezlenmesi gerekmektedir (Cinar, 2008).

Sekil 6. Avan proje (On tasarim projesi) (Url-2, 2024)

Bu baglamda, tasarimin basarisi estetik ve fonksiyonel olmasina baglidir.
Estetik, bir projenin gorsel kalitesine ve ¢ekiciligine baglh olarak, tasarimin
ilkesini ve niteligini gostermektedir. Fonksiyon ise eyleme yonelik bir 6ge
olmakla birlikte kullanilabilirligi ile iliskilidir (Cinar, 2008).

Isveren, avan projesinde mekanlarin nasil konumlandigini, nelerle
iliskilendirildigini ve vurgulanmasi gereken noktalarin neler oldugunu
gorebilmektedir (Saglik, 2020). Bu dogrultuda, tasarimeci ve igveren arasindaki
goriismeler neticesinde olusturulan avan projelerinden birisi segilerek,

gelistirilmesi i¢in bir sonraki tasarim agamasina gecilmektedir.

1.5. Yapisal Uygulama Projesi

Yapisal uygulama projesi, avan projesi siirecinde segilen bir tasarim
Onerisinin gelistirilmesi asamasidir. Seg¢ilen Oneri, ana tema ve alan 6zellikleri
dikkate alinarak bir biitiinliik icerisinde gelistirilmesi gerekmektedir (Saglik,
2020). Gelistirilen mekanlar, islevsel ve gorsel biitiinliikk olusturacak bigimsel
denemeler ile doseme ve donati elemanlari gibi yapisal unsurlara yer verilen bir
asamadir (Cinar, 2008; Saglik, 2020).
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Yapisal uygulama projesinde mekanlara kesin bir bi¢im kazandirilarak,
detayli bir sekilde plana islenmektedir (Sekil 7). Tasarimin probleminin
coziimlenmesinde ve mekanlarm sekillenmesi igin alana uygulamasi
noktasinda gerekli miihendislik ¢aligmalari da bu siiregte bilimsel temellere
dayandirilarak  ¢oziimlenmektedir. Miihendislik ¢alismalarinda alanin
ozellikleri (egim, drenaj, toprak 6zelligi vb.) degerlendirilerek tasarim siireci
ilerletilmektedir. Tasarimda yer alacak bazi unsurlarin (merdiven, rampa,
otopark, yollar vb.) gerek ulusal gerekse uluslararasi standartlara uygun olarak
tasarlanmasi gerekmektedir. Bu durum; kullanicinin/kullanicilarinin tasarimi
giivenli ve konforlu bir sekilde deneyimlemesine yardimer olacaktir.

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
PEYZAJ TASARIMI PAFTASI S " —

YRD. DOG. DR. BerRiN SIREL
Arg. GARrR. HaLlL DUYMUS

Sekil 7. Peyzaj projesinin yapisal uygulama projesi (Sirel ve Duymus, 2016)

Sert peyzaj alanlarinin detaylandirilmasi ve gelistirilmesi noktasinda
déseme ve donati elemanlar: dikkatli bir sekilde secilmelidir. Mekan 6zellikleri
ve konseptte belirlenen ana tema perspektifinde secilen déseme ve donati
elemanlart doku, renk ve form bakimindan estetik kaygilarin taginmasi,
ekolojik, ekonomik ve fonksiyonel olmasi da dikkate alinmalidir.

Yapisal uygulama projesinde; tasarlanan merdiven, rampa, donati
elemanlari, déseme, aydinlatma, bordiir, su 6geleri, otopark gibi birgok oge
uygun gosterim ile plana iglenmelidir. Ayrica, arazi plastiginde yapilacak
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degisiklikler ve yapisal unsurlardaki esyiikselti egrileri ve kot degerleri de plan
iizerinde yer almalidir. Bunun nedeni, yapisal projesinin araziye aplikasyonu
stirecinde peyzaj mimari, miithendis ve ustalarin tasarimi okumasina yardimci
olan detaylardir. Herhangi bir bilgi eksikligi veya yanlis uygulama, yapisal
uygulama siirecini uzattig1 gibi tasarimdaki her bir siiregte de revizyonlarin
yapilmasina neden olabilmektedir.

1.6. Bitkisel Uygulama Projesi

Bitkisel uygulama projesinde tim bitkisel alanlar ayrintili bir sekilde
tasarlanmaktadir (Muhammed Colak, 2023). Bu asamada mevcut durum analizi
stirecinde tespit edilen dogal ve kiiltiirel veriler ve konsept calismasi bitki
tiirtintin segilmesinde belirleyici bir rol oynamaktadir (Saglik, 2020). Belirli
amaglar dogrultusunda belirlenen bitkisel materyal; renk, doku, ¢ap, yiikseklik
gibi habitus oOzellikleri baglaminda Olgekli ve gerekli grafiksel anlatim
teknikleri ile plana islenmektedir (Sekil 8) (Cinar, 2008).

@ NEVSEHIR HACI BEKTAS VELI ONIVERSITES! MOHENDISLIK MIMARLIK FAKOLTESI PEYZAJ MIMARLIG -m.ouor

[ = —

x Bk dianduntannytdass R ganin !
HAZIRLAYAN § ELIF KORKMAZ KONTROL: DOG. DR, ABLIHAN TIRNAKGH OLgex :1\200 DERS ADI PROJE 4 A
BorENG: NO: 19260610041 PAFTA ADI | BITKIBEL TASARIM PAFTASI TARIN: 09.06.2023  KONU: SOLGEHIN MILLET BAHGES! PEYZAJ TABARIM PROJES: 47

Sekil 8. Bitkisel uygulama projesi (Korkmaz ve Tirnakgt, 2023)

Bitkisel tasarim, uygun bitki tlriiniin secilmesi veya habitus
Ozelliklerinin dikkate alindig1 bir siiregten ibaret degildir. Tasarim siirecinde
belirlenen problem ve hedefler dogrultusunda bitkisel tasarirm da
sekillenmektedir. Bir problemin ¢6ziimii yapisal oldugu kadar bitkisel tasarimla
da ¢oziilebilir. Ek olarak, mekanin 6zelliklerine ve kullanici profiline gore de
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hem tasarim hem de bitki tiirleri degismektedir. Bu dogrultuda; peyzaj
mimarlar1 bitkilerinin ihtiyaclarini, islevlerini ve mekéansal 6zelliklere gore
kullanilabilirligini iyi bir sekilde degerlendirmelidir.

Bir onceki asamada plana islenen bitkisel materyalin tiir ve adetleri
planda belirtilir ve bdylece bitkilendirme projesi de tamamlanmaktadir. Bu
asamadan sonra tasarim siireci tamamlanmaktadir. Ancak, siire¢ tam anlamiyla
bitmis olmamaktadir (Cinar, 2008).

1.7. Detay/Kesit Projesi

Detay/kesit projesinin olusturulmasi siireci, yapisal ve bitkisel uygulama
projesinin tamamlanmastyla baslayan bir siirectir.

Detay/kesit projesinin olusturulmasinda, projede yer alan mekanlarin
¢Oziimlenmesine yardimcr olacak kesit ve gorlinlis c¢izimler (Sekil 9)
sunulmaktadir (Saglik, 2020). Yapisal tasarimda yer alan déseme elemanlari,
donati elemanlari, duvarlar ve diger unsurlarin malzeme segimleriyle birlikte
plan, kesit, perspektif ve goriiniis olarak oOlgekli teknik c¢izimler
olusturulmaktadir (Muhammed Colak, 2023).

SECTION -
SCALE 175

Sekil 9. Peyzaj projesinin kesit ve goriiniis ¢izimleri (Url — 3, 2024).
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Kesit ve detay ¢izimleri temelde konstriiksiyon ¢izim tekniklerinin
gerceklestirilmesidir. Mekanlarin veya herhangi bir tasarim elemaninin
iiretilmesi i¢in gerekli adimlarin ve malzemelerin yer aldig1 teknik anlatimdir
(Sekil 10). Olusturulan bu teknik c¢izimler, projenin alana aplikasyonuna
yardimct olan, uygulama asamasinin temelini ve tasarim maliyetinin

olusturulmasi noktasinda 6nemli bir agsamadir.

Detay : Zemin Kaplama Detaylari

Detay No: 01. Amfi Tiyatro Detay No : 02. Kilit Parke

Detay No : 04. Tarakli Beton Dégeme

Sekil 10. Peyzaj projesinin konstriiksiyonel detay ¢izimi (Orijinal, 2024).

1.8. Kesif-Metraj

Kesif ve metraj bir tasarim {irinii degildir. Ancak, tasarimi tamamlayan
ve hayata gecirilmesinde biiyiik rol oynayan biitgenin olusturulmasi siirecini
olusturmaktadir.

Tasarim siire¢lerinden; mevcut duruma analizi, konsept ve senaryo, avan
proje, yapisal ve bitkisel uygulama projeleri ve detay/kesit projelerinin
tamamlanmasindan sonra bir sonraki temel adim olan uygulama asamasina
gecmeden Once metraj ve kesfin yapilmasi gerekmektedir. Metraj, uygulama
stirecinde kullanilacak tim malzeme miktarinin bulunmasi; kesif ise uygulama
ve malzeme maliyetinin hesaplanmasi olarak tanimlanmaktadir (Celik, 2019).

Metraj, projede ve detay/kesit projesinde yer alan tiim detaylarin m, m?,
m?3, kg, adet vb. birimlerle hesaplanmasidir. Hesaplanan her bir metraj birimi
kesifte; her bir is kalemi birim fiyatla ayr1 ayri1 carpilarak elde edilmektedir. Bu
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baglamda; kesif ve metrajin olusturulmasinda uygulama ve detay/kesit projeleri
¢ok onemli veri kaynaklari olusturmaktadir (Celik, 2019).

Sadece uygulama ve detay projelerinden elde edilen verilerle kesif ve
metraj olusturulmamaktadir. Bunlara ek olarak; sulama ve aydmlatma gibi
teknik projelerin tasarim ve uygulama maliyetleri ¢ikarilarak kesif ve metraj
raporu tamamlanir (Celik, 2019).

1.9. Modelleme

Modelleme siireci; detay/kesit, metraj ve kesif asamasindan bagimsiz
olarak yapisal uygulama projesinin bittigi noktada baslayan bir siirectir.
Tasarimei, tasarim Urlinlinii tercih ettigi bir bilgisayar destekli tasarim
araglarindan birinde ii¢ boyutlu olarak modeller.

Mimari tasarimlarda modelleme geometrik bir anlatim nesnesinin
olusturulmasina yénelik bir sunum teknigidir (Ozdemir Isik ve ark., 2013).
Projenin li¢ boyutlu olarak modellenmesi, tasarimin miisteriye aktarilmasinda
ve degerlendirilmesinde yardimer olmaktadir (Saglik, 2020).

Sekil 11. Peyzaj projesinin modellenmesi (Orijinal, 2022)

Olusturulan modeller daha fazla ilgi uyandirmakta ve gorsellestirmeye
yardimei bir althik saglamaktadir. Ayni zamanda; modelleme programlarindaki
gelistirmeler sayesinde tasarim tiriiniin detayli bir sekilde incelenmesine olanak
tanimaktadir (Ozdemir Isik ve ark., 2013).
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1.10. Gorsellestirme

Tasarimin basindan, tasarim fikirlerinin gelistirilmesi noktasina kadar
gecen siiregte tasarimer Ve igveren serbest el cizimleriyle gorsel iletisim
saglamaktadir. Boylece miisteri veya kullanici, tasarimla ilk gozlem ve
degerlendirme yapabilmektedir (Saglik, 2020). Bir diger anlatim teknigi ise
tasarim iiriiniin modelinin olusturulmasi ve bu modelin ger¢ekei goriintiilerinin
olusturulmasidir (Sekil 12).

Sekil 12. Peyzaj tasarim projesinin modellenmesi ve gorsellestirilmesi (Orijinal, 2022).

Tasarimin,  bilgisayar  destekli tasarim  araglari  yardimiyla
gorsellestirilmesi; iki boyutlu planlarm olusturulmasi, iki boyutlu planin ii¢
boyutlu modelinin olusturulmasi ve son olarak modelin malzeme, doku ve 151k
atamalartyla gorsellestirilmesidir (Ozdemir Isik ve ark., 2013).

Peyzaj mimarligi meslek disiplini oldukga kapsamli bir tasarim siirecine
sahiptir. Her bir asama kendi igerisinde analiz, sentez ve degerlendirme
stiregleri barindirmaktadir. Tasarim siirecinin basarili bir sekilde ilerletilmesi,
tasarimin belirlenen hedefleri yerine getiren ekolojik, siirdiiriilebilir, estetik ve
fonksiyonel bir iiriinii ortaya ¢ikarmaktadir. Sonug olarak; bu bdliim peyzaj
tasarimda dikkat edilmesi gerek onemli noktalar1 belirtmekte ve bir sonraki

arastirma boliimlerine zemin hazirlamaktadir.
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2. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE PEYZAJ
MIMARLIGI

Tasarimcinin, zihninde gelistirdigi diislinceyi somut bir yiizeye
aktarabilecegi tek yol c¢izim araglarinin kullanilmasindan geg¢mektedir.
Tasarimcinin 6znel tercihine bagli olarak, tasarim siirecinde kullanacagi ¢izim
araglart degiskenlik gosterebilmektedir (Bardak Denerel ve Biriscgi, 2021).
Mimari tasarim siirecini destekleyen dijital teknolojilerin sagladig1 yontemlerin
olusmasi, bilgisayarm bir tasarim aract olarak kabul edilmesini saglamistir. Bu
durum, tasarim siirecine yeni bir mimari bilgi eklenmesini ve yetenek
cesitliligini de beraberinde getirmistir. Tasarim siirecinde kullanilan geleneksel
¢izim araglarindan kagit, kalem gibi materyallerin yerini, sayisal ve yeni
calisma ortami olan bilgisayar destekli tasarim araglar1 almistir (Bingol ve ark.,
2020).

1981 yilinda, IBM’nin (International Business Machines; Uluslararast s
Makineleri) ¢ikardigi kigisel bilgisayarlarin kullanilmaya baglanmasi, diger
meslek gruplarinda oldugu gibi mimari tasarim siireclerini de dijital ortama
taginmasina neden olmustur. 1990’11 yillarda ise yazilimlarin yayginlasmasi ve
gelismesiyle birlikte; baslangigta miihendislik alanlarinda daha smirli bir
kullanim varken, yazilim sistemlerinin gelismesiyle yaratict endiistri
alanlarinda tasarimcilar tarafindan da kullanilmaya baglanmistir. 2000 y1lindan
giiniimiize kadarki stiregte yazilim firmalar1 mimarlik alanlarinda kullanilmak
iizere bircok tasarim programlari gelistirmis ve tasarimcilar bu programlar
tasarim siire¢lerine dahil etmislerdir (Bing6l ve ark., 2020).

Giiniimiizde her alanda yer alan bilgisayar ve bilgisayar teknolojileri,
peyzaj mimarliginda 6nemli bir yer tutmaktadir (Bingol ve ark., 2020).
Teknolojik araglarin verimlilik ve sagladigi faydalar nedeniyle peyzaj
mimarliginda kullanim hizla artmaktadir. Dijital ¢izim tekniklerinin
gelistirilmesi, geleneksel ¢izim yontemlerinin  kullanimini  temelden
degistirmektedir. Ozellikle peyzaj mimarhiginda planlama, tasarim ve sunum
teknikleri bakimindan biiyiik degisimlerin yasanmasinda neden olmaktadir
(Olgun ve Yilmaz, 2014). Bu degisimle birlikte, peyzaj tasariminda ilk
diigiinsel yaratim evresinden son uygulama evresine kadar gecen her bir siire¢
teknolojiyle temas etmektedir. S6z konusu bilgisayar destekli tasarim
teknolojileri, peyzaj tasarimina yonelik yeni bir boyut kazandirmaktadir
(Cankurt, 2019).
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Teknolojinin gelismesi, mekanlarin tasarlanmasinda ve
uygulanmasindaki beklentileri arttirmigtir. Bilgisayar destekli tasarim
araglarmin tasarimcilara saglamis oldugu imkénlardan dolayi, tasarim alaninda
yaratici ¢ozlimler ve ifade bigimleri gelistirmeyi saglamistir (Norash ve Dilek,
2024). Karadag (2002)’ye gore; bilgisayar destekli tasarim siireci iki boyutlu
cizimlerle baglamistir. Daha sonrasinda {i¢ boyutlu ¢izimler ve modellemelerle
birlikte gelisim gostermistir. Bu durum bilgisayar destekli tasarim programlari
araciligiyla eskiz, tasarim, modelleme, uygulama ve animasyon calismalarini
yapmay1 miimkiin kilmaktadir (aktaran Olgun ve Yilmaz, 2014).

CAD sistemleri, Etkilesimli Bilgisayar Grafik (ICG Interactive
Computer Graphics) sistemi temellerine dayanarak; kullanicinin komutlarina
gore sekiller ve semboller olusturur ve/veya doniistiiriir, goriintiiler ve ¢izer.
Tasarimci bu sistemler igerisinde nokta, ¢izgi, daire vb. geometrik elemanlar
kullanarak  goriintiileri olusturmaktadir. Olusturulan  goriintii, sistem
araciligiyla komutlara gore biyiitme, kiiciiltme, tasima, dondiirme,
renklendirme gibi bircok donistiirmeleri ve yenilemeleri yapmay1
saglamaktadir (Olgun ve Yilmaz, 2014).

Bilgisayar destekli tasarim programlari, iki boyutlu ¢izimlerin ve ii¢
boyutlu modellerin olusturulmasina yardimci olmaktadir. Tasarimcinin
diislincesinde yer alan fikirlerin somutlagmasini ve teknik agidan mesleki bir
iletisim dilinin olusturulmasini saglarken; isveren ve kullanicinin da tasarim
tiriiniiyle olan iliskinin hizl bir sekilde kurulabilmesini saglamaktadir.

Iki boyutlu cizimler ve ii¢ boyutlu modellemeler karsilastirildiginda; iki
boyutlu ¢izimler mimari a¢idan bir avantaj saglasa da {i¢ boyutlu modellemeler
insanlar tizerindeki algisal etkisinden dolay1 daha kalic1 bir etki yaratmaktadir.
Bu etki nedeniyle tasarimcilar tasarim {iriiniinii ti¢ boyutlu modeller olarak
gormeyi tercih etmektedir (Olgun ve Yilmaz, 2014). Bilgisayar destekli tasarim
programlart sayesinde ii¢ boyutlu modellemeler, animasyon ve gercekci
goriintiilerin ~ olusturulmasimna imkan taniyarak; sunum tekniklerinin
zenginlesmesine ve ilgi ¢ekici olmasini saglamistir (Bingdl ve ark., 2020).

Giintimiizde tasarimcilar projelerini uygulama Oncesinde; modellerine
malzeme tanimlayarak, insa edilecek projeyi goriintiilemek ve birebir iligki
kurmak istemektedirler. Bu nedenle tasarim siireglerinde kullanilmak tizere
birgok bilgisayar destekli tasarim programlari gelistirilmis ve kullanima
sunulmustur (Olgun ve Yilmaz, 2014). Sanal mekan ile gergek mekéan
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arasindaki deneyimsel farkliliklar bilgisayar destekli tasarim programlari
sayesinde azalmaktadir. Programlar araciligiyla sanal mekanlar, zamandan
tasarruf  saglamakta, yenilenebilmekte ve maliyet olmadan
tamamlanabilmektedir. Tasarim {irliniin bigimsel olarak gergege yakin bir
sekilde ifade edilmesi ger¢cek mekanlar ile benzer sonuglar vermektedir
(Norasli ve Dilek, 2024).

Bilgisayar destekli tasarim programlari mimariye farkli bir bakis agist
sunarken; tasarimlarinda siirdiiriilebilirligi hedefleyen peyzaj mimarligi,
stirdiiriilebilir tasarimlarin  gergeklestirilmesinde ve etkili sonuglar elde
edilmesinde 6nemli katkilar sunmaktadir (Cankurt, 2019; Giineroglu ve Bekar,
2020). Ozellikle tasarrm modellemelerinin yapilmasi; kaynaklarin deneme ve
yanilma araciligtyla harici kullaniminin éniine gegerek siirdiiriilebilir bir yasam
icin 6nem arz etmektedir (Olgun ve Yilmaz, 2014).

Bilgisayar destekli tasarim programlari, tasarimlarin kisa siirede
olusturulmasini, hata paylarinin en aza indirilmesini, insan giiciinden tasarruf
edilmesini (Cankurt, 2019), gercege yakin goriintiiler iiretilmesini ve
olumsuzluklara kars1 miidahale edebilme kolayliklari saglamaktadir. Ozellikle
farklh 6lgcekte ve perspektifte mekanlar: simiile etme olanaklar1 tasarimcilara
tasarimlarini daha iyi ifade etme imkan1 saglamaktadir (Giineroglu ve Bekar,
2020). Bingol, Yiicedag ve Kaya (2020)’ya gore bilgisayar destekli tasarim
programlarmin sagladigi faydalar asagida maddeler halinde verilmistir. Bunlar;

e Hiz ve zamandan tasarruf,

e Hassas ¢alisma imkana,

e Farkli tasarim Onerileri gelistirmek,

o Gergekei goriintiilerin elde edilmesi ve animasyon,
e Kolay maliyet hesab1 yapabilmek,

e Verileri toplama ve analiz kolayligt,

e Revizyon kolayligi,

e Verilerin kolay aktarilmasi, taginmasi ve arsivlemek,
e Ug boyutlu modelleme,

¢ Farkli malzeme, renk ve 6lgek,

e Mekandan bagimsiz ¢alisabilmek,

¢ 3D yazicilar ile iiretebilmek.
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Bilgisayar ortaminda gerceklestirilen ¢izim, tasarim, sunum ve planlama
calismalarinda yeni firsatlarin dogmasina ve geleneksel ¢izimlere goére yeni
firsatlarin ortaya ¢ikmasina yardimei olmustur. Bu durum, dgrencilerin ve
tasarimcilarin  geleneksel tasarim ve sunum tekniklerinden uzaklasarak,
bilgisayar destekli tasarim programlarina yonelmelerine neden olmustur
(Bingol ve ark., 2020). Bilim ve teknolojik gelismeler ise tasarimlar1 daha
karmasik bir yapiya doniistiirmiistiir. Bu durum, gelisen ve yenilenen tasarimin
uygulanmasi noktasinda kullanilan malzemeler, sistemler ve programlarin
kullanim yetenegi gilinlimiizde tasarimcilarm tasarim yeteneginden ¢ok
kombine etme ve kullanma yetenegi aranmaktir (Cankurt, 2019). Tasarim
alaninda Ogrencilerin ve profesyonellerin basarili projeler ve sunumlar
olusturmasi noktasinda bilgisayar destekli tasarim programlarinin (AutoCAD,
3dx Max, Photoshop vb.) birbirinden bagimsiz kullanimi yerine, birbiriyle
baglantili bir sekilde kullanilmalar1 gerekmektedir (Olgun ve Yilmaz, 2014).
Tiirkiye’deki peyzaj mimarligi boliimlerinin ders planlarinda; 2 boyutlu tasarim
icin AutoCAD, 3 boyutlu modelleme i¢in ise 3ds Max ve SketchUp programlari
yer almaktadir (Bingol ve ark., 2020). Gorsellestirme igin ise genellikle Lumion
programi kullanilmaktadir.

Gelisim ve doniigiim, yasadigimiz ¢agin kagmilmaz bir parcasidir.
Teknolojik gelismeler dogrultusunda bilgisayar destekli programlarinin
piyasada yer almasi ve tasarim disiplinlerinde kullanilabilir olmasi bir¢ok
fayday1 beraberinde getirmistir. Ayn1 zamanda, bilgisayar destekli tasarim
programlart giinlimiizde tablet gibi elektronik aletlerde de kullanilabilir hale
gelmistir. Tasarim alanindaki bu geligmeler, zamandan ve mekandan bagimsiz
ilerleyebilecek tasarim siirecini olugturmaktadir.

Peyzaj mimarliginda ¢alisma alanlar1 ve konulara gore, ¢alisilan 6lgekte
degismektedir. Bilgisayar destekli tasarimin bu konuda peyzaj tasarim siirecine
sagladig1 katkilar goz ardi edilemez. Bu katkilar sayesinde, daha nitelikli ve
Ozgiin ¢aligmalarin  ortaya koyulmasi saglanmaktadir. Buradan yola
cikildiginda; bilgisayar destekli tasarim programlarinin peyzaj mimarliginda ve
tasarim disiplinlerinde kullaniminin yeni bir donemi baslatmis oldugu
diislintildiigiinde, yapay zeka araclarinin da bagka bir donemin kapilarini
aralamis olabilecegini soyleyebiliriz. Bilgisayar destekli tasarim programlari
tasarimcilara yeni bir ¢aligma, deneyim ve mesleki bilgi alan1 sunduysa, yapay
zekd alaninin da peyzaj mimarlart i¢in yeni bir ¢aligma, deneyim ve mesleki
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bilgi anlaminda alan sunacagini diisinmekteyiz. Bu nedenle; ¢alismanin bu
boliimiinde bilgisayar destekli tasarim programlarin tasarim ve peyzaj

mimarlig1 disiplinine olan katkilarina deginilmistir.

3. YAPAY ZEKA VE PEYZAJ MiMARLIGI

Teknolojide yasanan gelismeler her alanda oldugu gibi yeni konu
basgliklarin olusturulmasina neden olmustur. Yapay zekd ise bu konu
basliklarindan biri olarak son zamanlarda en popiiler konulardan biri olmustur.
Ev, tasit, hastane, mobil cihazlar, internet gibi bir¢ok alanda yapay zeka hayatin
her alanina dahil olmustur. Yapay zeka, diger sektorlerde yer aldigi gibi
mimarlik alaninda da ilgi odag1 olmustur. Ozellikle yiiksek islem hizi, verdigi
ciktilardaki  dogruluk payr kullannomin  yaygmlastirilmasinda  6nemli
etkilerdendir (Benliay ve Kilig, 2024).

Yapay zeka, bilgisayar teknolojileri araciligiyla makine sistemlerine
zeka kazandirma eylemidir. Yapay zeka insana ait yetenekleri igeren; anlama,
diisiinme, tecriibe ve kavrama becerilerinin gergeklestirilmesidir. Kisacasi
yapay zeka, insan zekasinin isleyisini makinelere aktararak verilen komutlari
algilamakta, verileri kullanmakta ve verileri degerlendirerek bir sonug ortaya
koymaktadir (Norasli ve Dilek, 2024). Yapay zeka; mantik, istatistik, dilbilim,
siber teknik, biligsel psikoloji, karar teorisi, sinirbilim ve bilgisayar
mithendisligi gibi disiplinler arasi ¢alisma ortamina sahiptir. 1850 yilinda
Charles Babbage tarafindan ilk mekanik bilgisayar icat edildi, 1950°de ise
“makineler diisiinebilir mi?” sorusunu soran Alan Turing ilk kisi olarak
programlanabilir bilgisayar1 icat etmigtir. Bu dogrultuda; insan zekasina
esdeger makine zekasi fikri, bilgisayar bilimcilerin ve bilim kurgu
yaraticilarinin ilgisini ¢cekmistir (Howard, 2019).

Bircok alanda oldugu gibi yapay zeka araclari tasarim alaninda da
kullanilmakta, bilgisayar destekli tasarim araglarina kiyasla daha az zaman ve
yetenek gerektirmektedir. Yapay zekd tasarimcilara; zamandan tasarruf
etmelerine, farkli fikirler gelistirmesine, tasarimlara ¢esitli altliklar
olusturmasiyla yiiksek kaliteli grafikler ve gorseller iiretebilmektedir. Bu
amagclara tasarim alaninda siklikla kullanilabilir bir duruma gelmis ve tasarim
teknolojilerinde bir sonraki asamayi olusturmaktadir (Li ve Amoroso, 2023;
Norasli ve Dilek, 2024). Yapay zeka alaninda makine 6grenimi teknolojilerinin
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gelistirilmesiyle, baglangicta siirli iglevsellige sahip olan sistemler bugiin
smirlart zorlamaktadir (Aving, 2024).

Teknolojide yasanan gelismelerle birlikte glinlimiizde tasarimlarin kisa
stirede sonuca ulastirilabilir olmasi, tasarima karsi beklentileri artirmaktadir.
Bu dogrultuda, mimari tasarim siireclerinde yapay sinir aglari, genetik
algoritmalar, uzman sistemler, bulanik mantik gibi bir¢ok yapay zeka
algoritmasi kullanilmaktadir (Norasli ve Dilek, 2024). Yapay zeka araglarinin
tasarim alaninda kullanilmasi yenilik¢i ¢oziimler sunulmasinda ve yaraticilik
konusunda 6nemli rol oynamaktadir. S6z konusu araglar tasarimda soyut
kavramlarin kesfedilmesine ve tanimlanmis degiskenliklere gore farkli tasarim
fikirlerinin iiretilmesine yardimei olmaktadir (Benliay ve Kilig, 2024).

Yapay zeka kendi icerisinde de gelisim saglayarak biiyiik veri
tabanlarina sahip olmasiyla birlikte, tasarim siire¢leri i¢in 6nemli veri tabanlar1
sunmaktadir. Biiyiilk veri kiimelerine sahip yapay zeka araglari, tasarim
siireglerinde yer almasiyla verileri daha kolay isleyebilmekte ve karmasik
sorunlara yenilik¢i ¢dziimler olusturabilmektedir (Norash ve Dilek, 2024).

Li ve Amroso (2023), peyzaj mimarlig1 disiplininde yapay zeka
teknolojilerinin is akigimi degistirdigini belirtmektedir. Bu degisim, peyzaj
mimarlarinin  yeteneklerinin  gelecekte bulundugu noktanin Otesinde
kazanimlara sahip olmasimin miimkiin olabilecegini géstermektedir.

Fernberg, George ve Chamberlain (2023); DALL-E 2, Stable Diffusion
ve Midjourney gibi goriintii olusturan yapay zeka araglari kullanilarak
goriintiilerin olusturulmasiyla tasarimda yardime1 olacak goriintii envanterinin

olusturulmasini 6nemli Sl¢iide degistirebilecegini belirtmektedir (Sekil 13).

Dall-E 2 Midjourney Stable Diffusion

Image
Output
»
O
&
[_‘ —
Text Prompt photorealistic quercus gambelii on white back- a photograph of a gambel oak tree in autumn on photograph of gambel oak autumn color, 3d texture
ground, autumn, realistic, detailed, 8k, full tree, white background, realistic, detailed, 8k ~test ~ map atlases, quixel megascans, tree branch, white
(steps) portrait (3) upbeta (4) background (9)

Reliably produced a photorealistic asset of most va- Reliably produces a useable asset. Adding a rudi-

s § B Reliably produced a useable asset within three or A ¢ Lo St e &

Observation | rieties. Prompts can be added to customize the image iR kecstions mentary image prompt using the img2img feature is
such as: autumn color, gnarled, no leaves, etc. . effective at producing a useable image quickly.

Sekil 13. Yapay zeka araglartyla varlik kiitiiphanesi olusturma (Fernberg ve ark., 2023)
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Bu baglamda; kullanic1 tarafindan girilen Ingilizce metin tabanli
istemlerle kisa siirede ¢iktilar elde edilebilir. Elde edilen ¢iktilar tasarim
stirecini destekleyecek iki boyutlu varlik kiitliphanelerinin olusturulmasina
yardimci olabilir.

Yapay zekd tabanli programlarda iretilen gorsellerin nitelikleri,
kullanicilarin betimlemelerinde dogrudan baghdir. Betimsel ifadeler, yapay
zeka araglarinda tasarimlarm olusturulmasina yardimei oldugu gibi tasarimcilar
tarafindan da tasarimlarin olusturulmasinda ©6nem tagimaktadir. Metin
ifadelerinin veri olarak yapay zeka uygulamalarma girilmesiyle kisa siirede
gercekei goriintiilerin  olusturulmasi, tasarim siirecine yeni bakis agilar
kazandirmaktadir (Norasli ve Dilek, 2024).

Mimarlik disiplinlerinde yapay zekdnin Ogrencilere tanitilmasi
gerekmektedir. Mimarlik adaylarinin kisisel ve mesleki gelisimine ve uygun bir
gergeve olusturulmasi i¢in onem arz etmektedir (Benliay ve Kilig, 2024). Bu
dogrultuda bu ¢alisma; peyzaj mimarliginda profesyonellerin ve dgrencilerin
tasarim siireclerinde kullanabilecekleri yapay zeka araglarimi arastirmakta, nasil
kullanabilecegini sorgulamaktadir.

Calismanin bu boliimiinde yapay zekanin ne oldugunu, yapay zekayi
anlamak ve anlamlandirmak igin nasil istemler hazirlanmali ve peyzaj
mimarhiginda yapay zekd ile yapilmis calismalarin neler olduguna
deginilmistir. Bu boliim bir sonraki peyzaj tasariminda yapay zeka araglarimin
kullanimina altlik olusturacaktir.

3.1. Yapay Zekayr Anlamak ve Anlamlandirmak

Herhangi bir aleti, uygulamayi, yontemi, analizi kisacasi deneyim ve
bilgi isteyen her seyde yapacagimiz isi anlamak ve anlamlandirmak isteriz.
Temelde insan zekasimi konu alan yapay zeka araglari, insan etkilesimine
ihtiya¢ duyar ve insanlar tarafindan girilen istemler sayesinde ¢alisir, gelisir ve
iiretir. Kisacasi bu boliimde, kullanacagimiz herhangi bir yapay zeka araciyla
nasil bir iletisim kurabilecegimizi anlamak ve anlamlandirmadaki siireg
anlatilmaktadir. Burada kullanicilara yardimci olan ve yapay zeka araglarinin
istenileni yapmasi noktasinda harekete gecirmede One c¢ikan kavram:
‘prompt/istem’ olarak adlandirilmaktadir (Sekil 14).
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ChatGPT

Nasil yardimc olabilirim?

Peyzaj Mimarlig: nedir?

Sekil 14. ChatGPT yapay zeka aracinda prompt girdisi (Orijinal, 2024)

Prompt metinleri, kullanicilarin metinsel girdiler saglayarak yapay zeka
aracini yonlendirmekte ve istenilen sonucu elde etmeye yardimci olmaktadir.
Istenilen ¢iktilarin elde edilmesinde kullanici prompt/istem metinlerini
olustururken net ve anlasilir bir metin olusturmalidir. Iyi prompt girdisi iyi bir
sonu¢ olusumunda en biiyiik etkendir. Bu dogrultuda; iyi bir prompt olusturmak
icin nasil bir yol izlenebilir? Cevap, prompt mithendisliginde aranabilir.

Prompt miihendisliginin temeli, yapay zeka araglarinin nasil ¢aligtigina
ve manipiile edebilecegine dair bir yaklasim sergilemektedir. Yapay zeka
araglari, kullanicilar tarafindan girilen istemleri etkileyebilecek veri setleriyle
gelistirilmis ve egitilmislerdir. Bu nedenle; metin tabanli yapay zeka
araglarinda iletisimin kurulmasinda, karmagik sorular1 veya sorunlar
bilesenlerine ayirarak, istemleri iyilestirebilmektedir (Lund, 2023). Kisacasi
prompt miihendisligi, lretken yapay zekd araglarinda dretilen ¢iktinin
iyilestirilmesine yardimci olmasi i¢im istemler olusturma sistemini ifade
etmektedir (Dang ve ark., 2022).

Derin iiretken sistemlerdeki gelismelerle birlikte goriintii, metin ve
miizik gibi medyalarin yiiksek kalitede olusturulmasini saglamistir.
Sistemlerdeki gelismeler insan ve yapay zeka arasindaki is birliginin dinamik
bir sekilde ilerleyerek yaratici calismalarin ortaya c¢ikarilmasini miimkiin
kilmaktadir. Bu dogrultuda isbirlik¢i yaklasim yaratici alanlarda One
cikmaktadir (Dang ve ark., 2022).

Bir istem metni, yapay zeka ile iletisimin kurulmasinda belirli kurallar
ve yonergeler saglamaktadir. Ayni zamanda, iletisimin siirdiiriilmesini ve elde
edilecek ciktilar1  etkileyebilmektedir. Istem, konusmanin baglamimi
belirleyerek yapay zeka araglarina hangi bilgilerin 6nemli oldugunu ve istenilen
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cikt1 formatiyla birlikte iceriginin nasil olmasi gerektigini soylemektedir. Buna
gore, bir prompt metnini ¢ok farkli bi¢imlerde ifade etmek miimkiindiir. Bu
nedenle, prompt metnini olusturan bilesenleri eksiksiz ve dogru bir sekilde
tanimlayan bir dilbilgisi bulunmamaktadir (White ve ark., 2023). Lo (2023)’ya
gore; prompt mithendisligi netlik ve kesinlik, baglamsal bilgi, istenilen format
ve ayrintt kontrolii gibi birka¢ temel yaklasimdan (Tablo 2) olustugu
belirtilmektedir.

Tablo 2: Prompt mithendisligindeki temel yaklagimlar (Lo, 2023).

Acik ve kesin istemlerin olusturulmasi yapay zeka aract
Netlik ve tarafindan istemin net olarak anlagilmasi ve isleme sokulmasini
Kesinlik saglar. Bu islem kullanici istemlerine yonelik daha alakali
yanitlar almasina yardimci olmaktadir.

Bilgi istemleri arasinda baglamin kurulmasidir. Bu dogrultuda;
Baglamsal Bilgi  yapay zeka araci dogru ve baglamsal olarak uygun yanitlar

liretmesini saglar.

Yapay zekd araci, istem dogrultusunda kullanicinin

istenilen Format beklentisini karsilayan ve belirli bir yapiya veya stilin
olusturulmasina yardimc1 olmaktadir.
Yapay zekd tarafindan olusturulan yanitin uzunlugunu
yonetmek prompt miihendisliginin baska bir yOniini
gostermektedir. Buradaki talimatlar, aracin kisa veya ayrintili
ciktilar {iretmesini saglar.

Ayrint1 Kontrolii

Tablo 2’de verilen yaklagimlar prompt miihendisliginin temelini
olugturmaktadir. Yapay zeka araclarinin igleyis performanslarint dogrudan
etkilemektedir. Bu yaklasimlarin kullanicilar tarafindan anlagilmasi ve pratik
olarak wuygulamasi, insan-yapay zeka etkilesimini uygun bir asamaya
getirebilir. Ayni zamanda bu yaklagimlar, istemlerin yaraticiliginin, sezginin ve
yinelemeli iyilestirilmesine sanatsal bir bakis sunmaktadir (Lo, 2023).

Etkili istemlerin olusturulmas1 asamasinda yaraticilik en onemli yap1
tagidir. Yaraticilik; yenilikgi diislinmeyi ve farkli stillerin, tonlarin
olusturulmasini saglayarak; metin yapilarinda stratejik denemeler yapilmasina
olanak tanimaktadir. Farkli ifadelerle denemeler yapmak, ornekler veya
analojiler sunmak ya da tam zit stiller olusturmak yapay zeka araglari tarafindan
cekiciligi yiiksek ve tatmin edici yanitlarin olusturulmasina yardimci
olabilmektedir (Lo, 2023).
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Bu baglamda; Korzynski ve arkadaslar1 (2023), modern teknolojinin
kullanilmasinda, bireylerin basarili olabilmesi igin prompt miihendisligi
kapsaminda dijital okuryazarliga benzer bir dijital yeterlilik anlayis
olusturmalidir. Baz1 yazarlar ise; prompt miihendisliginde gergeklestirilen
calismalarin sagladigi yetkinlikle birlikte yapay zekayr kisinin kendi
avantajlarina gore kullanma beceresine sahip olmalidir. Sahip olacagi bu beceri
kisinin diger kisilerden ayiran ve sektorde basarili olabilecek kisiler oldugunu
diisiinmektedirler (Lund, 2023).

3.2. Peyzaj Mimarhginda Yapay Zeka Calismalari

Tebyanian (2020), “Application of Machine Learning for Urban
Landscape Design: A Primer for Landscape Architects/Kentsel Arazi Peyzaj
Tasarimi icin Makine Ogrenmesi Uygulamasi: Peyzaj Mimarlart icin Bir
Baslangi¢” adli calismada, makine 6greniminin kentsel peyzaj tasariminda
uygulanmasina yonelik bir aragtirma sunmaktadir. Bu arastirmada 71 adet ilgili
calisma incelenmekte ve makine &greniminin peyzaj tasariminda kullanimi
noktasinda bir temel olusturmaktadir.

Furnberg, Sturla, Chamberlain (2021), “Pursuing an Al Ontology for
Landscape Architecture/Peyzaj Mimarligi igin Bir Yapay Zekd Ontolojisi
Pesinde” adli calismada; yapay zekadaki gelismelerin ne oldugu ve peyzaj
mimarligindaki potansiyeli ve siirlamalar1 tanimlamaktadir. Ayn1 zamanda;
bilginin insanlar ve makineler arasinda acgik ve paylasilabilir bir duruma
getirmek icin disiplinlerarasi bir ontoloji olugturmay1 amaglamaistir.

Cao (2022), “Application Research and Case Analysis of Landscape
Design in Artificial Intelligence Platform/Yapay Zekda Platformunda Peyzaj
Tasarimi Uygulama Arastirmast ve Vaka Analizi” adli ¢alismada; peyzaj
tasariminin mevcut durumu ve sorunlarini analiz etmekte ve yapay zeka
teknolojilerinin peyzaj tasariminda uygulanmasimi incelemektedir. Ayni
zamanda; tasarimin par¢asi olan aydimnlatma, su, sulama ve ddseme gibi
konularm projelerdeki uygulamalara yonelik 6rnekleri peyzaj tasarimi ve yapay
zeka perspektifinden ele alarak agiklamaktadir.

Ardhianto ve arkadaslar1 (2023); “Generative Deep Learning for Visiual
Animation in Landscape Design/Peyzaj Tasariminda Gorsel Animasyon icin
Uretken Derin Ogrenme” adli ¢alismada; peyzaj tasarim siirecinde peyzaj
mimarinin ig akigini kisaltmak ve etkin enerji kullanimini saglamak i¢in yapay
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zekd destekli tretken yakinlastirma animasyonu Onermektedir. Vektor
Nicellestirilmis Uretken Cekismeli Ag (VQGan) ve Kontrasth Dil-imge On
Egitimi (CLIP) ile derin 6grenme yontemlerini kullanarak metin istemiyle
gergeklestirilen alternatif peyzaj tasarimlarinin olusturulmasi ve olusturulan
tasarimlarin animasyon olarak kullanmaktadir. Elde edilen sonuglar ile peyzaj
tasarimi ve animasyonun olusturulmasinda derin 6grenme yonteminin etkinligi,
peyzaj mimarlarina tasarim siirecinin hizlandirmalarina yardimei olacaktir.

Kizilaslan (2023), “Yapay Zekdya Gore Peyzaj Mimarligi Nedir?” adli
calismada; yapay zeka araglar1 kullanilarak peyzaj mimarlarmin anlatmakta
yetersiz veya basarisiz oldugu konular perspektifinden bu araglar kullanilarak
cevap aranmaktadir. Bu dogrultuda; yapay zeka araclari tarafindan verilen
cevaplar degerlendirilmis ve peyzaj mimarlig1 meslegiyle ilgili farkindaligin
olusturulup olusturamayacagi arastirilmistir. Alman veriler
degerlendirildiginde, peyzaj mimarligi mesleginin 6nemi vurgulanmaktadir.
Aynt zamanda, mesleki alanda farkindalik yaratabilecegi ve meslegin
taninirligina katkisiin olumlu etkisi olabilecegini belirtmektedir.

Li ve Amoroso (2023), “An Early Look at Applications for Artificial
Intelligence Visualization Software in Landscape Architecture/Peyzaj
Mimarisinde Yapay Zekda Gorsellestirme Yazilumi Uygulamalarina Erken Bir
Bakis” adli ¢aligmalarinda peyzaj mimarliginda dijital tasarim teknolojilerinin
gorsel iletisim olarak kullanilmasinda yapay zekd tabanli yazilimlar
degerlendirmistir. Photoshop uygulamasinda gergeklestirilen gorsel iiretim
teknikleri, DALL-E 2 ve NVIDIA GauGAN2 metin tabanli goriintii olusturan
yapay zeka programi ile incelemistir. Geleneksel yontem ve yapay zeka ile
iiretilen gorseller peyzaj profesyonelleri tarafindan degerlendirilmistir. Ayni
zamanda; profesyonellere yapay zeka araglarina olan yaklagimlart konusunda
anket caligmasi gergeklestirilmistir.

Fernberg, George ve Chamberlain (2023), “Producing 2D Asset
Libraries with Al-powered Image Generator/Yapay Zeka Destekli Goriintii
Olusturucularla 2B Varlik Kitapliklart Uretme” adh caligmada; peyzaj
mimarliginda iki boyutlu goriintiilerinin iiretilmesi uzun zaman gerektiren bir
siirectir. Uretken yapay zeka araclari ile iki boyutlu gorsellerin iiretim siiresini
kisaltma ve iiretilen varliklarin kalitesini arttirarak varlik kiitiiphaneleri
olusturulabilmektedir. Bu amag dogrultusunda; DALL-E 2, Stable Diffusion ve
Midjourney araglar kullanarak iki boyutlu gorseller iireterek karsilastirmali bir
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analiz gergeklestirilerek aracglarin; dogruluk, stil, giiclii ve zayif yonlerini
icermektedir.

Benliay ve Kili¢ (2024), “Peyzaj Tasarimi Sunum Tekniklerinde Yapay
Zeka  Uygulamalarmin  Degerlendirilmesi” adli  ¢alismada; peyzaj
mimarliginda yapay zeka teknolojilerinin peyzaj tasarimi sunum tekniklerinde
kullanim potansiyelini ve getirdigi yenilikler arastirilmistir. Yapay zeka ile
iretilen gorseller; akademisyen, isveren, ¢alisan ve 6grencilerin yer aldig1 80
kigilik bir grup ile degerlendirilmistir. Calisma sonucunda, yapay zeka
araglarinda iretilen gorsellerin istenilen nitelikte olmadigi goriilmektedir.

Saglik ve Minkara (2024), “Designing Urban Spaces as Emotions/
Kentsel Mekdnlar: Duygular Olarak Tasarlamak”™ adli ¢aligmada; insanlarin
duygusal deneyimlerinin ¢evresel etmenlere araciligiyla kentsel mekanlarin
nasil tasarlanabilecegini arastirmistir. Bu arastirmada duygu durumlarini ve
mekanlarm entegre edilmesinde gorsel iireten yapay zeka araglari kullanarak
mekan tasarimlart gergeklestirmistir. Ayni zamanda; soyut bir kavram olan
duygularin somut bir sekilde tasarim {iriiniin ortaya koyulmasi amaglanmistir.

Yapay zeka, teknolojik gelismelerin geldigi son nokta degildir. Ancak,
bundan sonraki her alanda karsilasilabilecegimiz bir kavram olacaktir.
Ozellikle hizli ve yaratic1 sonuglarin alinmasi hayatin her alaninda kisilerin
faydalanabilecegi bir arac¢ haline doniisecektir. Bu nedenle; yapay zekanin ne
olduguna dair kisilerin farkindalik gelistirerek, amaca yonelik nasil
kullanabilecegini bilmeleri 6nemlidir.

Peyzaj mimarligmin ¢aligmalarina sadece tasarim perspektifinden ele
almak dogru degildir. Bu nedenle, bdliim igerisinde peyzaj mimarliginda yapay
zekanin degerlendirildigi ¢alismalara yer verilmistir. Yapilan ¢aligmalar yapay
zekanm farkli yaklagimlarla ele alinabilecegini ve kullanilabilecegini
gostermektedir.

4. PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARI

Teknoloji de yasanan degisimler bir¢cok disiplinde oldukc¢a etkili bir
sekilde siiregelmektedir. Bu disiplinlerin arasinda bulunan peyzaj mimarligi
sadece yasanan ¢evresel sorunlara ¢oziim tireten bir meslek disiplini degildir.
Ayni zamanda, kentlesmenin hizla arttigi bu donemde siirdiiriilebilir ve
yasanabilir kentlerin olusturulmasina yardimei olmaktadir.
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Yasanabilir bir ¢evrenin olusturulmasini bir problem olarak ele alan
peyzaj mimarligi, bilimsel temellere dayali yontemlerin yer verildigi tasarim
araciligiyla ¢6ziim aramaktadir. Coziime ulagsmanin temelinde ise yaraticilik
yatmaktadir. Onceki béliimlerde de belirtildigi iizere; yasanilan cevrede
birbirine benzeyen tasarim iirlinii mekénlarin ortaya ¢ikmasi, insanlarin giinliik
yasantisint monotonlastiran bir durumu olusturur. Bu nedenle, yaraticiligin,
estetik ve fonksiyonelligin oldugu tasarimsal mekanlarin olusturulmasi peyzaj
mimarlig1 disiplini i¢in Onemlidir. Burada belirtilmek istenen g¢6ziimlerin
farklilagmasi degildir. Farkli bigim, renk, konsept gibi tasarimi sekillendiren
faktorlerin  benimsenmesidir. Sorunlara yonelik ¢oziimler benzerlik
gosterebilir, ancak yaraticilik goz ardi1 edilmemelidir.

21. ylizyilda peyzaj mimarligindaki teknolojik gelismelerle insanlarin
tasarim {iriinlerinden beklentilerini de artirmistir. Teknolojik gelismelerle
birlikte bilgisayar destekli tasarim araglarinin tasarim siirecinde kullanilmasi
stireci hizlandirmigtir. Ayn1 zamanda, hesaplanabilir bir temel sagladigindan
problemlere {iretilen ¢oziimlerde basarili bir sekilde gergeklestirilmistir.

Son yillarda karsimiza ¢ikan ve ilgi uyandiran bir kavram olan yapay
zekd, bircok disiplinde merak uyandirmakta ve g¢alisma konularn
olusturmaktadir. Bu ¢alismanin da gergeklestirilmesindeki en temel kavram ise
yapay zekadir. Yapay zekanin peyzaj tasarim siirecinde nasil kullanilabilecegi
merak uyandirmaktadir.

Yapay zeka araglarinin kullanimi giin gectik¢e yayginlagsmaktadir. Ayni
zamanda, yapay zeka araglar1 farkli konularda ve ihtiyaclar dogrultusunda
kendini gelistirerek kullanima sunulmaktadir. Bu bir talep mi yoksa zamanin
bir getirisi midir bilinmez. Ancak, uzun siiren islemlerin saniyeler icerisinde
gergeklestirilmesi, alman ¢iktilarin  igerigi ve Kkalitesi  kullanicilari
cezbetmektedir.

Bilgisayar destekli tasarim araglart ve yapay zeka araglarmin kullanimi
tasarim siirecini hizlandirmaktadir. Bu nedenle tasarim siirecinin nihai tiriinii
basarili, kaliteli ve kullanilabilir olmalidir.

Tasarim siireci olduk¢a uzun ve sancili bir siirectir. Tasarimcinin
zihninde canlandirdigi tasarimin somut bir sekilde hayat bulmasiyla bu siireg
tamamlanmaktadir. Tasarim siirecinde birgok fikir elekten gecirilir, kimi kalir
ve geligir, kimi ise kagidin bir kdsesinde bir fikir olarak kalir. Bu elekten gegme

siirecini peyzaj tasarimi baglaminda degerlendirirsek; miisterinin istekleri,
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ekonomik/kiiltiirel/dogal kosullar ve tasarimcinin bakis agisina bagli olarak
elenmektedir.

Tasarimin basarili olmasi ise tasarim agamalarmin, eksiksiz bir sekilde
sanatsal ve bilimsel nitelikleri igerisinde barindirmasiyla birlikte yaraticilik ve
estetik kaygiy1 da iceriyor olmasina baglidir.

Tasarimcinin bir tasarim {riiniini ortaya koydugu siire¢, konseptin
olusturulmasindan daha uzun bir siirectir. S6z konusu yapay zeka araglarmin
kullanilmasiyla peyzaj tasariminda konsept olusturmak, kagitsiz bir ¢éziim
olustururken ayni zamanda daha az enerjiye ihtiya¢ duymaktadir (Ardhianto ve
ark., 2023).

Bu bdliimde peyzaj tasarim siirecini olusturan proje asamalarinda
kullanilabilecek yapay zeka araglari aragtirilmigtir. Araglarin arastirilmasinda,
yapay zeka araglarinin agik erisimli ve web tabanli olmasina dikkat edilmistir.
Buradaki amag gerek peyzaj mimarhigi 6grencilerinin gerekse profesyonel
hayata atilmis peyzaj mimarlarinin kullanimina yardimci olabilecek araglarin
tespit edilmesidir. Bu araglar1 anlamak, anlamlandirmak ve istenilen amaglar
dogrultusunda nasil ¢iktilar {retilebilecegi konular1 degerlendirilmistir.
Unutulmamalhdir ki, yapay zekd araglar1 giin gectikce ¢ogalmakta ve
gelistirilmektedir. Bu nedenle, erisilen uygulamalar asagida Tablo 3’te
verilmistir.

Tablo 3’e gore yapay zeka araglarinin her biri; farkli egitim setlerine,
yapay zeka yaklagimlaria, potansiyellere, ¢ikt1 kalitesine, icerik iiretimine ve
ara ylizlere sahiptir. Genel olarak kullanicilarin kolayca istemlerine karsilik
bulabilecegi web tabanli araglardir. Bu web tabanli araglari internet

baglantisinin bulundugu her mekanda kullanmak miimkiindiir.

Tablo 3: Kullanilan yapay zeka araglar

e Plant.id e Aino.ai e Leonardo.ai e Krea.ai

e ChatGPT e Dall-E e Adobe Firefly e LumaAl Genie
e Copilot e Midjourney e Microsoft Designer * Meshy.ai

e Gemini e Mnml.ai o Freepik

Belirlenen yapay zeka araglarimin arasinda; analiz yapan, igerik ve
metinden gorsel iireten, modeller olusturan, render gorseller olusturan veya

render gorsellerinin kalitesini arttiran araglar bulunmaktadir. Bu dogrultuda,
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her bir yapay zeka aracinin potansiyeline bagli olarak tasarim siireglerinde nasil
kullanilabilecegi asamali bir sekilde 6rnekler agiklanmistir.

4.1. Mevcut Durum Analizi (Sorvey)

Peyzaj tasarim siirecinin ilk agamasi olan mevcut durum analizinde;
calisma alam1 hakkinda alanin kendisinin ve ¢evresinden verilerin
toplanmasiyla baglamaktadir. Toplanan veriler dogal ve kiiltiirel veriler
baglaminda diizenlenir ve degerlendirilir. Ayn1 zamanda, miisteri istekleri ve
projenin hedeflerine goére degerlendirilir ve/veya ¢ogaltilabilir.

Burada en 6nemli nokta verilerin elde edilmesi, analiz ¢aligmalar1 ve
sonuglarmn degerlendirilmesidir. Yapilacak veri toplama ve degerlendirme
caligmalarmi tasarimc1 dikkatli ve 6zenli bir sekilde gerceklestirmelidir. Bu
durum, tasarim siirecinin temelini olusturarak basarili bir iiriiniin ortaya
koyulmasinda 6nem arz etmektedir.

Veri toplama siireci kapsaminda dogal verilerin olusturulmasinda
mevcut bitki Ortiisti Plant.id yapay zeka araci kullanilarak tespit edilebilir.
Plant.id, makine 6grenimi yontemini kullanarak 6zel derin evrisimsel sinir
aglan egitmektedir (Sekil 15). Bu yapay zeka araci, 35.000°den fazla bitki,
liken ve mantar tiiriinii tanimladigini belirtmektedir (Plant.id, 2024).

Identify plants and plant diseases. For free.
4 glant.id X
Q y kindwise
Try it

& Upiosaimage | @ Take photo

or log in to get more identifications and health assessment

Sekil 15. Plant.id yapay zeka araci web sayfasi (Orijinal, 2024)

Plant.id aracin1 kullanmak i¢in Oncelikle hesap olusturmaniz
gerekmektedir. Hesabinizla giris yaptiginiz Plant.id aracinda aylik 10 adet
fotograf yiikleyerek bitkilerin tiirlerini iicretsiz bir sekilde Ogrenebilirsiniz.
Ayni zamanda, yapay zeka aracinin web ara yiizii oldukca basit ve kullanimi
kolaydir. Cekilen herhangi bir bitki fotografin1 araca yiikleyerek saniyeler
igerisinde hangi tiir oldugunu tespit edebilirsiniz. Ayni zamanda “yapay zekdya
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sor” bolimiinden tespit edilen bitki hakkinda sorular sorulabilir ve yapay
zekadan cevaplar alabilirsiniz (Sekil 16). Boylelikle ¢alisma alanina ait veya
cevresinde yer alan mevcut bitki ortiisiinde yer alan bitki tiirlerini Plant.id ile
hizlica tespit edilebilmektedir.

Yapay Zeka aracina viiklenen bitki fotografs (Orijinal, 2024).

What are the care tips for this plant?

For caring “or Dimorphathaca ackionis, < i known as tha bius-and-white

daisybush or Cape marguerite, hare ara some essential tios

1 Light: Thiz plant thrives in full sun. Ensurs it gets at least & hours of direct suniight
dalty ta pramate healthy arawrh and abundant Aiowaring

2. Soll: Well-draining soil is crucial. A sandy or losmy soil mix is ideal It your soil
retalns tao much meisture, consider amending it with sand o perits 1o Improve.
drainage.

3 Watering Water the plant moderately. Allow the top inch of soil to dry out
betasen waterings Overwatering can lead 16 root rot, 5o ensure the plant is not
sitting In water

Yapay Zeka aracinandan alinan qikts
Bu hirkinin hakimi cir ipazian selerdie?

eckbon u guliss ves
Cape |n.!1,nm|l¢lh:alnmus dar teonel ,p--,lm sunlarcis

1 Tgk: Bu bitki s guneste zelisi. Sailikl Suyume ve bol
IeCKlenee (g1 einde o £2 5 saat ofiudan 2ancs 191E
sldiEmdar emin ol

l.ﬁzh e
= kum veya Bedi |

Icu.r s izin verin.
- b madente ickinin

4 Fertilization: During the Srowing season (SpringG and summer. you can aoply &
fertilizer to 2 Qe 1= POt to ower-
fertilize, a5 this can harm the plant

sunicn ba bitkiye zarar vecebil r.

5. Pruning Deadheading spent flowers can encourage further blooming and
improve the plant's appearance Prune back any leagy growth to maintain a
compact shape.

5. Budama: Salmms vicekleri kop yeni
qlqzllaune\l tesvilk eder ve bitkin in SInaRTICG By Dest T

e, daba koenpeht bir form e Samak sgie usayim dallan
by

& Pests and Generally, D o
diseases, but keep an eye out for aphics or fungal smmues, especally in humid

eca ecklonis is resistant 1o oests and
ve Genellikle Di
arge o 'S}
<|r=ll|k Jo necnl kogullarda Yk Sitleri veyn maantas
sreun’anna karg dikiari olua

7. Sicakhk ve Dayamklihk: B bitki sicak oremlan sever ve
draa dayanikl degildr Daha sogik bir iklimds yazyoranz.
biskivi kis myemins i¢ mekinlar almey veya karuo
saplamay duganin,

Ancak

conditons

7. Temperature and Hardiness This plant orefers warmm Lemperatures and is not
frost-tolerant. if you live in a colder chmare, consider bringing tha plant indoors
Quring winter or providing protection.

By folicwing these care Tips, you can help ensure your blue-and-white daisybush
remaines healthy and vikeant. Bu bakam ipuglarm mkip ederek mavi-bevez papatya yalmzim
saghkl ve canh kalmasios sazlayabilirsiniz

Sekil 16. Plant.id ile bitki tiiriiniin tespit edilmesi (Orijinal, 2024)

Peyzaj mimarlig1 bircok meslek disipliniyle is birligi yapabilmektedir.
Bu nedenle, mesleki terimler oldukca genis olabilir. Alaninda uzman bir kisi bu
terimleri bazen anlamlandirmayabilir. Ancak, gorsel olarak tanimlanan bir
terim kolayca algilanabilir. Tasarim siirecinin en temeli aslinda gorsel
sunumlardir. Elde edilen verileri gorsel olarak gérmek hem tasarima etki eder
hem de elde edilen verilerin kullanimini, yorumlanmasini kolaylagtirir.
Ozellikle egitim asamasinda gerceklestirilen proje siireclerinde mevcut durum
analizinde elde edilen wverilerin gerekli grafiksel anlatim teknikleri ile
anlatilmas1 istenmektedir. Istenilen grafiksel anlatimlar bilgisayar destekli

tasarim araglariyla gerceklestirilmektedir. Aino bunu kolaylastiran ve saniyeler
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igerisinde kullaniciya grafiksel semalar ile birlikte istenilen verileri
sunmaktadir (Sekil 17).

>
e ,

P0G BEO=e

Sekil 17. Aino ¢aligma ekrani (Aino, 2024)

Aino, mimari tasarimcilarin ¢alismalarinda analiz ¢alismalarim
kolaylastirmak ve istenilen verilerin toplanmasinda yardimci olmay1
amaclamistir. Bu dogrultuda, mimarlarin herhangi bir cografi bilgi uzmanina
veya yazilima ihtiyag duymadan gerekli bilgileri toplayabilmesine ve
isleyebilmesine olanak saglamaktadir (Sekil 18). Aino, bu islemeyi Text-to-
map (Metinden Haritaya) kavramiyla tanimlamaktadir. Text-to-map yani Aino,
Biiyiik Dil Modelleri (LLM) ve algoritmik kombinasyonlar kullanarak, {ligiinci
taraf API’lerinden ve kendi sistemlerinde olusturduklar1 verileri istemler
dogrultusunda harita iizerinde gorsellestirmektedir (Kamenev, 2024).

Iaitdings i 1000m buttar sround B

B ‘. . rch & select objects -‘ -;@ E G.% == ié\ *
Sekil 18. Aino ¢alisma ekrani (Aino, 2024)
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Aino’da ¢aligma gergeklestirmek icin bir hesap olusturmaniz
gerekmektedir. Hesapla giris yapildiginda kullaniciya iicretsiz 10 istem
verilmektedir. Daha fazla istem igin iicret politikalar1 bulunmaktadir.
Kullanicilar igin web araytizii oldukga kolay ve basittir. Caligma alanin konum,
isim veya poligon olarak girilmesiyle analiz c¢alismalarina baslanabilir.
Istemlerde bulunurken mesleki terimler kullanilabilir. Ozellikle yazilan
istemler Ingilizce olarak verilmeli, Tiirkce metinler ¢ok etkili olmamaktadir.
Analiz haritalar1 istemlere ve istenilen dlgekte haritanin olusturulmasina bagl
olarak kisa siirede ¢ikt1 olusturabilmektedir. Her bir istem, harita {izerinde bir
katman olusturmakta ve her bir katman kullanici tarafindan
diizenlenebilmektedir. Sekil 19°da bu detaylar dikkate alinarak Canakkale
Merkez’de yer alan bir meydan konum olarak belirlenmistir. Daha sonrasinda,
konumun 500 metre ¢apta bir daire i¢erisindeki mevcut binalari, yollar1 ve yesil
alanlar1 gosterilmesi istenmistir.

] et L /o

G % 0 2O

Sekil 19. Aino ile ¢evresel analiz ve grafik olusturma (Orijinal, 2024)

Mevcut durum analizi agamasinda dogal ve kiiltiirel verilerin toplanmasi
ve degerlendirmek {iizere gorsellestirilmesi uzun zaman almaktadir. Ancak,
Aino ile kisa siirede istemlerde bulunarak veriler islenmekte ve
gorsellestirilmektedir. Bu tasarimcilar i¢in bir kolaylik sagladig: gibi baska bir
caligma siirecine de yardimci olmaktadir. Internetin hayatimiza girmesiyle
birlikte uzaktan ve/veya evden calismay1 miimkiin kilmigtir. Aino, uzaktan ve
evden ¢aligmalarim gerceklestiren peyzaj mimarlarina yardimci olabilir.
Ancak, alanda ve uzaktan caligma gercgeklestiren tasarimcilar yapay zeka
aracindan elde edilen bilgilerinin dogrulugunu teyit etmelidir.

Arazi calismalartyla ya da Aino gibi yapay zeka araglarindan elde edilen
verilerin degerlendirilmesinde; ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi iiretken

34



PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

yapay zeka araglar1 kullanilabilir. Buradaki amag; siireci hizlandirarak detayli
bir planlama siireci olusturmaktir. Verilerin analiziyle olusturulacak planlama
siirecine &rnek olarak Cevre, Sehircilik ve Iklim Degisikligi Bakanligi
Meteoroloji Genel Miidiirliigiinden Canakkale Iline ait iklimsel veriler
almmustir (Sekil 20).

CANAKKALE Ocak Subat Mart Misan Mayis  Haziran Temmuz Agustos  Eylul Ekim Kasim  Aralik Yillik

Olgum Periyodu ( 1929 - 2023)

Ortalama Sicaklik (°Cy 63 6.7 8.4 12,6 17.6 223 25,1 25,1 211 16,3 122 85 15.2
Ortalama En Yiksek Sicaklik (°C) 9.6 103 12,5 17.3 227 278 30,8 30,7 265 209 16,0 1.8 19.7
Ortalama En Disiik Sicaklik (°C) 32 2.4 48 83 12,7 167 194 197 16,1 122 86 5.4 10.9
Ortalama Guneslenme Sresi (saat) 3.2 4.4 5.4 7.3 9.2 109 1.9 13 a1 6.4 a4 3.2 7.2
Ortalama Yagish Gun sayisi 1233 1037 977 7.96 5,64 413 171 1.34 3.29 6.41 889 1232 842
Aylik Toplam Yags Miktan 91,4 721 66,0 45,0 29,9 256 146 109 245 54,4 85,4 105,5 6253

Grtalamasi (mm)
Slgum Periyodu (1929 - 2023)
En Yuksek Sicaklik (“C 20,6 213 27.3 30.8 38,9 38,5 39.2 39.7 318 2 228
En Dagok Sicakiik (°C) 0 1 8,5 1 6.6 2 9 59 o, 105
En yiiksek ve en disik sicakliklarin gerceklesme trihini gormek igin fare imlecini degerlerin istiine getiriniz.
Ginlik Toplam En Yiksek Yagig Miktar Ganlik En Hizli Rizgar En Yuksek Kar

05.11.1956 1378 mm 1502.1991 38,7 m/sn 26.01.2006 63cm

Sekil 20. Canakkale iline ait uzun yillar iklimsel istatistikler (Cevre, Sehircilik ve iklim
Degisikligi Bakanligi, 2024)

Alinan veriler analiz edilmesi ve degerlendirilmesi i¢in iiretken yapay
zeka araglarindan ChatGPT, Copilot ve Gemini araglarina sunulmustur. Sekil
20’de yer alan istatistikler, istenilen amagclar dogrultusunda analiz edilmesi i¢in
asagida yer alan Prompt 1 metni iiretken yapay zekéalara istem olarak girilmistir.

Prompt 1: “Canakkale iline ait 1929 — 2023 yillar arasindaki iklimsel
verilerin yer aldig1 grafik verilmistir. Buna gore, peyzaj tasarumi yapilacaktir.
Basaril bir peyzaj tasariminin gergeklestirilmesi icin bitkisel ve yapisal peyzaj
tasarimi acgisindan verileri analiz et.”

Yapay zeka araclarina girilen istem metinleri dogrultusunda basarili bir
peyzaj tasarim ¢alismasinin planlanmasi ve gerceklestirilmesi i¢in her bir veriyi
bitkisel ve yapisal tasarim siireci i¢in analiz etmistir. Bu dogrultuda yapay zeka
araglarindan elde edilen ¢iktilar Sekil 21, Sekil 22 ve Sekil 23’te sunulmustur.

OpenAl tarafindan gelistirilen GPT-3 adl1 yapay zeka araci bir dil isleme
modelidir. GPT-3, 175 milyar 6grenme parametresine sahip en giiclii yapay
zeka modeli olarak tanimlanmaktadir. Bu model sayesinde istenilen konularda
simiilasyonlar olusturmak, girilen ifadeleri tasarima veya yazilim kodlarma
doniistiirmeye yardimci olmaktadir. ChatGPT ise OpenAl’'n gelistirmis
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oldugu GPT-3 modelini iceren bir sohbet modelidir (Altun, 2023). Giiniimiizde
ChatGPT, GPT-3"lin gelistirilmis modeli olan GPT-4o0 ile hizmet vermektedir.

Canakkale Iline ait iklimsel veriler girilen istemler dogrultusunda
iiretken yapay zeka araci olan ChatGPT tarafindan analiz edilmistir (Sekil 21).
Analizler sonucunda, bitkisel ve yapisal peyzaj tasariminda izlenilmesi gereken
yollar1 asamali bir sekilde olusturmustur. Bitkisel ve yapisal peyzaj tasariminda

degerlendirilmesi gerek 6nemli noktalar1 belirtmistir.

Bitkisel Peyzaj Tasanmi Agisindan Analiz ve Oneriler: Yapisal Peyzaj Tasanmi Agisindan Analiz ve Oneriler:

1. Swcakiikiar ve Bitki Secimi: 1. Sulama ve Su Yonetimi.

WNE ortalama sicakik 15.2°C ve en diigik ncakdi -11.5°C olarak g3riyor. Bu. ®  Yaz aylannda dUsik yades miktanna ve yUksek sicakiilara uygun damia sulama sistemieri ve

Canakicale nin lug sodukdanna dayanid ve yaz sicakhicanna uyum sadlayabilen bitilerin

keurakhda dayanich bitki uygulamalan planianabilic
segimesini gere

®  Yagmur sulanni toplayan yiizeyler ve depolama sistemieri tasarianabilir
ye kadar giabiliyor. Bu nedenie susuziugs dsysaid:
<ih echlebili 2 Goéigeleme ve Konfor.
ye kadar Gusen sicakiiiac dona dayanil turlerin de seqiimesini gerektiriyor ®  Yaz aylannds ylksek sicakiik ve gineglenme sireleri. kullanici konforu iin goige alaniann

Ozelikle yers! bitksler bu konuda daha avantajkdr. artinimasin: gerekriric. Pergolalar. ardaklar ve biyUk yapraih agagiar b intiyaci

2 Yages Durumus Karayatitk:

o Yillik toplam yags miktan ortalama 6253 mm olup. en faxia yagrs Arakk ayinda (105 5 mm) Drenaj Sistemleri

o a2 yads ise Temmuz-Afustos aylannda (14,6 mm ve 10.9 mm) gerekiesmektedir

o Agin yagislara kars: geirgen zeminler. drenaj hendelderi ve yagmur suyu toplama sistemleri

o Sulama intiyac ak igin login yagegian depolayan sistemier (yagmur bahgeler fullandabili.

samiclar) ve yaz aylannda disik su intiyac olan biziiler Snerilic

IS

Riizgara Kargt Koruma:

3. Ganliik Yages ve Kar Rekorfar:

o Maksimum gUnidk yadis 137.8 mm olarak kaydediimig. Bu. ank sel olaylannin

ni gosteriyor. Dolaysnia. drenaj sistemiers iyi planianmah ve gegirimii yizeyler

Yuksek rizgar hzlanna uygun yapsal tasanmiar (rizgar kunc: duvariac rizgara dayaniids
maizeme segimi) Snemiidir

®  Razgar ybnierine gére yeriesim plan yapiabilir

o EnyOksek kar kaknbdi 63 cm (26 Ocak 2006). Bu durum bitkisel peyzajds yogun kar 5. Mevsimsel Estetik ve Kullanim:

3§irhgina dayandd bitilerin segimini g

rekeirie. o likbahar ve sonbahar aylanmin diman iklimi. agik alan kullanimini tegvik eder. Su dénemierde
4 Glneglenme Stresi ¢igek agan bitkilerie gbrsel etk arvnilabilr
©  Yaz aylannda ginegienme siresi oiduica ydksek (11-12 saat). Bu durum. gUnei seven o Kepin olas: kar yagigian igin kar yOkine daysnikl yapisal elemaniar kullsndmalichr.
igl bir ortam sunac Ancak. g 3ylannda guneslenme sdres

8u anaiizier dodrultusunda. ilimsel verilere uygun bir

azalyor (3-5 saat). Goigeye dayanih biticler bu dénemierde destekleyici olabilic i hem gevresel sUrdUrii

gl m it konf sracakr. T
5. Ruzgar Durumu: sajlayacak ham de kullanics konforunu arbracal

. segmek. 3y 23manda modem sulama ve su ySnetimi gzimieri entegre etmek bagany artnc
©  GUnidk maksimum rizgar ha 387 m/s. Rzgara dayanich agaciar (6medin serv veya mese)

ve rizgar karan bitkiler ile rizgann etkisi azaltlabilic

Sekil 21. ChatGPT den elde edilen analiz sonuglari (Orijinal, 2024)

Microsoft Copilot, Microsoft yazilimina sahip cihazlarda gesitli gorev ve
etkinliklerin gergeklestirilmesinde yardimci olan bir yapay zeka destekli dijital
ara¢ Ozelligine sahiptir. Copilot igerik, cesitli ifadeler, resim ve Oneriler
gelistirebilmektedir. Copilot internette yer alan bilgiler dogrultusunda dil
desenlerine gore cevap tiretmektedir. Ayni zamanda, Microsoft Copilot temel
yaklasimi OpenAl tarafindan gelistirilen GPT yaklagimini kullanmaktadir.
OpenAl ve Microsoft temel alinan yapay zekayr gelistirmek icin ortak
cahigmaktadir (Microsoft, 2024). ikinci iiretken yapay zeki aract olan
Microsoft’'un Copilot yapay zeka araci kullanilmistir. Copilot aracina
ChatGPT’ye verilen ayni veriler ve istemler (Prompt 1) girilmistir. Bu
dogrultuda, yapay zeka araci tarafindan olusturulan ¢ikti incelendiginde bitkisel
ve yapisal peyzaj tasarimi i¢in Oneriler gelistirilmistir (Sekil 22).
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Ganakkale line o1t ikm verilerinl analkz ederek, bagardi bir peyzay tasanm icin bitkisel ve
yapisal Oneriler sunabilirim. lyte verlierden elde edilen ban Soemi noktalar ve peyza)
Tasanm igin Oneriler:

itim Veriler Ozet

o Yillk Ortalama Sicakk: 15,2'C

o Yillk Ortalama En Yoksek Sicakh: 197°C
Yillik Ortalama En Digdk Sicakhk: 10,9'C
Yillik Ortalama Gineglenme Siresk: 7,2 sat
Yillik Ortalama Yagesh Giin Saywsi: 84,2 gin
Yillk Toplam Yages Miktar: 6253 mm

Bitkisel Peyzaj Tasarimi Onerileri

1. Yerel ve Uyumly Bitiiler:

+  Soguge Dayandd: Bitkiler: Conakkale'nin kig aylanndak disUk scakhklanna
dayanabliecek bitkiler seclimelidi, Ormegin, Akdeniz iklimine uygun, sofuds
dayandd) 2eytin, lavanta, adacay! gibi bitidler.

+ Sicakhek Tolerans: Yiksek Bitkiler: Yaz aylanndakl yiksek scakhir igin sicakik
folerans yGksek bitidler tercih edilmelidic, Dofne, sarmagdk, begonvil gity bitidler
uygun olacakhr.

2 Sulama ve Su Yonetimic
o Yillk yads miktan ve yagush gln sayist g0z Online akndiinda, su intiyacs dlsik
bitkiler tercih edilmelicir, Kurakhga dayanikh lavanta, keidk, adacay: gibl bitiiler
ideal olacakte.
o Verimi sulama sistember kuruimall, damla sulama gibi ydntember hullandarak su
tasarruf sadlanmaide

3 Glineglenme Siresine Gére Bitkiler:
o Glnegl gin sayssnen fazla oldudu yaz aylannda, gines! seven bitker secimetidir,
Lavanta, biberiye, adacay: gibi bitkiler bu koyullarda iyl geligir
o Goigell alantar igin gdige tolerans: ylksek bitkiler terch ediimelidiz. Onedin,
imyir, egrelti oty gibi bitkiler gdigeyi sever,

Yapisal Peyzaj Tasanimi Onerileri

1. Glgelik Alantar Olugturma:
o Yoksek sicakdilann etkisini azaltmak icin pergola, golgelik, cardak gibi yapi
elemanian kullandmalidir,

+  Ajaclandirma yaparak dogal gige alaniar saglanabilir, Cinar, ihlamur gibi blyk
yaprakhi agaclar tercih edilebilir.
2. Rizgar Kiranlar:

»  Canakkale'nin riizgark iklimine kary: riizgar kuran bitkl duvarian ve itler
olugturulabilir.

o Rizgar yoninG ve siddetini azaltacak sekilde yerlesim plar yapiimahdsr,
3. SuOgeler:

+  Peyzajda su dgeleri, hem estetik hem de mikro iklim yaratmak icin kullandabilir,
Havuzlar, fiskiyeler bu amagla diginGlebllir

o Su ddeler, aym zamanda cevredeki sicakhd: diglrmeye yardime olur,

Genel Tavsiyeler

+ Iklime Dayanikh Malzemeler: Yapisal elemantann iklime dayanikh malzemelerden
yapimas: dnemlidic. Metal, tag ve dayarukh ahgap gibi malzemeler tercih edilebilir.

+  Zemin Kaplamalart: Yagish glnlerde suyun tahliyesini kolaylagtiracak gegirgen zemin
kaplamalan kullarmahd.

Bu analiz ve dneriler, Canakkale line uygun, sOrd0rlebilir ve estetk bir peyza) tasanm

Icin temel olugturacaktir, Daha detayh planlama icin yerel uzmanlaria isbirlgi yapmana

faydali olabilir

Baganh bir peyzaj tasanm igin bagka ne tlr bilgiler veya yardimlar istersiniz?

Sekil 22. Copilot’tan elde edilen analiz sonuglari (Orijinal, 2024)

Google tarafindan gelistirilen Gemini, metin olusturma, plan hazirlama

gibi bir¢ok konuda kullanicilara yardim edebilmektedir. Gemini, biiyiik dil

modelleriyle ¢alismaktadir. Dil modelleriyle siirekli 6grenme halindedir. Ayni

zamanda, girilen istemler ve gerceklestirilen geri bildirimlerle 6grenimine

devam etmektedir (Gemini, 2024).

Ucgiincii ve en son iiretken yapay zeka araci olan Google’in Gemini aract,

diger adiyla Bard, kullanilmistir. Diger araglarda gerceklestirilen iglev ayni

sekilde gerceklestirilmistir. Bu dogrultuda, yapay zeka araci tarafindan iklimsel

veriler dikkate almarak bitkisel ve yapisal peyzaj tasarimi igin Oneriler

olusturulmustur (Sekil 23).
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<4

Ganakkale iklimi ve Peyzaj Tasarimi
Verilen iklim verileri, Ganakkale'nin peyzaj tasanminda dikkat edilmesi gereken baz:

Gnemli noktalan ortaya koymaktadir. Bu veriler isiginda, bitkisel ve yapisal peyzaj

tasanmi icin yapilacak analizler, bagaril bir proje igin kritik éneme sahiptir.

Bitkisel Peyzaj Tasarimi Analizi

« Sicaklik Degerleri: Yiksek yaz sicakliklan ve disik kis sicakliklan, bolge icin hem
kurakiiga dayanikli hem de soguk havay: tolere edebilen bitki tarlerinin segilmesi
gerektigini gosterir.

« Yagis Miktar: Yillk yags miktan, bitki sulama ihtiyacin: belirler. Yaz aylarindaki disik
yadrs miktan, kurakliga dayanikh bitkilerin tercih edilmesi gerektigini vurgular.

« Gineslenme Siiresi: Yuksek gineslenme siiresi, gines seven bitki tarlerinin
segilmesi gerektigini, ancak gélgelik alanlar olusturarak bitkilerin agiri sicaktan
korunmasinin da nemli oldugunu gosterir

« Rizgar: Bolgede sikga gorilen rizgar, bitki seciminde riizgara dayanik tirlerin
tercih edilmesi 5

gini ve rizgar unsurlarin

belirtir.
Bitki Segimi: Zeytin, cam, ardic gibi Akdeniz iklimine 62gi bitkiler, Canakkale'nin iklim
kosullarina uygundur. Bu bitkilerin yani sira, yerli bitki tiirleri de ekosistem dengesini
korumak ve biyogesitliligi artirmak icin tercih edilmelidir.

Yapisal Peyzaj Tasarimi Analizi

« Sulama Sistemleri: Yaz aylarindaki disiik yagis miktan nedeniyle, bitki sulama

sistemlerinin etkin bir sekilde tasarlanmas: onemlidir. Damla sulama veya otomatik

sulama sistemleri bu konuda ¢éziim olabilir

+ Gdlgelik Alanlar: Yaksek giineslenme siiresi, &zellikle yaz aylarinda gélgelik alanlarin

olusturulmast ihtiyacini dogurur. Pergola, semsiye veya agaclar gibi unsurlar
kullaniarak gélgelik alanlar yaratilabilir.

« Rizgar Engelleyici Unsurlar: Rizganin etkilerini azaltmak igin citler, duvarlar veya

agag gruplan gibi rizgar engelleyici unsurlar kullanilabilir.

+ SuHavzalar:: Yagis sulannin toplanmasi ve kullaniimasi icin su havzalar

Sonug olarak, Canakkale'nin iklim kosullari, peyzaj tasanminda hem bitkisel hem de
yapisal unsurlan dikkatiice segmeyi gerektirmektedir. Verilen iklim verileri, bu
secimlerde yol gasterici olacaktir. Baganh bir peyzaj tasanmi, hem estetik bir gérianim
saglayacak hem de bolgenin dogal kosullarina uyum saglayacaktir.

Not: Bu analiz genel bir ergeve sunmaktadir. Daha detayl bir tasarim igin, bir peyzaj
mimarn ile caligmak Gnemiidir

Ek Bilgiler igin:

« Meteoroloji Genel Midiirligi: Bsigeye 5zgii daha detayh iklim verileri igin

Meteoroloji Genel Midirlignan web sitesini ziyaret edebilirsiniz.

« Ziraat Fakillteleri: Bolgedeki ziraat fakiltelerinin peyzaj mimarligi bolamlerinden,

yerel bitki tirleri ve peyzaj uygulamalari hakkinda bilgi alabilirsiniz

« Peyzaj Mimarlar:: Profesyonel bir peyzaj mimar, projenizin tim asamalarinda size

yardime: olabili,
isteginiz Gzerine, belirli bir bitki tiri veya tasarim konsepti hakkinda daha detayh

bilgi verebilirim.

Ornegin:

« Kurakliga dayanikli bitki dnerileri: Zeytin, ardic, lavanta, kekik gibi bitkiler kurakiga

dayanikir

« Golgelik olusturan agag tirleri: Ginar, s63it, kavak gibi agaglar genis yapraklanyla

golgelik olusturur.

« Rizgara dayanikli gali tiirleri: Adagay, biberiye, lavanta gibi gallar rizgara

dayanikidr

Liitfen, daha spesifik sorulariniz igin ekinmeden bana ulagin.

olusturulabilir. Bu sayede su kaynaklar korunur ve bitki sulama ihtiyaci karsilanr.
Anahtar Kelimeler: Canakkale iklimi, peyzaj tasanmi, bitki segimi, yapisal peyzaj,
Ozel Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar kurakiik riizgar, gneglenme, sulsma
« Tuzluluk: Deniz kenarina yakin bilgelerde tuzlulugun bitki bizyimesini olumsuz ’ :
g 3 Dikkat: Bu yanit sadece genel bir bilgi vermek amaciyla hazirlanmistir. Profesyonel bir
etkileyebilecedi unutulmamalidir. Tuzluluga dayaniki bitki tirleri tercih edilmelidir. i
peyzaj projesi igin bir uzmanla alismaniz dnerilic
+ Erozyon: Ozellikle egimli arazilerde erozyon riski yiksektir. Erozyonu Gnlemek igin

toprak értisi saglayan bitkiler ve destekleyici yapilarin kullanimasi Snemiidir

+ Yangin Riski: Yaz aylarinda artan sicakliklar ve kuraklik nedeniyle yangin riski de
artar. Yangina dayanikli bitki tirleri segilmeli ve yangin sondarme sistemleri
kurulmalidir.

Sekil 23. Gemini’den elde edilen analiz sonuglari (Orijinal, 2024)

iiretken zekd  aracindan  olusturulan  ¢iktilar

Ug yapay
degerlendirildiginde iklimsel veriler hizli bir sekilde analiz edilmis ve analizler
sonucunda girilen istem baglaminda icerikler olusturulmustur. Her ii¢ aractan
elde bulunduklari

goriilmektedir. Ancak, igerik kalitesine bakildiginda, Google’in Gemini yapay

edilen igeriklere bakildiginda benzer Onerilerde
zeka araci daha kapsamli bir igerik olusturuldugu soylenebilmektedir.

Copilot (Sekil 22) ve Gemini (Sekil 23) araglarindan elde edilen ¢iktilara
bakildiginda alaninda uzman kisilere bagvurulmasi gerektigini belirtmektedir.
ChatGPT (Sekil 21)’de ise bdyle bir uyar1 bulunmamaktadir. Ancak,
ChatGPT’nin hata yapabilecegini ve oOnemli bilgilerin kontrol edilmesi
gerektigi konusunda uyarida bulunmaktadir. Bu nedenle; tasarimcilar
tarafindan iiretken yapay zeka araclarindan elde edilen g¢iktilar1 bilimsel bir
bilgi olarak kabul etmemelidir. Bu ¢iktilar ancak kullanicilarina ¢aligmalari igin

bir yol gostererek bilimsel arastirmalarin gerceklestirilmesine yardimei olabilir.
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Yapilan arastirmalar sonucunda, tasarimin ilk asamasi olan mevcut
durum analizinde kullanilabilecek 5 adet yapay zeka araci bulunmustur.
Verilerin toplandigi, analiz edildigi ve degerlendirildigi bu asamada tespit
edilen araglarin denetimli bir sekilde kullanilmasi tasarim siirecinin
hizlanmasina yardimci olurken, tasarimeilara vakit tasarrufu saglayacak ve is

yiikiinii de hafifletecektir.

4.2. Konsept ve Senaryo

Konsept ve senaryo asamasi, mevcut durum analizinde elde edilen
veriler ve igverenle yapilan goriismeler dogrultusunda tasarim iirliniin
sekillenmeye basladig1 bir siirectir. Tasarimcinin deneyiminin, yaraticiligmin,
Ozglinliigiiniin ve probleme karsi ¢oziim yaklagimlarinin 6n plana c¢iktigi
alandir. Tasarime1 bu agamada tasarima yon veren kavramlari olusturur ve bu
kavramlar {izerinden yola ¢ikarak bir konsept belirler. Bu dogrultuda, mevcut
durum analizinde kullanilan iiretken yapay zeka araclarindan ChatGPT, Copilot
ve Gemini araglarindan yardim alinabilir. Tasarimer olusturdugu kavramlar
lizerinden bir istem metni olusturarak kagit ve kaleme ihtiya¢ duymadan
konsept ve senaryo gelistirebilmektedir.

Uretken yapay zeka araglari yardimiyla konseptin gelistirilmesi igin
oncelikle igverenle yapilan goriismeler, mevcut durum analizinden elde edilen
veriler, problem tanimi, projenin tiirii ve alansal 6zellikleri tasarimci tarafindan
degerlendirilmelidir. Degerlendirmede sonucunda konseptte yon verecek
kavramlar ele alinarak net ve kesin bir istem metni olusturulur. Bu noktada;
tasarimci isveren ile ilgili ve/veya projeyle ilgili 6zel bilgileri yapay zeka
araglartyla paylasmamasi gerekmektedir. Tasarimci sadece bu siirecte degil her
stiregte kisisel verilerin korunmasi gibi durumlara dikkat ederek etik ilkelere
uymalidir. Bu kapsamda 6rnek bir metin (Prompt 2) olusturulmustur.

Prompt 2: “Tiirkiye 'nin Canakkale ilinin merkez il¢esinde bir peyzaj
tasarim projesi gercgeklestirilecektir. Peyzaj tasarim projesi kiyisal bir alanda
bulunmakta ve 4 km uzunlukta bir sahil seridine sahiptir. Alan mekdnsal
konumu geregi siddetli riizgarlara agik ve denizden dolayt tuzluluk sorunu
bulunmaktadir. Bu alan, kamusal bir alan niteliginde olacaktnr. Kamusal
nitelikte bir alan olmaswla alanda halkin bir arada olabilecegi mekdnlar
olusturulmasi gerekmektediv. Ayni zamanda, kullanicilar rekreasyonel
faaliyetler gerceklestivecekleri farkl fonksiyondaki mekanlar olugturulmalidir.
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Bu tasarim projesi 12 ay boyunca kullanimi desteklerken, siirdiiriilebilir, estetik
ve fonksiyonel olmalidir. Bu baglamda, kapsamli bir konsept olustur.”

Olusturulan bu istem iiretken yapay zeka araci olan ChatGPT aracina
sunulmustur. Bu dogrultuda, yapay zeka araci istemi degerlendirerek bir
konsept olusturmustur (Sekil 24). Burada istem metni gelistirilebilir, farkl
mekanlara ve istekler dogrultusunda degisiklikler yapilarak farkli konseptler
olusturulabilir. Ayni zamanda, diger iiretken yapay zekd araglarna ayni
istemler girilerek cesitli konsept igerikleri elde edilebilir.

Konsept Baghge
“Dogann izinde: Sirduralebilir 8ir Ky Yagami™
Konsept Ozeti

Proje. Ganakkale'nin kuysal bir alaminda, rizgérs ve tuzlu kosullara dayanid, halkon bir araya geiecedi
anitabilic. sGrdGrilebilir bir kamusal alan 1. Giris Alar ve Karsdlama Noktalan:

Mekansal Coziimleme

rekreasyons! etk olanak sagiayan, yi

yaratmay: hedefler. Do

iGrel Baglamia uyumis bir tasanm anlayy: benimsenerek. alanin o Ziyaretgier ysnlendiren bilgilendirme panolari ve otopark duzeniemeleri.
koyrsai karakters korunurken estetik ve fonksyonel mekaniar gelgtinleceksic
o Alana ulagim kolsylagtracak yaya ve bisiket yollan

~

3 Ruzgir Bariyerler ve Mikroiklim Duzenlemelers
Ana Tasanm ilkeleri

©  Razgin kana olarak kullandan yogun cali ve agac gruplan
1. Exolojik Dayanikdilik ¢ ¢

: 2 ®  Oturma alanianm gevreleyen yan gegirgen dogal duvariar
®  Razgir etkisini azaitan ve tuziuluda dayami bitkilerle peyzaj dizeniemesi yapilacaktir ? y

g 3. Rekreasyonel Merkez
*  Yagmur suyu toplama sistemieri entegre edilerex alanin su intiyac minimize edilecektir

2 Sosyal Entegrasyon: ®  Sporsahalan. agk hava fitness alanian

 Gesitliyas grupianna hitsp eden agi alaniar (iknik alsnian. 3k hava spor alanian. gocuk *  Denizkiysinda yoga ve meditasyon alanian

oyun alanian)

I

Sahil Yolu ve Aktivite Alanlarr

* Vil boyu kullanilabilecek kapah ve yan agik mekiniar (kafe. etkinik alaniari) o &k sahil boyunca yiirdyls ve bisiklet yoltan

Rekreasyonel Cesitlilik

©  Balik tutma iskeleleri ve ahsap oturma plstformian

Yesil Catilar ve Enerji Uretimi

®  Kafe ve dinlenme alaniannin catlanna entegre edilen yesil caviar

*  Kiitdrel etkinlikier igin kigik sahneler ve agik hava sergi alanian .
*  Gines panelleri ve rizgar tirbinleri ile enerji Gretimi

IS

Estetik ve Fonksiyonel Tasanm:

Denizte btGniegen modern ve crganik hatii mimari elemaniar (seyir kuleleri, oturma
rupian) I .
o Siirdiiriilebilirlik ve Teknik Detaylar

*  Dodal malzeme kullanim (shssp. tag, surddriletilic beton P ——

Mevsimsel Kullanim: « Orensjs

et Hle sanl alaming su Birkiminin Solenmest

o Kigin korunaldi, yazin seriniik saglayan agik alanlar - D

2 ve gri su kullanm
o Mevsimlik bitki cikimleriyle d6rt mevsim gérsel gegitili ©  Matzeme Secimi
©  Dojaya zarar vermeyen. geni déndsnirGlebilir matzemeler
Bitkisel Tasanm Yaklagimi n: a—
o Tuzluhsga Dayamik Tarer: o Gin pEma duyar enedi Tsarmufly LD aydiniatma elemantan.
«  Deniz kipsina uygun yerel bitki tiirieri (Lavandula spp.. Tamarix spp. Festuca spp.
©  Mevsimsel Gegtilik

o Yaz aylannca golge saglayan agagiar (Pinus pinea, Platanus onentalis).

da yaprakianms dokmeyen tirler (Cupressus sempervirens]

Ruzgir Kina Tarler:

o Yodun cali grupian (Vibumum tinus, Elseagnus angustifolia)

Sekil 24. Istem dogrultusunda ChatGPT tarafindan olusturulan konsept calismasi
(Orijinal, 2024)

ChatGPT tarafindan olusturulan konsept ¢alismasinda; ekolojik
dayaniklilik, sosyal entegrasyon, rekreasyonel cesitlilik, mevsimsel kullanim,
estetik ve fonksiyonel tasarim gibi alt bagliklarin yer aldig1 bir ana tasarim
ilkeleri olusturulmugtur. Her alt bashk altinda tasarimsal yaklagimlar
gelistirilmigtir. Ayrica, bitkisel ve mekansal ¢oéziimlemeler gelistirirken;
stirdiiriilebilirlik istemine karsilik su yonetimi, malzeme ve enerji konusunda
teknik detaylarda vermektedir.
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Konseptin olusturulmasiyla birlikte senaryo siireci baglar. Senaryo,
konsept asamasinda verilen kararlar dogrultusunda gergeklestirilecek tasarim
iiriiniin kullanicilar tarafindan nasil kullanilacagi ve deneyimlenecegi hakkinda
bilgi veren gelecek Ongorisiidiir. Bu dogrultuda, yapay zeka araciyla
olusturulan konsept i¢in bir senaryo olusturulmasi istenmistir. Senaryo
olusturmak i¢in ChatGPT’de ayni sohbet ekrani igerisinde Prompt 3 istemi
girilmistir ve senaryo olusturulmustur (Sekil 25).

Prompt 3: “Bu olusturdugun konsepte gore bir kullanicinin mekdanlar
nasil deneyimleyecegi ve kullaniciyi neler bekledigine dair detayli bir sekilde

anlattigin bir senaryo olustur”

Senaryo: Bir Kiyi Parkinda Giin Boyu Deneyim
Karakter:

Ali, 40 yaginda bir yazihma. Ganakkale'de yagiyor ve uzun bir caligma haftasinin ardindan vakit
amak igin ks parkina gitmeye karar veriyor. Ali doga yUrlyUsierini, sakinligi ve

even bifi. Yaninda bir kitap, termosuyla kahve ve biraz atigtirmank alarak yola

6. Sanat ve Kiiltiir Etkinlikleri

hyor. Sergi, Ganakkale
All, dijital panolarda

hakianda bilgi alyor n baglantisin takdir ediyor.

Sergi alaninin yalanindaki mini amfi tiyatroda, can bir muzik performans: baglamis dursmda. Al
birkag para dinfemek igin bu alanda zaman gegiriyor.

7. Gin Batimi ve Sakinlesme

alanin medem ama dogayta bat
donmesini izlerken. bu parkin ke

3. Aktif Dinlenme: Acik Hava Spor Alanian 8. Gece Deneyimi: Aydinlatma ve Gikis

All yirtyGsne devam ederken parkin spor alanianna ulagiyor. Deniz manzarasina kargs Hava kararmaya basladiginda Al yavas yavas ckisa dogru yoneliyor. Ganes enerjisiyle calisan LED
GrGyy yolunda hem gGvenk hem de ho bir tyikiandsrma saginyor. Hafif bir deniz

55 ekipmanian, hafif bir egzersiz yapmak igin cazip gorinayor.

yor.

bu atan, ferah bir kulanim sunuyor, AN, birkag esneme hareketi ve

alans degil. dogayla etidlesim kurdugu ve kendiyle bas basa

4. Rekreasyon ve Seyir Alanlari

8roz enerj harcadiktan Ji, seyir terasiarndan birine yoneliyor. Burada ahsap p Kullaniciys Bekleyenler ve Deneyim Ozeti:

+ Doga ile Baglante

izgar, yorel bitki o

s v manzaralar Aliye

* Rekreasyonel Gesit! ys, spor, kitap okuma, sergi gezme ve mi

dinleme gibi ok
5. Bgle Molast: Piknik ve Sosyal Alanlar

alzemeleri ve enerji cozimleri, Alryi gelecege duyark bir
Ogle vakii oldugunda Al 1 gelecege duy:

oige saglayan genis gnar agaglannin altindaki piknik alamina gidiyor.

Gevredeki masalarda aileler ve arkadas gruplan yemek yiyor, cocukdar oyun oynuyor: All gantasindan
= Estetik ve Fonksiyonel Mekania

Alfnin alanda rahat bir gon geg;

szle wyumu ve kullanici dostu dizenlemelen,

8u park, Al igin sadece bir kagis noktasi degil ayns zamanda ruhsal ve fizikse! bir yeniienme alanidic

Sekil 25. ChatGPT tarafindan konseptle iligkili senaryonun olusturulmasi (Orijinal,
2024).

Konsept ve senaryo ¢alismalariyla birlikte tasarimin bir diger agamasi
olan leke plani olusturulmaya, mekanlar arasi organizasyonun ve iligkilerinin
kurulmasima baslanir. Burada yapay zeka araglarindan elde edilen senaryo
caligmas1 leke planin olusturulmasma yardimci olabilir. Ayni zamanda, bir
insan goziinden mekan1 ve deneyimi betimleyerek mekanin tasarim niteliklerini
belirtirken, duyusal ve duygusal deneyiminde tasarimin bir pargasi olarak ele

aldig1 goriilmektedir.
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Konsept ve senaryo ilk asamada metinsel bir envanter olarak olusturulur.
Metinsel veya sozel olarak anlatim, igveren/kullanicinin kendi estetik ve
yaraticilik algilarina bagl olarak zihinlerinde bir imgenin olugmasini saglar.
Iletisimin dogru bir sekilde kurulmasinda tasarimect, istedigini tam olarak karsi
tarafa aktarmada, eskiz c¢izimlerini bir iletisim dili olarak kullanmaktadir.
Tasarimci birgok alternatif gelistirerek tasarimin plan, goriiniis ve perspektif
eskizlerini ¢izerek diigiincelerin somutlastirmaya baslar. Yapay zeka alanindaki
gelismelerle bu siireci de hizlandirmakta, eskiz calismalarina farkli boyut
kazandirmaktadir.

Metinden Gorsele (Text-to-Image) yontemine sahip yapay zeka araglari;
birka¢g kelime ve/veya detayli betimlemelerin yapildigi metinsel istemler
saglanarak kisa siirede soyut bir diisiincenin somut hale gelerek boyut
kazanmasina yardime1 olmaktadir. Ozellikle metinden gorsel iireten yapay zeka
araglarinda artan veri kiimeleri sayesinde daha nitelikli, tatmin edici, sanatsal
ve gercekei gorseller iretmek miimkiin hale gelmistir. Gelinen noktada, tasarim
disiplinine sahip tiim meslek gruplarinda ilgi giderek artmaktadir.

Dall-E, Midjourney, Mnml, Leonardo, Adobe Firefly, Microsoft
Designer, Freepik Al ve Krea.ai gibi metinden gorsel lireten yapay zeka araglart
tasarim siireclerinde kullanilabilmektedir. Kisilerin diislincelerini kisa bir
sirede gorsellestirerek, isveren/kullanic1 ve tasarimci arasindaki diyalogun
kurulmasina yardimer olabilir. Bu baglamda; yukarida olusturulan konsept ve
senaryo referans alinarak gorsellestirme calismasi igin anahtar kelimeler
olusturulmustur (Prompt 4).

Prompt4: “Peyzaj tasarimi, kiyisal alan, deniz, kamusal alan, kiyr boyu,
cocuk oyun alani, yiiriiyiis ve bisiklet yollari, seyir teraslar, etkinlik alanlari,
bitkisel tasarim, siirdiiriilebilirlik, estetik, yaraticilik”

Yapay zeka araglarinda liretilen gorsellerin istenilen nitelikte olmasi igin
belirlenen kavramlar, niteleyen ve birbiri arasinda etkilesim kurabilmelidir.
Ayn1 zamanda; estetik, yaraticilik ve siirdiiriilebilirlik gibi soyut kavramlar
iiretilen  gorselin  kalitesini  arttiracagi  gibi  yapilacak  tasariminda
detaylandirilmasina yardimei olacaktir.

2022 yilinda Uretken Yapay Zeka (Generative Avrtificial Intelligence)
araglariin ozellikle metinden goriintii lireten araglar igin ilgi ¢ekici bir hal
almistir. OpenAl tarafindan gelistirilen Dall-E arac1 kullanici tarafindan girilen
metin  komutlarmi1  dikkate alarak birka¢ saniye igerisinde goriintii
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olusturabilmesini saglamaktadir (Enjellina ve ark., 2023). Dall-E ile gorsel
tiretmek i¢in ChatGPT aracina erigsim saglamak yeterlidir. Son siiriim olan
GPT-40’nun erisime agilmasiyla kullanicilara iicretsiz deneyim saglamakta,
gorsel {iretimi gibi islemler icin sinirli hak tanimaktadir. Belirli siire icerisinde
bu haklar iicretsiz bir sekilde kullanmak miimkiindiir. Ayrica, belirli bir ticret
karsiliginda aylik olarak tam siirlime erisilebilir. Kullanici tarafindan agilan
sohbet ekranindan metinler olusturularak “gorsel olugstur” talimati verilerek
gorsellerini olusturabilir veya Dall-E’ye ait sohbet ekranina ulasarak metinleri
girebilir. Bu dogrultuda; kavramlarla olusturulan istemler Dall-E’ye verilmis
ve kisa siirede gorsel olusturulmustur (Sekil 26). Olusturulan gorselin
ozelliklerine bakildiginda istem bolimiinde, girilen kavramlar yapay zeka araci
tarafindan  diizenlendigi, kavramlarin  birbirleriyle  iligkilendirilerek
betimlemelerin yapildig: bir metne donistirildiigi gorilmektedir.

A detailed landscape design for a coastal public space with an emphasis on sustainability, aesthetics, and
creativity. The design features include a vibrant waterfront with walking and cycling s along the shoreline.
children's play areas integrated with natural materials, spacious event zones, and scenic viewing terraces
overlooking the ocecan. Lush vegetation is incorporated with native plants. emphasizing sustainable and
eco-friendly landscaping. The layout balunces open grassy areas for gatherings with shaded spaces for reluxation,
all designed with a modern and artistic approach. The scene is bathed in natural sunlight. with families and
individuals cnjoying the space

Siirdaralebilirhik, estwetik ve yaraticihiga vurgu vapan kiyi kamusal alant igin aynntiln bir pevzaj tasanne. Tasarnn
azellikleri. sahil boyunca uzanan yuravils ve bisiklet vollarivia canls bir sahil seridini, dogal malzemelerle entegre
edilmis cocuk oyun alantarin:, genis etkinlik alanlarnn: ve okvanusa bakan manzara rerasiarin i¢erir. Yercl
bitkileric zenginlestiriliniy. sirdiirilebilit ve gevre dostu bir peyzaj anlayisiyla yemyesil bir bitki ortisi tasarima
dahil edilmistic Plan, bulusmalar icin a¢ik ¢im alanlan e dinlenmek i¢in golgeli mekanlar arasinda bir denge
olustururken, modern ve sanatsal bir vaklasim sergiler. Mekan dogal gtines wsigaiyia aydinlanims olup, aileler ve
bireyler bu alanin keyfini ¢cikarmaktadr

Sekil 26. Dall-E ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2024)

Midjourney, insan, tasarim ve yapay zekad kavramlari odaginda
gelistiriciler tarafindan insanlara hayal giiclerini genisletebilecegi ve yeni
diisiincelerin  kesfedilmesine yardimci olabilecek bir ortam sunmaktadir.
Kendisine ait bir web sitesine sahiptir, ancak gorsel {retimin
gerceklestirilmesinde sohbet tabanli bir uygulama olan Discord iizerinden
hizmet vermektedir (Tanugraha, 2023). Bu ¢alismada, ticretsiz ve agik erisime
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sahip araclara deginilmistir. Ancak; Midjourney tcretli bir uygulama olmakla
birlikte, iirettigi gorsellerin icerik ve kalitesiyle (Sekil 27) biiylik bir ilgi
gormektedir. Bu nedenle, tasarim siireclerine entegre edilebilir. Midjourney’de
metinden gorsel iiretimde istem olarak girilen metinler Ingilizce olarak
hazirlanmalidir.

Sekil 27. Midjourney tarafindan olusturulan metindén éérsel calismasi (Golgelioglu,
2023).

Mnml.ai, mimari tasarimcilara tasarim siirecinde render ve yeniden
tasarim secenekleri sunarak is akiglarmin optimize edilmesine yardimci olmast
amactyla gelistirilmis bir yapay zeka render aracidir (mnml.ai, 2024). Mnml.ai
aracin1 kullanmak igin Oncelikle bir hesap olusturulmasi gerekmektedir.
Olusturulan hesap tizerinden giris saglanmasiyla birlikte 30 adet kredi
vermektedir. Mnml.ai web tabanli bir ara¢ olmakla birlikte kullanicilara basit
ve kullanigh bir ara yiiz sunmaktadir. Mnml.ai, icerisinde birgok yapay zeka
araci bulundurmaktadir. Modelden render olusturma, render kalitesini arttirma,
farkli tasarim stillerinin olusturulmasi, eskizlerin gergege yakin goriintiiye
¢evrilmesi, metinden gorsel {iretimi, master planlarin gorsellestirilmesi, peyzaj
tasarimi, gorsellerde degisikliklerin yapilmasi ve son olarak konsept iiretimi
gibi cesitli kullanimlar sunmaktadir. Her bir kullanimin farkli kredi miktar
bulunmakta ve kullanim gergeklestirildik¢e kredi puani diismektedir. Kredinin
bitmesiyle iicretli bir sekilde kredi puanlar1 almak miimkiindiir. Mnml.ai’in
“ImagineAl” araciyla olusturulan metin girilmis ve gorsel olusturulmustur
(Sekil 28). Mnml.ai, ChatGPT ve Midjourney araglarina goére istem
metinlerinde 70 kelimelik bir sinir olusturmakta ve metinlerin Ingilizce olarak
olusturulmasi istenmektedir.
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Sekil 28. Mnml.ai ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2024)

Leonardo.ai, goriintii ve video olusturma, ¢izim yapma ve goriintii
diizenleme gibi yontemleri iginde bulunduran bir yapay zekd aracidir.
Leonardo.ai, kullanicilara giinliikk olarak 150 kredi vermektedir. Her giin bu
kredi yenilenmekte ve iicretsiz bir sekilde iliretim gergeklestirebilmektedir. Ara
yiiz olarak degerlendirildiginde, diger yapay zeka araglarina gore karmagik bir
yapiya sahiptir. Deneyim saglamak ve yapay zeka aracini anlamlandirmak bu
dogrultuda énemlidir. Hazirlanan istem metni Ingilizce olarak Leonardo.ai
aracina girilmis ve kisa siirede goriintii olusturulmustur (Sekil 29).

Sekil 29. Leonardo.ai ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2024)
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Adobe iiriinleri igin gelistirilen Adobe Firefly, tiretken bir yapay zeka
aracidir. Adobe Firefly igerisinde yer alan &zellikler Adobe’nin gelistirmis
oldugu Photoshop, Illustrator gibi uygulamalarla entegre bir sekilde
caligmaktadir. Adobe Firefly, insanlarin yaraticiliklarini gelistirmelerine
yardimel olan kreatif, ihtiyaclar dogrultusunda sekillenen ve is akislaria
yardimci yapay zeka araglar1 sunmaktadir (Adobe, 2024).

Adobe Firefly, olusturulan hesap igin tek seferlik olmak iizere 25 kredi
vermektedir. Bu krediyi Firefly icerisinde yer aralan yapay zeka araglarinda
kullanilabilir. Metinden gorsel iiretimi icin Ingilizce olarak olusturulan istem
girilmistir (Sekil 30). Istem dogrultusunda olusturulan ilk gorsel Sekil 30a’dr.
Bu gorsel yeterli bulunulmadigindan “view plan” istemi eklenerek ikinci gorsel
olan Sekil 30b olusturulmustur.

Tiim yapay zeka araclarinda istenilen nitelikte gorseller ilk yanitta
kargilanmayabilir. Bu dogrultuda istem (prompt) metinlerinde yenilemelere
ve/veya gelistirilmelere gidilerek, istenilen kalitede ¢iktilarin alinmasinda
izlenmesi gerekilen yollardan birini olugturmaktadir.

& Adobe

Sekil 30. Adobe Firefly ile metinden gorsel {iretimi (Orijinal, 2024)

Bir grafik tasarim araci olan Microsoft Designer, goriintii olusturan
iiretken bir yapay zeka aracidir. Designer, Adobe Firefly gibi web, Microsoft
uygulamalar1 ve araglariyla entegre bir sekilde ¢caligmaktadir (Microsoft, 2024).
Microsoft Designer, iicretsiz sinirlt sayida kredi vermektedir. Firefly gibi
Designer’in igerisinde yer alan diger yapay zeka araglarinin hepsinde
kullanilabilmektedir. Designer’da metinden gorsel iiretiminde girilen
istemlerde detayli agiklamalar gereklidir. Istem metninin olusturulmasinda
verilen kavramlarin birbiriyle olan iliskilerinin 6nemli oldugunu belirtilmistir.
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Designer, grafik tasarimcilara yardimer olan bir yapay zeka araci olmasi
nedeniyle ¢izim, illiistrasyon gorseller vb. nitelikte gorseller liretebilmektedir.
Olusturulan istem metninde “peyzaj tasarim” kavraminin belirtilmesi ve buna
benzer kavramlarin eklenmesiyle birlikte istenilen gorsel elde edilebilir. Bu
dogrultuda, olusturulan metinde herhangi bir degisiklik yapilmadan Designer

aracinda istenilen gorsel tiretilmistir (Sekil 31).

Sekil 31. Microsoft

Freepik; gorsel ve video olusturmadan diizenlenmesine birgok yapay
zekd aracimi i¢inde bulunduran web tabanli bir yapay zeka aracidir. Giinliik
krediler saglanarak kullanicilarin {icretsiz bir sekilde goriintii veya diger gorsel
materyallerin Tliretilmesine yardimci olmaktadir. Freepik, fotograf¢ilik iizerine
bir yapay zekd oldugu i¢in istenilen gorsellerin olusturulmasina istemlerin
gelistirilmesi  onemlidir. Bu dogrultuda, Ingilizce olarak girilen istem
dogrultusunda Sekil 32a gorseli olusturulmustur. Istenilen ¢ikt1 elde
edilemedigi icin “view plan” istemi eklenmis ve Sekil 32b gorseli
olusturulmustur.

Sekil 32. Freepik ile metinden gorsel iiretimi (Orijinal, 2024)
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Krea.ai, metinden gorsel iiretilebilen diger bir yapay zeka aracidir. Kreai
metin tabanli bir iiretim fonksiyonuna sahip olmasiyla, kullanicilarin gérsel,
video, mevcut gorseller iizerinde diizenleme ve gorsel bir materyalin kalitesinin
arttirllmast noktasinda hizmet vermektedir. Kullanicinin hesap agarak web
sitesi iizerinden verilen iicretsiz krediler sayesinde icerik liretebilmektedir. Bu
dogrultuda; prompt 4 metni yapay zeka aracina istem olarak girilmis ve gorsel
retilmistir (Sekil 33).

Uretken yapay zeka araglarindan elde edilen ¢ikti igerige bakildiginda;
Dall-E, Microsoft Designer, Leonardo.ai ve Krea.ai araglar1 6ne ¢ikmaktadir.
Uretilen gorseller kalite agisindan degerlendirildiginde ise; Freepik, Mnml ve

Krea.ai 6ne ¢ikmaktadir.

Sekil 33. Krea.ai ile metinden gorsel iiretimi (Orijinal, 2024)

Aragtirmalar sonucunda, konsept ve senaryonun detayli bir sekilde
olusturulmasinda ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi iiretken yapay zeka
araglarindan yardim alinabilir. Konsept ve senaryolarin gorsellestirilmesinde

eskiz asamasimm1 ve tasarim siirecini kolaylastiracak, yeni tasarimsal
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yaklagimlarin gelistirilmesinde metinden gorsel tireten Dall-E, Midjourney,
Mnml, Leonardo, Adobe Firefly, Microsoft Designer, Freepik Al ve Krea.ai
gibi yapay zeka araglart kullanilabilir. Burada yapay zeka araglarindan elde
edilen gorsel ve veriler basit bir uygulama siirecini gostermektedir. Tasarimci
tarafindan istemler dogrultusunda istenilen ¢iktilarin elde edilebilmesi igin,
yapay zeka araglarinin nasil ¢alistiginin anlagilmasi 6nemlidir. Ayrica, istem
metinlerinde gelistirmeler yapilarak ¢iktilarin i¢eriklerinin de gelistirilebilecegi
unutulmamalidir.,

4.3. Yapisal Uygulama Projesi

Yapisal uygulama projesi, tasarimcinin hayalindeki {irliniin kesin bir
bicimde ortaya ¢iktig1 agamadir. Yapisal proje, tasarimin alana uygulanmasi
noktasinda referans olan bir plan niteligindedir. Bu planda; mekéansal kurgu ve
bicim tam anlamiyla hesaplanir ve tamamlanirken; kullanilacak donati ve
doseme elemanlar secilir ve uygun yerlere yerlestirilir. Yapisal uygulama
projesi, donat1 ve doseme elemanlari gibi birgok detaydan olusmaktadir. Bu
boliimde, donat1 ve doseme elemanlar1 degerlendirilmektedir.

Donat1 ve doseme elemanlar1 kendi igerisinde degerlendirildigi gibi bir
araya getirildiginde olusturacagi goriintii bakimimdan O6zenli bir sekilde
se¢ilmelidir. Doseme elemanlarinin segimini yonlendiren, mevcut durum
analizde elde edilen degerlendirmeler, ekonomik kosullar, malzemenin islevi,
dokusu, rengi, formu, temin edilme durumu, alana uygulama durumu, konsepte
ve tasarima uygunlugu gibi birgok faktdr bulunmaktadir. Bu nedenle; uygun
doseme elemanin  segilmesi uzun siiren arastirmalar sonucunda
belirlenebilmektedir. Dogru ve uygun ddseme elemanm segilmesi peyzaj
mimarinin bilgisi ve deneyimiyle gelisebilecek bir durum iken; yapay zeka
araglar1 bu siireci daha da hizlandirabilir.

ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi iiretken yapay zeka araglarina mekanin
ozellikleri ve doseme elemanindan beklenen performans istemleri verilerek
dogru ve uygun déseme elemanlari elde edilebilir. Tasarimer dogru materyale
ulasmak i¢in diisiincelerini kesin ve net bir sekilde metne aktarabilmelidir.
Istemler dogrultusunda elde edilecek doseme elemanlarma, tasarimci
tarafindan gerekli aragtirmalar dogrultusunda karar vermelidir.

Doseme elemanlarinda malzeme sec¢imi kadar, secilen {iriinii tasarima
dahil etmekte 6nemli bir konudur. Secilen doseme elemanin sahip oldugu doku,
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renk ve formunun etkisini tasarima yansitmak ve/veya tasarimi desteklemekte
tasarim siirecinin bir parcasidir. Doseme elemanlariyla yaratici ve 6zgiin
desenler olusturmak, tasarimi farkli boyuta tasiyabilir. Bu durumda, bilgisayar
destekli tasarim programlar1 kullanilabilir. Programlarda malzemelerle desen
olusturmak ve deneme yanilma yoluyla dogru deseni segmek uzun zaman
alacaktir. Yapay zeka araglarindan bu konuda yardim almabilir. Bu dogrultuda,
olusturulan Prompt 5, metinden gorsel tireten Dall-E, Microsoft Designer,
Krea.ai ve Freepik araglarma istem olarak girilmistir.

Prompt 5: “Granit kiip tas ve bazalt kiip tasin kullanildigi, informal
¢izgi oOzelligine sahip bir sirkiilasyon iizerinde bu taslarla yaratict desenler
olustur. Olusturdugun bu deseni plan goriintiisiinde ver.”

Girilen istem metni dogrultusunda Dall- E, Microsoft Designer, Krea.ai
ve Freepik araglarindan kisa bir siirede ¢iktilar elde edilmistir. Elde edilen
ciktilar asagida Sekil 34’te verilmistir. Uretilen gorseller degerlendirildiginde
istenilen niteliklere sahip olmadig1 goriilmiistiir. Istenilen nitelikte gdrsellerin
iiretilmesi agisindan Prompt 5’in yetersiz oldugunu diisiiniildiigiinden dolay1,
ChatGPT’den bu istemi gelistirmesi istenmis ve ChatGPT’den elde edilen
Prompt 6 asagida verilmistir.
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Sekil 34. Prompt 5 ile elde edilen desen galigmalar (Orijinal, 2024)

Prompt 6: “Bir peyzaj tasariminda kullanilan granit kiip tas ve bazalt
kiip tas malzemeleriyle olusturulan, organik ve informal bir ¢izgi diline sahip
bir yaya sirkiilasyonu tasarla. Bu tasarimda, granit ve bazalt taslarin kontrast
renk ve dokularmmi vurgulayarak ahenkli ve yaratici desenler olustur.
Sirkiilasyon tizerinde akici, dalgali hatlar, kiiciik dongiiler ve aralikl patikalar
gibi dinamik gecigler kullan. Tas boyutlarini gesitlendirerek hem genis hem dar
alanlar olustur ve bu farkliliklarla zengin bir gorsel doku yarat. Dogal ve insan
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yapumi unsurlarin uyumunu hissettiren, modern ama dogaya duyarli bir
tasarim anlayisini yansit. Plan goriintiisii olarak, detayli tas desenlerinin, akig
yonlerinin ve tasarimin tamamlayict unsurlarinin net bir gekilde goriildiigii bir
cizim tiret.”

ChatGPT ile gelistirilen Prompt 6 aym yapay zekd araglarina istem
olarak girilmis ve gorseller elde edilmistir (Sekil 35). Gelistirilen Prompt 6
metni ile olusturulan gorseller, istenilen nitelikte Sekil 35’te oldugu gibi elde

edilememisgtir.

Yapisal uygulama projesinde diger bir Onemli konu ise donati

elemanlaridir. Donat1 elemanlar tasarimi destekleyen kiiciik birim elemanlar
olarak, alana estetik, islevsellik saglarken kullanicilar konforunu arttiran
fiziksel unsurlardir.

Peyzaj mimarlan1i proje alanlarina uygun donati elemanlart da
tasarlayabilmektedirler. Ancak, bu durum bir tasarim siireci i¢erisinde bagka bir
tasarim siirecinin baslamasina neden olabilmektedir. Bu dogrultuda siireci

hizlandirmak adina yapay zeka araglarindan yardim alinabilir. Doseme
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elemanlariyla desen olusturmadaki ayni sistem donati elemanlar1 iginde
gecerlidir. Bu dogrultuda, donati tasarimina yonelik hazirlanan Prompt 7 metni
hazirlanmigtir. Dall-E, Krea.ai, Microsoft Designer ve Leonardo.ai yapay zeka
araglarma olusturulan Prompt 7 metni istem olarak girilmis ve istenilen bank
tasarimlarina ait goriintiiler elde edilmistir (Sekil 36).

Prompt 7: “Bir kent parki peyzaj projesinde kullanilmak iizere bir
donati elemani tasarimi yap. Bu donati elemanli bir bank olacaktir. Bank,
modern ¢izgilere sahip, insan ergonomisine uygun, Vandalizm’e dayanikl
ahsap ve demir malzemelerden yapilmig, insanlarin golge ihtiyacini karsilayan

bir tasarima sahip olmali.”
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Sekil 36. Prompt 7 ile donat1 eleman1 tasarimi (Orijinal, 2024)

Yapay zekad araglar1 tarafindan olusturulan gorseller (Sekil 36)
incelendiginde nitelikli ¢aligmalarin ortaya koyuldugu goriilmektedir. Metinde
belirtilen “ahsap ve demir malzemelerden yapilmig” betimlemesi yapay zeka
aracglar1 tarafindan dogru algilandigi ve kombine edilerek uygun tasarim
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iirlinleri olusturdugu goriilmektedir. Ayni zamanda metin igerisinde ikinci bir
istek olan “insanlarin golge ihtiyacini karstlayan” betimlemesinin de dogru bir
sekilde tasarimlarda yer aldig1 goriilmektedir.

Yapisal uygulama projesinin olusturulmasi stirecinde peyzaj mimarlar
iiretken yapay zeka araglarini kullanarak; tasarlanan mekanlarin 6zelliklerine
bagl olarak ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi biiylik dil isleme modellerinden
doseme malzemelerin 6zellikleri ve kullanim durumuna uygunluklari hakkinda
bilgiler alabilirler. Yapay zeka araglari tarafindan verilen cevaplar bir plan ve
referans olusturarak tasarimcilari dogru materyalin secilmesine yonlendirebilir
ve arastirmalarini bu dogrultuda yaparak hizli sonuglar elde edebilirler. Ayn1
zamanda, bu siireg igerisinde ayr1 bir tasarim siireci olusturan doseme deseni ve
donat1 eleman tasarimlarinin olusturulmasi, peyzaj mimarlari i¢in ayri bir is
yikii olusturmaktadir. Doseme deseni noktasinda yapilan basit bir 6rnek
caligmasinda istenilen ¢iktilarin elde edilmesi, yapay zeka uzmanlari ve peyzaj
mimarlarinin ortak c¢aligmalarla gelistirebilecegi bir konu olarak karsimiza
cikmaktadir.

Diger bir 6énemli konu olan donati elemani tasariminda ise bir bank
tasarimi ele alinmustir. Donati elemani tasarimi ¢esitli unsurlar igerisinde
barindirmaktadir. Bu nedenle, peyzaj mimar1 amacina gore istemleri
sekillendirerek yaratici tasarimlara ulasabilir. Peyzaj mimari, yapay zeka
araciligiyla drettigi gorsellerde yer alan modeli dogrudan projesinde yer
vermemelidir. Heniiz netlesmeyen fikir ve telif hakki noktasindaki belirsizlik
nedeniyle, peyzaj mimar1 bu noktada yapay zeka tarafindan iiretilen modeli

referans alacak ise; gerekli yasal ve yonetsel ¢erceveyi aragtirmalidir.

4.4. Bitkisel Uygulama Projesi

Bitkisel uygulama projesi, bitkisel tasarimi igerisinde bulunduran bir
asamadir. Bitkisel tasarim; mevcut durum analizi agsamasinda elde edilen dogal
veriler referans alinarak proje alanina uygun bitki tiirlerinin secilmesine
yardimci olmaktadir. Segilen bitki tiirlerinin renk, doku ve form gibi 6zellikleri
bitkisel tasarimi ydnlendiren 6nemli tasarim Ozellikleridir. Ayn1 zamanda
mekanlarin islevselligine bagli olarak da bitki tiirleri degismektedir. Mekan
Ozelligine bagli olarak ¢ocuk oyun alanlarinda dikenli ve zehirli bitkilerin tercih

edilmemesi 6rnek verilebilir.
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Tasarim siirecinde bir problemin ¢éziimlenmesinde veya konsepte bagh
olarak bitki tiirlerinin se¢imi degisebilmektedir. Bu detaylar degerlendirildigine
ve bitki aleminde bir¢ok bitki tiliriiniin yer almasi; uygun bitki tiiriiniin
secilmesini zorlastirmakta ve komplike bir hal olmasia neden olmaktadir. Bu
durumun ¢6ziimlenmesinde yapay zeka araglar1 yardimer olabilir. Sekil 20°de
yer alan Canakkale’nin uzun yillar iklim verileri yapay zeka araglarindan
ChatGPT’ye aktarilmis ve Prompt 8’de yer alan istem metni girilmistir.

Prompt 8: “Verilen tablo Canakkalenin uzun yillar iklim verileri
sunulmustur. Basarili ve stirdiiriilebilir bir bitkisel tasarim olusturulmasi icin
bu veriler dikkate alinarak bitki tiirlerini belirle.”

ChatGPT yapay zeka aracinin olusturmus oldugu cevapta; sicaklik,
yagis, glineslenme, riizgar ve kar gibi iklimsel veriler incelenmis ve Oneriler
gelistirmistir. Bitkilerin se¢iminde; diisiik sicakliklara ve kurakliga dayanikli,
su ihtiyaci disiik, giines 151811 seven ve riizgara karsi dayanikli bitkilerin
secilmesinin  Onemli oldugunu belirtmektedir. Bu degerlendirmeler
dogrultusunda; zeytin (Olea europea), cam tiirleri (Pinus sp.), Lavanta
(Lavandula sp.), kekik (Thymus vulgaris L.), sardunya (Pelargoniim zonale) ve
giil (Rose sp.) gibi bitki tiirlerini 6nermektedir. Bu noktada, peyzaj mimari
bilimsel bir arastirma calismasi gergeklestirmeli ve en uygun bitki tiirlini
se¢melidir.

Bitkisel tasarimda bitki tiirliniin iyi segilmesi kadar estetik, islevsel ve
fonksiyonel olmas1 gerekmektedir. Iyi bir bitkisel tasarim i¢in bitkilerin habitus
goriliniisleri referans alinmaktadir. Bitkilerin renk, doku ve form bakimindan
degerlendirilmesi ve en uygun kombinasyonun yapilmasi onemlidir. Bu
asamada, tersten bir okuma gerceklestirilmesi daha etkili sonuglarin
olusturulmasini ve tasarima yon verecek detaylarin olusturulmasi dnemlidir.

Bir onceki adimda gergeklestirilen verilerin analiz edilmesi ve bitki
tiirlerinin belirlenmesi noktasinda elde edilen bitki tiirleri referans alinarak
ChatGPT tarafindan bir prompt olusturulmasi istenmistir. Bu istem
dogrultusunda asagida yer alan Prompt 9 istemiyle gorseller olusturulmustur
(Sekil 37).

Prompt 9: “Bir Akdeniz iklimine uygun bitkisel peyzaj tasarimi. Insan
goziinden bakildiginda goriilen sahne, dogal giizellik ve estetik detaylarla dolu.
Zeytin agag¢larimin gri-yesil yapraklari, lavanta ¢alilarinin mor renkleriyle

uyum i¢inde yerlestirilmis. Tasarim boyunca beyaz taslarla kaplanmigs yollar,
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kekik ve adagayt gibi kokulu bitkilerin yesil dokusu esliginde uzaniyor. Arka
planda begonvil sarmasiklar, pembe ve mor c¢icekleriyle tas duvarlara
sarimis. Merkezde yuvarlak bir oturma alani, ahsap banklarla ¢evrelenmis ve
renkli ¢igek tarhlariyla vurgulanmis. Tiim alan sicak yaz giinesi altinda hafif
golgeler olusturacak sekilde agaclarla dengelenmis. Hafif bir riizgdrla

>

dalgalanan bitkiler ve huzur verici bir atmosfer hakim.’
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Sekil 37. Prompt 9 ile olusturulan bitkisel tasarim (Orijinal, 2024)

Tersten bir okuma siireci gerceklestirilen ve yapay zekd araglartyla
olusturulan gorseller incelendiginde; estetik ve fonksiyonel bir bitkisel tasarim
olusturuldugu goriilmektedir. Ayn1 zamanda promptta yer alan bitki tlirlerinin
de kullanildig1 goriilmektedir.

Bitkisel uygulama projesinde, mevcut durum analizi agamasinda yer alan
verilerin degerlendirilip proje alanina uygun bitki tiirlerinin secilmesi
gerekmektedir. Uygun bitki tiirlerinin se¢imi peyzaj tasariminin basarisini
etkileyen en onemli faktordiir. Bunun nedeni bitkilerin canli birer tasarim
elemani olmasidir. Yanlis bir se¢im tasarimin estetik ve fonksiyonelligini
etkileyebilmektedir. Yukarida verilen 6rneklerle bitkisel tasarim ic¢in uygun
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bitki tlirlerinin se¢ilmesinde yapay zeka araglar1 kullanilabilir. Ancak, burada
tasarimci yapay zeka araglarinda belirlenen bitki tiirlerinin uygunlugunu tekrar
degerlendirmeli ve bilimsel bilgiler dogrultusunda kesin bitki tiirlerini
belirlemelidir.

Bitkisel tiirlerin belirlenmesiyle birlikte bitkisel materyalin alan
icerisinde estetik kaygilar gozetilerek yerlestirilmesi gelir. Bitkisel tasarimda
estetigi ve bitkilerin uygun bir diizende yerlesiminin saglanmasinda eskiz
cizimleri yapilarak en uygun yerlesim plani elde edilebilir. Bitkisel tasarimda
diger asamalardan farkli olarak tersten bir okuma yapilarak; yapay zeka
araglartyla bir prompt metni hazirlanabilir ve gorsellestirmeler yapilabilir. Sekil
38°de bu dogrultuda hazirlanmis bitkisel tasarim gorselleri yer almaktadir. Kisa
bir siirede bitkilerin doku, renk ve form gibi habitus goriiniislerinin dikkate
alindig1 estetik ve fonksiyonel bir bitkisel tasarim olusturulmustur. Bu durum,
bitkisel tasarim igin gergeklestirilecek eskiz veya farkli yontemler yerine, kisa
stirede sonuglarn alinabilecegini gostermektedir.

4.5. Modelleme ve Gorsellestirme

Tasanim disiplinde yer alan peyzaj mimarhigm iletisim dili ¢izim ve
gorsellestirmelerdir. Tasarimci, zihnindeki diisiinceleri ¢izim araciligtyla karsi
tarafa aktarmakta ve/veya bilgisayar destekli tasarim programlariyla
gorsellestirmektedir. Bilgisayarli destekli tasarim programlarinin tasarim
siirecine dahil olmasi, modelleme ve gorsellestirme/render asamalarini
olusturmaktadir. Modelleme ve gorsellestirme igin birgok bilgisayar destekli
programlar kullanilabilir. Genel olarak modelleme i¢in SketchUp ve 3ds Max
programlart  kullanilirken;  gorsellestirme  icin  Lumion  programi
kullanilmaktadir.

Modelleme, yapisal uygulama projesinin kesin olarak tamamlandiginda
baslayan bir siirectir. Tasarimci modelleme asamasinda iki boyutlu ¢izimi
boyutlandirarak, ti¢ boyutlu modelini olusturur. Peyzaj mimarliginda her
arazinin farkli olmasmdan dolay1 tasarimec1 mekanlar1 kendi modellemektedir.
Ancak, donati elemanlarini firmalarindan veya modelleme programlarinda yer
alan kiitiiphanelerden kullanmay: tercih edebilmektedir. Istenilen modellerin
kiitiiphane veya firmalardan temin edilmemesi durumunda ya da tasarimciya
ait Ozel bir tasarim {riini ise tasarimci driinii kendi modellemektedir. S6z
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konusu bu durum, tasarimer igin ayri bir is yiikii ve zaman olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Yapay zeka araglariyla bu siire¢ hizlanabilmektedir. Metinden 3D (Text-
t0-3D) yontemiyle, istem metinleri araciligiyla modeller olusturmak
miimkiindiir. Meshy.ai ve LumaAl Genie yapay zeka araglariyla metinden ti¢
boyutlu modeller kisa siirede olusturulabilmektedir. Ayn1 zamanda, Meshy.ai
araci, referans verilen bir gorsel lizerinden de modeller iiretebilmektedir. Bu
dogrultuda, yapay zeka araclarindan modeller elde etmek i¢in yapisal uygulama
projesi kapsaminda donati tasarimi igin olusturulan ve gorsellestirmeye
yardimci olan Prompt 7 kullanilarak araglara istem olarak girilmistir. Iki yapay
zeka araci1 en dogru sonuglari Ingilizce metinler aracihigiyla vermektedir, model
iiretiminde bu duruma dikkat edilmelidir. Prompt 7 ile Meshy.ai ve LumaAl
Genie araglarindan modeller elde edilmistir (Sekil 38).

Sekil 38. Prompt 7 ile yapay zeka araglariyla model iiretme (Orijinal, 2024)

Yapay zeka araglarindan elde edilen modeller (Sekil 38) incelendiginde
Meshy.ai, LumaAl Genie gore daha net modeller iiretmistir. Ayn1 zamanda,
Meshya.ai istem metninde yer alan “gélgeleme ihtiyacini karsilasin” istemi net
olarak algilanirken, LumaAl Genie modellerinde bu durum net olarak
algilanmadig1 goriilmektedir. Doku ve gorsellestirme konusunda karsilagtirma
yapilirsa; LumaAl Genie modelle birlikte dokular1 da vermektedir. Meshy.ai
ise olusturdugu modelleri doku olmadan vermekte, ancak arag igerisinde farkli
bir alanda elde edilen modele doku atamak miimkiindiir. Her iki aragta prompt
metni i¢in dort adet ¢esitli model varyasyonlari tretmistir. Elde edilen
modeller. fbx olarak indirilebilmekte ve tasarim programlarinda olusturulan
modellerde kullanilabilmektedir (Sekil 39).
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LumaAl Genie

AP

Sekil 39. Uretilen modellerin 3ds Max programinda agilmasi (Orijinal, 2024)

Model olusturmada bir farkli yontem olarak Meshy.ai aracinda referans
olarak verilen gorsellerden de modeller olusturulabilir. Yapisal uygulama
projesi kapsaminda yapay zeka araglariyla donati tasarimi konusu ele alinmis
ve Prompt 7 ile gorseller tiretilmistir. Sekil 36’da Leonardo.ai ile tiretilen gérsel
Meshya.ai aracina sunulmus ve model olusturmasi istenmistir (Sekil 40).
Meshy.ai tam olarak gorseldeki modeli olusturmamakla birlikte, benzer dort
model sunmaktadir. Bu dort model arasindan en yakin model Sekil 40°da yer
alan model olmustur.
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Sekil 40. Metinden gorsele, g('irselen modele (Orijinal, 2024)

Peyzaj mimarlig1 tasarim projelerinde bitkisel materyal 6nemli oldugu
kadar gorsellestirme c¢alismalarinda da Onemli bir materyaldir. Peyzaj
mimarliginda tasarimlarin gorsellestirilmesi i¢in uygun bitkisel materyalin
model olarak bulunmasi gerekmektedir. Gorsellestirme icin bilgisayar destekli
tasarim programlarinda kiitliphanelerinde birgcok bitkisel materyali bulmak
mimkiindiir. Ancak, bazi durumlarda istenilen bitki programlarin
kiitiiphanelerinde bulunmayabilir. Bu nedenle, yapay zeka ile modelleme
araglar1 bu konuda tasarimcilara yardimci olabilir. Meshy.ai ve LumaAl Genie
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ile bitkisel materyalleri olusturmak miimkiindiir. Bu dogrultuda, Prompt 10
istem metni hazirlanmig ve yapay zeka araglarina istem olarak girilmistir.

Prompt 10: “Bir zeytin agact modelle, agag tek bir gévde iizerinde
bir¢ok dala sahiptir, dallarinda yapraklar ve meyveler bulunmaktadir, 3 metre
boyunda ve 3 metre ¢capindadr.”

Prompt 10 ile Sekil 41°de yer alan bitki modelleri olusturulmustur.
Modeller incelendiginde LumaAl Genie tarafindan iretilen bitki modelinin
daha dogal bir amorf yapiya sahip oldugu goriiliirken, Meshy.ai tarafindan
iiretilen modelin daha simetrik bir yapiya sahiptir. Aynm1 zamanda, LumaAl
Genie’de tiretilen bank tasarimlarinda (Sekil 38) yer alan doku kullanimi, bitki

modelde bulunmamaktadir.

Meshy.ai

nmaAl Genie
Sekil 41. Bitkisel materyalin modelinin olusturulmasi (Orijinal, 2024)

Peyzaj mimari, olusturdugu modelin gercege yakin goriintiisiini
olusturmak icin gorsellestirme yapabilecegi render olarak adlandirilan
bilgisayar destekli programlari kullanmaktadir. Bu programlar araciligiyla
olusturulan modellere renk, doku ve 151k gibi materyal atamasi yaparak gergege
yakin goriintiiler iiretmesini saglamaktadir. Uretilen gercekgi goriintiiler,
miisterinin tasarimla dogrudan etkilesim kurdugu materyallerdir. Bu nedenle,
gercekei gorilintiilerin - olusturulmas1 ve gorsellerin - kalitesi  onemlidir.
Programlar sahip olduklar 6zellikler ve kullanilan bilgisayarin performansina
bagli olarak ger¢ekei goriintiiler olusturabilmektedir. Goriintii kalitesi ne kadar
iyi olursa isin kalitesi de bir o kadar isveren/kullanici tarafindan da goriilecektir.
Bilgisayar destekli tasarim programlarindan elde edilen disiik kalitedeki
gorseller Krea.ai yapay zeka araci tarafindan kalitesi arttirilabilir ve herhangi
prompt metninin olusturulup, yapay zeka aracina girilmesine gerek yoktur.

(Sekil 42).
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Orijinal Goriintii Krea.ai

Sekil 42. Render gorselin kalitesinin arttirilmasi (Orijinal, 2024).

Modelleme siirecinde ii¢ boyutlu model olusturan yapay zeka araglarinin
kullanilmast siireci oldukg¢a hizlandiracaktir. Olusturulan modellerin tasarimda
kullanilmas1 veya ticari bir eyleme donistliriilmesinde sorumluluk peyzaj
mimarindadir. Burada iiretilen bir modelin uygun ve dogru bir sekilde
kullanilmasi igin gerekli yasal ve yonetsel islemleri aragtirmalidir.

5. DEGERLENDIRME

Teknoloji alaninda yasanan gelismeler, giinliik yasantimizda birgok
alana dahil olan araglari beraberinde getirmistir. Teknolojik gelismeler sadece
bir donem gelistirilen ve kullanima sunulan bir siirecten olugsmamaktadir. Her
donem islevsel olarak gelisen veya cikan bir teknolojik aracin bir tist modelini
gelistirmeyi amaglayan bir hedefte ilerlemektedir. Bu araglardan bir tanesi de
bilgisayarlardir. Bilgisayarin ortaya ¢ikmasi ve ozellikle kisisel kullanima
sunulmasiyla birlikte bilgisayarlar hayatin her alanina dahil olmustur.
Bilgisayarlar; her alanda isleyisi kokten degistirmis, kisilere zamandan tasarruf
saglarken is yiikiinii de azaltarak vazgecilmez bir teknolojik ara¢ haline
gelmistir.

Bilgisayarlarin kullanilmasiyla birlikte dijitallesen isleyis, Ozellikle
tasarim alaninda birgok siireci degistirmis ve gelistirmistir. Tasarimda
kullanilan geleneksel yontemler yerini dijitallesen bilgisayar destekli tasarim
programlarina birakmistir. Tasarim disiplinine sahip tiim meslekler ve peyzaj
mimarlig1 bu degisime uyum saglamistir. Uzun bir tasarim siirecine sahip olan
peyzaj mimarligi bu sayede daha hizli ¢oziimler iireterek siirdiiriilebilir ve
basarili tasarimlar ortaya ¢ikarmaistir.
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Giintimiizde ise teknolojinin geldigi son noktada yapay zekad kavrami
karsimiza ¢ikmaktadir. Yapay zekanin, insan zekasina benzer 6zelliklere sahip
yetenekler gostermesi arastirmacilar basta olmak tizer birgok kisinin ilgisini
cekmektedir. Yapay zekd araglarmin analiz, sentez, goriintii olusturma gibi
bir¢ok faaliyeti hizla yapabiliyor olmasi sayesinde; bilgisayar programlarinin
kullanilmasi ile harcanan zaman ve is gliciinden tasarruf saglanarak tasarim
projelerinin gergeklestirmesi ile ilgili yeni bir donemin kapilarini agmustir.

Peyzaj tasarim siireci uzun ve komplike agamalara sahiptir. Bu siirecler
kendi igerisinde de birgok asamayi barindirmaktadir. Bilgisayar destekli
tasarim programlari siirece dahil edilerek bir¢ok fayda saglanmistir. Peyzaj
tasarimi ve yapay zeka kavramlari perspektifinden ele aldigimizda, yapay zeka
araglar bu siirece dahil edilmesiyle nasil bir tasarim siireci ortaya ¢ikar? Bu
soru calismanin gerceklestirilmesine yardimer olmustur. Calismada peyzaj
tasarim siireglerine yapay zekd araglarimin nasil dahil edilebilecegi
aragtirllmistir. Ayni zamanda, bu ¢aligmanin peyzaj mimarlarina ve 6grencilere
tasarim silirecinde yapay zekanin kullanilmasi konusunda bir rehber olmasi
amaglanmigtir. Caligmada 10 asamadan olusan peyzaj tasarim siireci dikkate
alimmistir, ancak yapilan arastirmalar sonucunda bu asamalardan 6’s1 i¢in
yapay zeka araglarinin entegre edilebilecegi goriilmiistiir.

Aragtirmalar sonucunda; mevcut durum analizi, konsept ve senaryo,
yapisal ve bitkisel uygulama projesi, modelleme ve gorsellestirme igin
toplamda 15 adet yapay zeka araci degerlendirilmistir. Degerlendirilen yapay
zeka araglan farkli yaklagimlara (biiyiik dil isleme, metinden gorsele, metinden
haritaya vb.), veri setlerine ve ¢ikti tiirlerine sahiptir. Bu dogrultuda, her bir
yapay zeka araci peyzaj tasariminda nasil entegre bir sekilde kullanilabilecegi
¢aligma kapsaminda 6rneklerle agiklanmustir.

Calisma kapsaminda ele alinan yapay zeka araglari incelendiginde
araglarin ¢ogu peyzaj mimarligi calismalarina yonelik tretilmis araglar
degildir. Peyzaj mimarlar1 bu dogrultuda multidisipliner ¢aligmalar
gerceklestirerek tiim asamalar i¢in yapay zekd araglar gelistirebilir. Bu
baglamda akademik caligmalar ve kullanici deneyimlerinden elde edilecek
bilgiler 6nemlidir.

Sonug olarak, peyzaj tasariminda yapay zeka aracglari entegre bir sekilde
kullanilabilir  oldugu  gériilmektedir. Ozellikle yaratict  tasarimlarin
olusturulmasinda peyzaj mimarlarina biiyiik destek saglayacaktir. Yapay zeka
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araclarinin hem sundugu c¢iktilarin kalitesi hem de zamandan tasarruf
saglamasi, tasarimcilara yaratici tasarimlart ortaya c¢ikarmak igin alan
tantyacaktir. Ancak, bu noktada peyzaj mimarlar1 yapay zeka araglarindan elde
ettikleri bilgileri, bilimsel kaynaklarda arastirmalar yaparak teyit etmeli ve
nihai karara ulagmalidir. Tasarim {iriinii konusunda ise giincel yasal ve yonetsel

mevzuatlari takip etmelidir.

62



PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

KAYNAKCA

Adobe (2024, 27 Kasim). Adobe Firefly nedir? Erisim Adresi:
https://www.adobe.com/tr/products/firefly.html

Aino (2024, 26 Kasim). Set your location of Interest — Anasayfa. Erisim Adresi:
https://aino.world/

Aksoy, Y. (2020). Mimarlar i¢in peyzaj tasarim1 — Mimaride peyzaj tasariminin
ogretilmesi. Kent Akademisi, 13(4), 628 — 639.

Altun, M. S. (2023). Yapay zeka kullanilarak Ormanya Dogal Yasam
Parkindaki aga¢ formasyonun tanimlanmast. Yiiksek Lisans Tezi. Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Cografya Anabilim Dali, Marmara Universitesi.
Istanbul.

Ardhianto, P., Santosa, Y. P., Moniaga, C., Utami, M. P., Dewi, C., Christanto,
H. J., Chen, A. P. S. (2023). Generative deep learning for visual
animation in landscape design. Hindawi Scientific Programming. DOI:
https://doi.org/10.1155/2023/9443704

Arkiv (2024, 28  Kasim). Vaziyet ~ Plami..  Erisim  Adresi:
https://arkiv.com.tr/index.php/galeri/detay/289284/12/proje/8912

Aving, G. M. (2024). Mimaride biyofilik tasarim i¢in metinden goriintii liretme
potansiyeli olan yapay zeka araglarinin kullanimi. Black Sea Journal of
Engineering and Science, 7(4), 641-648. doi:
10.34248/bsengineering.1470411

Bardak Denerel, S. ve Birisci, T. (2021). Peyzaj tasarim 6grenimi siirecinde
dgrencilerin ¢izim araglar1 kullanim tercihleri. Ege Universitesi Ziraat
Fakiiltesi Dergisi, 58(1), 33-46. https://doi.org/10.20289/zfdergi.621615

Barig, M. E. (2004). Peyzaj Tasarimi Siireci. Peyzaj Mimarhig: Dergisi, 2004(1-
2), 115-121. TMMOB Peyzaj Mimarlar1 Odasi Yayinlari. Erigim Adresi:
Peyzaj Tasarimi Siireci. Peyzaj Mimarlig1 Dergisi

Benliay, A. ve Kilig, A. (2024). Peyzaj tasarimi sunum tekniklerinde yapay
zeka uygulamalarinin degerlendirilmesi. PEYZAJ — Egitim, Bilim, Kiiltir
ve Sanat Dergisi, 6(1), 1-14. DOI: 10.53784/peyzaj.1490265

Bingol, B., Yiicedag, C. ve Kaya, L. G. (2020). Peyzaj mimarlig1 6grencilerinin
bilgisayar destekli tasarim programlari tizerinde gorisleri: Burdur
Mehmet Akif Ersoy Universitesi Ornegi. Mehmet Akif Ersoy Universitesi

63


https://www.adobe.com/tr/products/firefly.html
https://aino.world/
https://doi.org/10.1155/2023/9443704
https://arkiv.com.tr/index.php/galeri/detay/289284/12/proje/8912
https://doi.org/10.20289/zfdergi.621615
https://www.researchgate.net/publication/374730274_Peyzaj_Tasarimi_Sureci_Peyzaj_Mimarligi_Dergisi?enrichId=rgreq-78602e4dd56008207a7460d2c0fe100b-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzM3NDczMDI3NDtBUzoxMTQzMTI4MTE5ODUxMTc2NkAxNjk3MzQ4OTYxOTg1&el=1_x_2

PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

Fen Bilimleri Enstitiisti Dergisi, 11(2), 281-289.
https://doi.org/10.29048/makufebed.792151

Bollukgu, P. ve Dal, 1. (2022). Peyzaj mimarhig1 temel tasarim egitiminde
cevrimici bir stiidyo deneyimi. PEYZAJ — Egitim, Bilim, Kiiltiir ve Sanat
Dergisi, 4(1), 55-68. DOI 10.53784/peyzaj.1129661

Cankurt, N. (2019). Peyzaj tasariminda giliniimiiz teknolojilerinin etkin
kullanim1 — Teknopeyzaj. Yiiksek Lisans Tezi. Fen Bilimleri Enstitisi,
Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dali, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi,
Canakkale.

Cao, Y. (2022). Application research and case analysis of landscape design in
artificial intelligence platform. Hindawi — Scientific Programming.
https://doi.org/10.1155/2022/7122276

Celik, D. (2019). Peyzaj tasarim projelerinde, metraj, kesif ve yaklagik maliyet
analizi. Bartin Orman Fakiiltesi Dergisi, 21(1), 108-120. Doi: 10.24011/
barofd.516254

Cevre, Sehircilik ve Iklim Degisikligi Bakanlig1 (2024, 26 Kasim). Illere ait
mevsim normaller (1991-2020): Canakkale. Resmi Iklim Istatistikleri:
Meteoroloji Genel Miidiirliigii. Erisim Adres:
https://www.mgm.gov.tr/veridegerlendirme/il-ve-ilceler-
istatistik.aspx?m=CANAKKALE

Cinar, S. (2008). Ev bahgesinde peyzaj tasarimu siireci. Istanbul Universitesi
Orman Fakiiltesi Dergisi, 58(1), 73-90.

Dang, H., Mecke, L., Lehmann, F., Goller, S., & Buschek, D. (2022). How to
Prompt? Opportunities and Challenges of Zero- and Few-Shot Learning
for Human-Al Interaction in Creative Applications of Generative
Models. ArXiv, abs/2209.01390.

Enjellina, Beyan, E. V. P. & Rossy A. G. C. (2023). A Review of Al Image
Generator:  Influences, Challenges, and Future Prospects for
Architectural ~ Field. Journal ~ of  Artificial  Intelligence in
Architecture, 2(1), 53-65. https://doi.org/10.24002/jarina.v2i1.6662.

Fernberg, P., George, B. H. & Chamberlain, B. (2023). Producing 2D Asset
Libraries with Al-powered Image Generators. Journal of Digital
Landscape Architecture, 8 — 2023: 186-194. DOI: 10.14627/537740020.

64


https://doi.org/10.29048/makufebed.792151
https://doi.org/10.1155/2022/7122276
https://www.mgm.gov.tr/veridegerlendirme/il-ve-ilceler-istatistik.aspx?m=CANAKKALE
https://www.mgm.gov.tr/veridegerlendirme/il-ve-ilceler-istatistik.aspx?m=CANAKKALE
https://doi.org/10.24002/jarina.v2i1.6662

PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

Fernberg, P., Sturla, P. and Chamberlain, B. (2021). Pursuing an Al ontology
for Landscape architecture. Journal of Digital Architecture, 6. 452-460.
d0i:10.14627/537705040.

Gemini (2024). Gemini uygulamalar: sik¢a sorulan sorular: Gemini nedir?
Erisim Adresi: https://gemini.google.com/fag?hl=tr

Golgelioglu, C. (2023). Giiniimiiz yapay zekd araclarmin kentsel tasarim
alanindaki potansiyelleri {izerine: Midjourney ve ChatGPT &rnekleri. 47.
Diinya Sehircilik Giinii Kolokyumu (8-11 Kasim). Ankara.

Giineroglu, N. ve Bekar, M. (2020). Tasarim siirecinin bitkisel ve yapisal
katman dahilinde ¢6ziimlenmesi. Bartin Orman Fakiiltesi Dergisi, 22(1):
9-21. DOI: 10.24011/ barofd.632743

Howard, J. (2019). Artificial Intelligence: Implications for the future of work.
American Journal of Industrial Medicine. 2019;62: 917 — 926. DOI:
10.1002/ajim.23037.

Kamenev, A. (2024). The power of Generative Al in urban planning: Text2Map
revoluotion. Erisim Adresi: https://medium.com/aino-world/the-power-
of-generative-ai-in-urban-planning-text2map-revolution-e603477dbc59

Kizilaslan, S. (2023). Yapay zeka gore peyzaj mimarligi nedir? Socrates 8th
International Health, Engineering and Applied Sciences Congress, 468
—477. (28-30 September, 2023) Dicle University, Diyarbakir, Tiirkiye.

Korkmaz, E. ve Tirnakei, A. (2023). Giilsehir Millet Bahgesi peyzaj tasarim
projesi — Bitkisel tasarim paftasi (Ogrenci Calismasi). Erisim Adresi:
https://tr.pinterest.com/pin/297589487897185642/

Li, M. & Amoroso, N. (2023). An early look at applications for artificial
intelligence visualization software in landscape architecture. Journal of
Digital Landscape Architecture. 543 — 553. DOI: 10.14627/537740057.

Lo, L. S. (2023). The Art and Science of Prompt Engineering: A New Literacy
in the Information Age. Internet Reference Services Quarterly, 27(4),
203-210. https://doi.org/10.1080/10875301.2023.2227621

Lund, B. (2023). The prompt engineering librarian. Library Hi Tech News,
8(40): 6-8. DOI: https://doi.org/10.1108/LHTN-10-2023-0189.

Microsoft (2024). Sik sorulan sorular: Yapay zekd, Microsoft Copilot ve
Microsoft Designer. Erisim Adresi: https://support.microsoft.com/tr-
tr/topic/s%C4%B1k-sorulan-sorular-yapay-zeka-microsoft-copilot-ve-
microsoft-designer-987b275d-f6f2-4d5d-94c5-e927cffae705

65


https://gemini.google.com/faq?hl=tr
https://medium.com/aino-world/the-power-of-generative-ai-in-urban-planning-text2map-revolution-e603477dbc59
https://medium.com/aino-world/the-power-of-generative-ai-in-urban-planning-text2map-revolution-e603477dbc59
https://tr.pinterest.com/pin/297589487897185642/
https://doi.org/10.1080/10875301.2023.2227621
https://doi.org/10.1108/LHTN-10-2023-0189
https://support.microsoft.com/tr-tr/topic/s%C4%B1k-sorulan-sorular-yapay-zeka-microsoft-copilot-ve-microsoft-designer-987b275d-f6f2-4d5d-94c5-e927cffae705
https://support.microsoft.com/tr-tr/topic/s%C4%B1k-sorulan-sorular-yapay-zeka-microsoft-copilot-ve-microsoft-designer-987b275d-f6f2-4d5d-94c5-e927cffae705
https://support.microsoft.com/tr-tr/topic/s%C4%B1k-sorulan-sorular-yapay-zeka-microsoft-copilot-ve-microsoft-designer-987b275d-f6f2-4d5d-94c5-e927cffae705

PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

Mnml.ai (2024, 27 Kasim). What is mnml.ai? Frequently Asked Questions.
Erisim Adresi: https://mnml.ai/

Muhammed Colak, F. (2023). Parametrik peyzaj tasariminda bilgisayar destekli
modelleme. Yiiksek Lisans Tezi. Lisansiisti Egitim Enstitiisii, Peyzaj
Mimarlig1 Anabilim Dals, Istanbul Universitesi — Cerrahpasa, Istanbul.

Norasli, M. ve Dilek, H.Y. (2024). Betimsel ifadenin mekana doniistliriilmesi:
Yapay zeka ve Ogrenci projelerinin analitik incelenmesi. yedi: Sanat,
Tasarim ve Bilim Dergisi, Sanatta Dijitalizm Ozel Say1s1, 101-113. doi:
10.17484/yedi.1494703

Olgun, R. ve Yilmaz, T. (2014). Peyzaj mimarliginda bilgisayar destekli
tasarim ve tasarim asamalar1. Nigde Universitesi Miihendislik Bilimleri
Derqgisi, 3(1), 48-59.

Ozdemir Isik, B., Bayramoglu, E. ve Demirel, O. (2013). Peyzaj mimarliginda
modelleme calismalarinin kullanicilar iizerinde etkisinin arastirilmasi.
Kastamonu Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi, 13(1), 15-23.

Plant.id (2024, 27 Kasim). Plant.id Anasayfa. Erisim Adresi: https://plant.id/

Saglik, E. (2020). Peyzaj projesinin anatomisini olusturan bilesenler. A. Saglik
(Yay. haz.), Peyzaj Tasarum — Proje — Uygulama i¢inde (s. 119-126).
Canakkale: Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Saglik, E. (2022). Bigim grameri ile mekansal ¢oziimleme: Ornek alan COMU
Terzioglu Yerleskesi. Megaron, 17(3), 560-574.
https://doi.org/10.14744/MEGARON.2022.32659

Saglik, E. ve Minkara, E. B. (2024). Designing urban spaces as emotions. (Ed.
A. Giil). IV. International Architectural Sciences and Applications
Symposium (May 30-31). 1616-1625. IKSAD Publishing House

Sirel, B. ve Duymus, H. (2016). 3. Bo6liim: Okuldncesi egitim yapilarinda
yapisal peyzaj tasarim projesi. H. Duymus (Yay. haz.), Okuléncesi
Egitim Kurumlarmmda Yapisal ve Dis Mekdn Tasarimi iginde (s.47-89).
Adana: Karahan Kitabevi. Erisim Adresi: OKULONCESI EGITIM
KURUMLARINDA YAPISAL VE DIS MEKAN TASARIMI

Tanugraha, S. (2023). A Review Using Artificial Intelligence-Generating
Images: Exploring Material Ideas from MidJourney to Improve
Vernacular Designs. JARINA — Journal of Artificial Intelligence in
Architecture. 2(1): 48 — 57.

66


https://mnml.ai/
https://plant.id/
https://doi.org/10.14744/MEGARON.2022.32659
https://www.researchgate.net/publication/299453115_OKULONCESI_EGITIM_KURUMLARINDA_YAPISAL_VE_DIS_MEKAN_TASARIMI?enrichId=rgreq-a8ff7347b4d14e74c74d83bde40014dd-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI5OTQ1MzExNTtBUzo2NDkzMzE2NDg0OTU2MTlAMTUzMTgyNDEzNzkwNQ%3D%3D&el=1_x_2
https://www.researchgate.net/publication/299453115_OKULONCESI_EGITIM_KURUMLARINDA_YAPISAL_VE_DIS_MEKAN_TASARIMI?enrichId=rgreq-a8ff7347b4d14e74c74d83bde40014dd-XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdlOzI5OTQ1MzExNTtBUzo2NDkzMzE2NDg0OTU2MTlAMTUzMTgyNDEzNzkwNQ%3D%3D&el=1_x_2

PEYZAJ TASARIMINDA YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMI

Tebyanian, N. (2020). Application of Machine Learning for urban landscape
design: A primer for landscape architects. Journal of Digital Landscape
Architecture, 5. 217-226. doi:10.14627/537690023.

Temiz, M. ve Saglik, A. (2021). Siirdiiriilebilir kentler, yesil ig parklari. Tiirkiye
Peyzaj Arastrmalart Dergisi, 4(1), 1-12.
https://doi.org/10.51552/peyad.786432

Url-1 (2024, 28 Kasim). Bubble Diagram. Erisim  Adresi:
https://tr.pinterest.com/pin/92112754874415533/

Url-2 (2024, 28 Kasim). Erisim Adresi:
https://tr.pinterest.com/pin/335447872261695353/
url-3 (2024, 28 Kasim). Erigim Adresi:

https://tr.pinterest.com/pin/384494886946417811/

White, J., Quchen, F., Hays, S., Sandborn, M., Olea, C., Gilbert, H., Elnashar,
A., Spencer-Smith, J. & Schmidt, D. C. (2023). A Prompt Pattern
Catalog to Enhance Prompt Engineering with ChatGPT. arXiv preprint
arXiv:2302.11382. doi: https://doi.org/10.48550/arXiv.2302.11382.

67


https://doi.org/10.51552/peyad.786432
https://tr.pinterest.com/pin/92112754874415533/
https://tr.pinterest.com/pin/335447872261695353/
https://tr.pinterest.com/pin/384494886946417811/
https://doi.org/10.48550/arXiv.2302.11382

¢ AR ORI

ISBN: 978-625-378-014-2
IKSAD

Publishing House



