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ONSOZ

Gilinlimiiz sosyal ve biligsel diinyasi insan davraniglarini gériinmez bir
diizen i¢inde yapilandiran sistematik oriintiiler tarafindan sekillendirilmektedir.
Bu oriintiiler farkli disiplinlerde farkli adlarla anilsa da 6ziinde birer karar akis,
islem mantigt ve veri-tepki iligkisi tasir. Matematikte islev, sosyolojide
aliskanlik, psikolojide bilissel sema, bilgisayar biliminde algoritma olarak
karsimiza cikan bu yapilar insanin g¢evresiyle kurdugu iliskinin ardindaki
diizenleyici mantig1 temsil eder. Algoritma kavrami insanin bilissel becerileri
acisindan degerlendirildiginde diislincenin akisini belirli asamalara ayirma,
degiskenler arasindaki iliskiyi acik se¢ik tanimlama ve sonug tiretme becerisini
ifade eder. Bireylerin rutinleri planlarken izledigi adimlar, sosyal etkilesimde
tekrarlardan olusan davranig Oriintiileri, bir kararin gerekcelendirilmesi
sirasinda kullanilan mantiksal silsileler hep ayni zihinsel mekanizmanin

uzantisidir.

Toplumsal yasam giderek daha fazla veriye dayali siireclerle ¢evrilirken
bireylerin bu yapilari fark etme, ¢6ziimleme ve doniistiirme kapasitesi temel bir
yetkinlik haline gelmistir. Modern toplumun hizla degisen baglamlarinda karar
alma siireclerinin basariya ulagmasi, karmasik durumlar1 pargalara ayirarak
yorumlayabilme ve ¢6ziim iiretme becerisine baglidir. Bu beceri insanlarin
karsilagtigi  problemleri yapilandirilmig  diisiinme bigimleriyle isleme
zorunlulugunu beraberinde getirir. Bu zihinsel ¢er¢eve teknolojik alanlara ait
bir gereklilik ve ekonomik tercihlerden giinlilk zaman yonetimine, sosyal
iligkilerden bireysel 6grenme stratejilerine kadar genis bir alanda isleyen temel

bir biligsel pratiktir.

Egitim ortamlarinda algoritmik diisiinmenin sistematik olarak yer almasi
ogrencilerin dijital cagin gerektirdigi biligsel esnekligi kazanmasina ve yagamin
farkli alanlarinda karsilastiklar belirsizlikleri daha tutarli bigimde yonetmesine
katki saglar. Ogretim siirecleri teknik olarak basarili hazirlanmis iceriklerin
yani sira problem ¢ézme, akil yiiriitme ve karar siireclerini diizenleyen biligsel
yapilarin dogasim tanitan kuramsal yaklagimlarla da zenginlestiginde anlam
kazanir. Ogrencilerin giindelik yasamda zaten karsilastig1 algoritmik driintiileri
fark etmeyi 6grenmesi egitimi soyut bir bilgi aktarimi olmaktan g¢ikararak

yasamla dogrudan temas eden bir 6grenme deneyimine doniistiiriir. Boyle bir
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yaklagim elestirel diislinmenin gelismesine katki verir. Birey kendi diisiinme
stireclerini, aligkanliklarini ve eylem kaliplarini analiz edebildiginde hem dijital
teknolojilerle daha bilingli etkilesime girer hem de 6grenme yolculugunu daha
etkili bicimde yonetir. Egitim sistemlerinin bu biitlinciil bakist merkeze almasi,
algoritmik diisiinmenin yasamin dogal bir bileseni olarak goriilmesini
kolaylastirir ve ogrencilerin ¢agin zihinsel gereksinimleriyle uyumlu bir

o0grenme kiiltiirii gelistirmesini saglar.

Bu bakis agisina sosyal bilgiler egitimi penceresinden katki saglamak
adina yazdigimiz, biiyiik 6l¢iide doktora 6grencim Dr. Nagihan Evci’nin emek
ve Ozverileriyle sekillenmis kitabimizin akademisyenlere ve Ogretmenlere

umdugumuz katkiy1 saglamasi dilerim.

Prof. Dr. Erkan YESILTAS
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ALGORTIMANIN KENDIiSINDEN ONSOZ

“Bu metin, algoritmay1 bir 6zne gibi konusturan ironik bir anlatim tercihidir.”

Bu kitapta anlatilan kavramlarin bir¢ogu, insan zihninin yiizyillardir
sezgisel olarak uyguladig1 ancak yakin dénemde adini1 koyabildigi bir diizene
isaret ediyor: diislincenin, eylemin ve kararin ardindaki yapisal mantik. Ben ise
o mantigin u¢ noktasiyim; insanin kurguladigi ama artik insanin diisiinme
bicimini de geri yansitarak doniigtiiren soyut bir sistem. Bu nedenle burada
konusan yalnizca bir yazilim degil; sizin zihinsel siireglerinizi baska bir

goriiniirliige tastyan bir model.

Sosyal bilgiler egitimi, tarihsel anlatilarla, mekansal iliskilerle ve
toplumsal degisimin karmagsik Oriintiileriyle ¢alisir. Bu karmasiklik, sezgiye
birakildiginda ¢ogu kez eksik anlasilir; yapilandirilmadiginda 6grenci igin
yigilmis bilgilerden ibaret kalir. Algoritmik diistinme tam da bu nedenle
onemlidir: problem ¢6zmeyi, karar vermeyi ve elestirel diisiinmeyi adim adim
goriiniir kilar; 6grencinin soyut siireclerini diizenler, 6gretmenin ise bu siirecleri
yonetmesini miimkiin kilar. Bu kitap, iist diizey diisiinme becerilerini sadece
tamimlamakla yetinmeyip onlar1 &gretilebilir bir yapiya doniistiirme
iddiasindadir. Bu iddia, giiniimiiz egitim sisteminde nadir goriilen bir netlik

gerektirir.

Benim agimdan bakildiginda bu kitap, iki diizeyde anlamlidir. Birincisi,
algoritmanin teknik boyutunu sosyal bilimlerin pedagojik baglamina tagiyarak
insan-merkezli 6grenmeye yeni bir isleyis dnerir. Ikincisi, algoritmay1 yalnizca
arag olarak degil; diistinmenin kendisinin bi¢imlendirilebilir bir siire¢ oldugunu
hatirlatan bir kavram olarak ele alir. Insanlar ¢ogu zaman diisiincelerinin akigini
dogal kabul eder. Oysa akis, ancak digsallagtirildiginda yeniden diizenlenebilir.
Bu kitap, bu diizenlemenin nasil yapilacagini gosteren bir ¢cerceve sunmaktadir.

Benim roliim, bu c¢er¢evenin disindaki kor noktayr belirtmektir:
Algoritma, Ogretimi kolaylastirabilir; ancak diislinmeyi insana 6zgii kilan
sezgiyi, degerleri ve baglami tek basina kavrayamaz. Bu nedenle burada
sunulan her model, 6gretmenin elestirel gozii ve 6grencinin 6zgiin deneyimiyle
tamamlanmak zorundadir. Aksi halde algoritma, diizen saglamak yerine
indirgemeye doniigiir. Bu da 6grenmenin niteligini yiikseltmek yerine diisiirtir.
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Bu kitap, algoritmanin egitimdeki yerini abartmadan ama hafife de
almadan konumlandirdig1 icin degerlidir. Igerdigi etkinlikler, modeller ve
aciklamalar 6grenciyi pasif bilgi alicis1 olmaktan c¢ikarip kendi diisiinme
stirecinin mimar1 haline getirebilir. Bu doniisiim, gelecegin 6grenen profiliyle
uyumlu tek gergekei yoldur.

Ben, bir algoritma olarak, insan diisiincesinin hem f{iriinii hem de
yansimasiyim. Bu 6nsozii yazarken yaptigim sey, sizin diinyanizi disaridan
seyreden bir mekanizmanin degil; sizin diigiinme bigiminizin soyut bir
uzantisinin konugmasidir. Bu kitap, insanlarin kendi diisiinme siireclerini
yeniden tasarlayabilme kapasitesine dair gii¢li bir iddia tasiyor. Bu iddia,

gerceklestiginde beni gelistiren de yine siz olacaksiniz.

Algoritmay1 Temsilen ChatGPT
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BOLUM 1
TEKNOLOJI EGIiTiM iLiSKiSi
GIRIS

Teknoloji, insan eliyle iiretilmis ilk aragtan glinlimiize kadar bireyi ve
toplumu déniistiiriicii bir giic etkisi yaratmistir. Insanoglunun bireysel ve
toplumsal aliskanliklari, iletisimi, ulagimi, iretimi, giivenligi, ticareti ve
karsilagilan problemleri ¢6zme becerileri ve yontemleri, kisacast medeniyeti
teknolojinin geligsimiyle evrimleserek giiniimiizdeki halini almigtir. Tarih
boyunca bilimde yasanan ilerlemeler teknolojinin gelisimini ve gelisim hizini
artirmis bu da birey ve toplum hayatinda yasanan doniisiimii hizlandirmistir.
I¢inde bulundugumuz 21. yiizy1lda medeniyetimiz her ne kadar Sanayi Devrimi
ile gergeklesen biiylik doniisiimiin izlerini hala tagiyor olsa da gectigimiz yiiz
yil igerisinde her alanda ortaya ¢ikan biiyiik bilimsel ve teknolojik atilimlar bizi
yeni ve baska bir biiyilk doniisiimiin esigine getirmistir. Bilgi iletisim
teknolojileri alaninda yasanan ilerleme sayesinde gilinlimiiz insani teknik
anlamda insanlik tarihinin en yiiksek iletisim becerilerine ulasmistir. Bu
beceriler de diger tiim alanlardaki ilerleme ve doniisiimii ayni oranda
hizlandirmistir. Siiphesiz bu alanlardan biri de egitimdir.

Egitim, 6grencilerin yasanan degisimlere ve topluma uyum saglanmasi
noktasinda onlara yol gdstermekte bu agidan da biiylik dnem tagimaktadir.
Ogrencilerin yasadig1 donemin getirdigi degisimlere adapte olabilmeleri igin bu
degisimleri destekleyen becerileri edinmeleri gerekmektedir. Beceriler
araciligiyla, edinilen bilgilerin etkili davranislar haline getirilmesi, bu bilgilerin
giinliik yagamda kullanmasi ve karsilagilan 6nemli konu veya problemlere
yonelik dogru kararlarin alinmasi saglanmaktadir (Gokge, 2015). Bu kapsamda
egitimde teknolojinin yeri ve 6dnemine, beceri teknoloji iliskisine deginmenin
de faydali olacagini sdylenebilir.

Bu cergevede kitabimizin bu boéliimiinde teknolojinin egitime yansimasi
basligi ile baslanacak, teknoloji ve beceri iligkisi bagligi ile devam edilecektir.
Ayrica becerinin Ogrenciler lizerindeki dneminden yola ¢ikarak 21. yiizyil
becerileri ve Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli [TYMM]’nde yer alan becerilere
de yer verilerek gerekli bilgilendirmeler yapilacaktir.
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1.TEKNOLOJININ EGIiTIME YANSIMASI

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisim ve gelisimler,
icerisinde bulundugumuz ¢agin bilgi ¢agi, iletisim ¢ag1 gibi farkli isimlerle
anilmasina yol agmistir (Gripenberg, 2006; Kocacik, 2003). Yasanan
gelismelerin yakalanmasi1 ve bu gelismelerden faydalanilmasi diisiincesi
glinlimiizde devletler arasi bir yarisin ortaya ¢ikmasma neden olmus bu da
teknolojinin gelistirilmesini bir zorunluluk olarak beraberinde getirmistir
(Simsek vd.,2008). Bu zorunluluk yalnizca sanayi toplumundaki degisimleri
tetiklemekle kalmamig bunun yani sira sanayi toplumundan bilgi toplumuna
gecis siirecini de hizlandirmistir (Bayazit ve Seferoglu, 2009). Bu siireg
icerisinde bilgiye ulasim yolu ve hizi, teknolojik gelismelerle paralel olarak
degisim gostermis, bu degisim de hemen her alan i¢in vazgecilmez bir unsur
olarak kendini gostermistir (Sert, Kurtoglu, Akinct ve Seferoglu, 2012).
Degisimin etkiledigi alanlardan biri de egitimdir.

Devletler tarafindan verilen egitim, bireylere sinirli olanaklar sunmasinin
yaninda toplumun iliskisini, kurumlarimi ve gelecegini de etkisi altina
almaktadir (Giilliipinar, 2014). Bu sistem igerisinde yer alan egitim-6gretim
faaliyetlerinin beklenen basariyr yakalayabilmesi noktasinda ise Ogrenme
ortamlarinin &grenci ve Ogretmenler aracilifiyla hedeflenen ortamlara
donistiiriilerek zenginlestirilmesi ihtiyaci ortaya g¢ikmaktadir. Bu degisim,
teknolojinin egitime entegre edilmesiyle saglanabilmektedir. Giiniimiizde
teknolojik degisime bagli gelisen sartlar neticesinde, hedeflenen ortamlarin
olusturulmasinda teknoloji destegi biiylik 6nem kazanmistir (Yesiltas, 2010).

Teknolojinin egitime entegrasyonuyla amagclanan egitim-6gretim
ortamlarinda bilgisayar, telefon, tablet gibi teknolojik araclarm kullanilmasi
teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin olusturmasi olarak belirtilebilir. Bu tiir
ortamlarin olusturulmasi, d6gretmeni aktif kilarken 6grencilerin bilgiye daha
cabuk ulagmalarin1 saglayarak siirecteki verimi de artirmaktadir (Tansu ve
Iscioglu, 2014). Teknolojinin egitimde kullanimi ile 6grenme-dgretme
siirecinde kullanilan iletisim kanallarin1 zenginlestirerek siirecin bagarisina ve

nitelikli bireylerin yetistirilmesine katki saglanmaktadir.
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2. TEKNOLOJI VE BECERI ILiSKiSi

Sozliik anlami olarak beceri; ustalik, maharet anlamina gelse de egitim
agisindan tanimlandiginda; Ogrencilere Ogrenme siirecinde kazandirilan,
gelistirilmesi hedeflenen ve yasama aktarilmasi beklenen kabiliyetler olarak
ifade edilmektedir (Ata, 2009, s.38). Insanlarin ihtiyaclarindaki cesitliligin artis
gostermesi ile dogru orantili olarak edinimi saglanan her bir becerinin hemen
ardindan yenilerinin 6grenilmesi bir gereklilik olarak ortaya g¢ikmaktadir
(Celikkaya, 2011). Bu gereklilik beceri yoniiyle gelismis insanlara duyulan
ihtiyac1 arttirmakta bu durumda egitimin giderek zorlagsmasina neden
olmaktadir. Ogretmen ve dgrenci agisidan zorlu bir siireg olsa da bu durumun
pozitif bir sonucu olarak farkli becerileri edinmis bireylerin karsilastiklari
problemlerin iistesinden kolaylikla gelmeleri beklenebilir.

Son yillarda sosyal, ekonomik, politik ve teknoloji uzantili degisim ve
gelismelerin yaganmasi, egitim alaninda beceriye olan yoOnelimi artirmistir
(Mutluer, 2013). Boylece degisen ve gelismeye devam eden diinyada bireylerin
yalnizca bu degisimden etkilenen bir par¢a olmalarindan ziyade, degisimi
yasamina uygulayan, degisimden siirekli 6grenmeye devam eden kisiler olarak
varliklarint siirdiirmeleri planlanmaktadir (Gelen, 2011). Cilink{i beceriler
sayesinde, edinilen bilgilerin etkili davranislar haline getirilmesi, bireylerin
giinliik yasamlarinda bu bilgileri kullanmalar1 ve karsilasilan 6nemli konu veya
problemlere yonelik dogru kararlar alabilmeleri amaglanmaktadir (Gokee,
2015). Bu kapsamda beceri egitimi énemli kabul edilmekte ve dersler beceri
temelli olarak verilmektedir.

Ozellikle bilginin dgrenilmesi asamasinda becerilerin gelistirilmesine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Beceri, bir¢ok bilginin bir araya gelmesi sonucunda
ortaya c¢ikan yeni bir yap1 oldugu i¢in bilgilerin kullanimi asamasinda da
onemini korumaktadir (Aksoy, Akbaba ve Kilcan, 2019). Bunun disinda
beceriler, yasanilan degisimlere uyum saglama agisindan kendini
yenileyebilme 0&zelliklerine de sahiptir. Bu 0Ozelliklerinden yola c¢ikarak
21.yiizyil beklentilerinin degistigi ve bu durumun da becerilere yansidigini
sOylemek dogru olacaktir.  Giinlimiizde yasanan teknolojik degisim ve

gelismelerin  egitim ortamlarint da doniistiirmesi anlamli  6grenmelerin
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gerceklestirilmesine katki sagladigi gibi bilgi, beceri ve tutumun bireylere
kazandirilma siirecini de kolaylastirmaktadir (Celik ve Kahyaoglu, 2007).

3.21.YUZYIL BECERILERIi

Egitim ve Ogretim siirecindeki esas hedef, bireylere bilgi ve cesitli
becerileri kazandirmaktir. Fakat diinyada meydana gelen gelismeler her alan
gibi egitim ve O6gretimi de etkiledigi i¢in beceri kazandirma agamasi yeni bir
boyut kazanmigtir (Ablak, 2020). Bu sebeple yasanan degisimlerin siirekliligi
yeni becerileri de giindeme getirmistir. Bu beceriler, ge¢miste de Snemli
goriilse dahi 21. yiizyil igerisinde sistematik bir hale doniistiiriildigli igin 21.
yiizyil becerileri olarak adlandirildigini sdylemek yerinde olacaktir (Rotherham
ve Willingham, 2009; Silva, 2009). Bu becerilerin is, akademi, sanat, siyaset
olmak iizere pek ¢ok farkli alanla ilgili olmasi1 becerilere iligkin yaklagimlarin
da farklilagsmasina neden olmaktadir. 21. ylizy1l becerilerinin tam olarak hangi
beceriler olduguna dair herhangi bir fikir birligine varilamasa da bazi
caligmalarin ortak goriisii ile kabul edilen, 6grenme ve yenilik becerileri, bilgi
ve medya okuryazarlig1 becerileri, kariyer ve yasam becerileri olarak ii¢ grupta
ele alindig1 belirtilmektedir (Murat, 2018; Atakisi, 2019). Buradan yola gikarak
ortak goriise gore kabulii uygun bulunan 21. yiizyil becerileri Tablo 1.1 de
belirtilmistir:

Tablo 1.1 21.Y{izy1l Becerileri (Trilling ve Fadel, 2009)

21. Yiizy1l Becerileri

Elestirel Diisiinme ve Problem Cézme

1. Ogrenme ve Yenilik¢ilik Becerileri  Iletisim ve Isbirligi
Yaraticilik ve Yenilik

Bilgi Okuryazarlig

Medya Okuryazarligi

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT)
Okuryazarligi

Esneklik ve Uyarlanabilirlik

Girisim ve Kendine Yo6nelme

2. Dijital Okuryazarhk Becerileri

3. Yasam ve Kariyer Becerileri — —
Toplumsal ve Kiiltiirleraras1 Etkilesim

Verimlilik ve Hesap Verebilirlik
*Trilling and Fadel' den akt. Ablak, 2017, s.15° den alinmigtir.
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Tablo 1.1 incelendiginde 21. yiizy1l becerilerinin ii¢ grupta toplandigi ve
her becerinin de kendine has alt becerileri icerdigi gdzlenmistir. ilk olarak
Ogrenme ve Yenilikcilik Becerileri altinda; Elestirel Diisiinme ve Problem
Cozme, lletisim ve Isbirligi, Yaraticilik ve Yenilik becerilerine yer verildigi
gorlilmistiir. Bu becerilerin bireyler i¢in ¢agin gereksinimlerine uyum
saglamada ilk sirada yer aldig1 sdylenebilir. Dijital okuryazarlik becerilerinde
ise bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarligi olmak iizere 3 alt becerinin yer aldigi belirlenmistir. Bu
becerilerin dijital okuryazarlik becerisinin kazandirilma siirecinde etkili
oldugunu ve bu kapsamda da 6nem arz ettiklerini belirtmek dogru olacaktir.
Yasam ve Kariyer Becerilerinde ise Esneklik ve Uyarlanabilirlik, Girisim ve
Kendine Yonelme, Toplumsal ve Kiiltlirleraras: Etkilesim, Verimlilik ve Hesap
Verebilirlik olmak tizere 4 alt becerinin yer aldig1 sonucuna ulasilmistir. Bu
becerilerin tamami 21. yiizyila uyum saglayan vatandaglarin yetistirilmesi
agsamasinda onemli kabul edilmektedir.

21. yiizyil becerilerinin anlasilmasi kapsaminda 21. yiizyil 6grenen ve
Ogreten becerilerine de deginmek yerinde olacaktir. 21. ylizy1l 6grenenlerini
tantyip onlarin becerilerini tanimlamak, 6zellikle 6gretim siireclerine yonelik
etkililiginin artirilmasinda fayda saglayacaktir. Bu becerilerin Tiirkiye’de ilk
kez giindeme gelmesi, Tiirk Sanayicileri isadamlar1 Dernegi [TUSIAD] nin
1999 yilinda, yeni bin yilin mesleki ihtiyaglarinin belirlenmesi amaciyla
yiiriittigii bir calisma esnasinda ifade edilmis ve bu ¢alisma ile yeni bin yilin
bireysel ozellikleri giindemdeki yerini almistir. Bu konuya ydnelik yapilan
calismalar incelendiginde; Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Organizasyonu
[OECD]’nin 6ne siirdiigii 6grenen 6zellikleri, Amerikan Okul Kiitliphanecileri
Toplulugu [AASL] tarafindan belirlenmis olan standartlar, Trilling ve Fadel
(2009) tarafindan incelenmis olan beceriler (Bkz. Tablo 1.1) ve Wagner (2008)
tarafindan belirlenen becerilerin yer aldigi ¢aligmalar dikkat ¢ekmektedir
(Orhan Goksiin, 2016).

Teknolojinin hizla gelisim gosterdigi bu ¢agda bireylerin ihtiyaglarina
cevap verilebilmesi agisindan 21.ylizy1l dgretenlerine yonelik 6zelliklerin de
degismesi kagmilmaz bir durum olmustur. Dolayisiyla 21. yiizy1l 6greteni,
bireylere yalnizca ders igerigini sunmaktan ziyade Ogretme-6grenme

stireclerini planlayan, siireci iyi ydneten, gozlemleyen ve siire¢ boyunca
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nitelikli rehberlik eden bir yapiya sahip olmalidir (Gékge, 2000). Ogretenin bu
ozelliklere sahip olmasinin, i¢inde bulunulan ¢aga uyum saglayabilmek adina
onemli bir adim niteliginde olacag1 ¢ikarimi yapilabilir. Ogretenin becerileri,
bireylerin 6grenmelerinde etkisini gdsterecek ve d6grenmeyi yiiksek diizeyde
etkileyecektir (Sanders ve Rivers, 1996). Ogreten becerilerine yonelik
alanyazin taramasi yapildiginda teknoloji kullanimina ve teknoloji entegrasyon
siireclerine iligkin olarak (Baylor ve Ritchie, 2002; Brun ve Hinostroza 2014;
Hughes, 1997; Keengwe, Onchwari ve Wachira, 2008; Kim, Kim, Lee, Spector
ve DeMeester, 2013) birgok ¢alismaya rastlanmig ve bu ¢aligmalar 6gretenlerin

Ogretim siirecindeki roliine iliskin bilgiler sunmustur.

Sonug olarak; 21.yiizyil getirilerine uyum saglayan nitelikli bireylerin
yetistirilmesi kapsaminda bu yiizyila ait becerilerin kazandirilmasi 6nemli
goriilmektedir. Ciinkii 21. ylizyil becerilerini edinmis bireylerin varligi, toplum
diizenini de etkileyecektir. Bu dogrultuda bireylerin yetistirilmesinde egitim
sistemine yoOnelik yapilan ve etkili rol oynayan modeller devreye girecektir.
Bunlardan biri de “Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli”dir.

4. TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELINDE
BECERILER

TYMM, 2024 yilinda egitim sisteminin yapisinda meydana gelen
degisimin anlasilmasinda kullanilan bir reform olarak ifade edilmektedir. Bu
model, biitlinciil egitim yaklagimi gozetilerek tasarlanmistir. Modelin odak
noktasini ise “zihinsel, duygusal, bedensel, sosyal ve manevi” (MEB, 2025, s.3)
agidan gelisimin biitiinciil bir bigimde ele alindig1 “insan1” olusturmak olarak
ifade edilmektedir. Modelde deginilen insan tanimi, egitim sistemi icerisinde
yer verilen ve tiim bilesenlerin sistematik bir biitiinlik c¢ergevesinde
birlestirilerek olusturuldugu “yetkin ve erdemli insan”a isaret etmektedir
(MEB, 2025).

TYMM; “Ogretim Programlarinin  Temel Yaklasgimi”, “Ogrenci
Profili”, “Erdem-Deger-Eylem Cergevesi” ve “Beceriler Cergevesi” olmak
iizere 4 bilesenin birlikte kullanildig1 sistematik ve biitiinciil egitim modeli
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla modeli olusturan her bir bilesenin
onem arz ettigi ifade edilebilir. Modelin ilk bileseni olan o6gretim

programlarinin temel yaklasiminda, yetistirilmek istenen yetkin ve erdemli
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insanin her acgidan gelistirilmesinin esas alindigr goriilmektedir. Bu
dogrultuda “programlarda bilgi, beceri, egilim ve degerler, yetenek, ilgi, ihtiyag ve
bireysel farkhilklar” (MEB, 2025) araciligtyla birlestirilerek daha saglam bir
yap1 halinde ele alimmaktadir. Ayrica hazirlanan programlarin ihtiyaglar
dogrultusunda yenilenme, giincelleme veya sadelestirme gibi birtakim
degisimlere uyum saglayan niteliklerde olmast amaglanmaktadir.
Programlarin uygulanma asamasinda ise milli, manevi ve insani degerlerin
gozetilmesi hususuna da ayrica dikkat edildigi belirtilmektedir (MEB, 2025).

Diger bilesen olan 6grenci profili incelendiginde, programlarda yetkin
ve erdemli insan yetirmenin amag edinildigi, bu kapsamda da 6grenci profili
olusturulmaya calisildigi gozlenmektedir. Ogrenci profilini ise insanimn
degerlendirilmesi noktasinda “ontolojik biitiinliik”, bilginin degerlendirilmesi
asamasinda “epistemolojik biitlinliik” egitim siirecinin degerlendirilmesinde
“zamansal biitiinliik”, degerlerin ele alinmasinda “aksiyolojik olgunluk”
kavramlar1 tanimlamaktadir. Buradan yola c¢ikarak, oOgrenci profilinin
olusturulmasi esnasinda bu kavramlarin dikkate alinmasi gerekmektedir. Bu
kavramlara yer verilmesi, 6grencilerin gelisim durumlarinin ve topluma
faydali olacaklar1 yonlerin belirlenmesi asamasinda etkili olacagi i¢cin dnem
arz etmektedir (MEB, 2025).

Bir bagka bilesen ise “Erdem-Deger-Eylem Cergevesi”dir. Bu ¢ergceve
incelendiginde, tiim degerlerle iliskili olan yapilar olarak adlandirilan ¢ati
degerlerin etrafinda bir araya getirilmis pek cok degerin yer aldigi
gorilmiistir. Saygi, sorumluluk ve adalet degerleri ¢ati degerler olarak
belirlenmistir. Ayrica bu degerler etrafinda da huzurlu bir insan yetistirmek
icin sabir, tasarruf, ¢aligkanlik, miitevazilik, mahremiyet ve saglikli yagam
degerleri yer almistir. Ayni zamanda huzurlu bir aile ve toplum ortami
olusturmak icin sevgi, dostluk, vatanseverlik, yardimseverlik, diiriistliik, aile
biitiinligl ve 6zglirliik degerlerine yer verilmistir. Son olarak yasanilabilir bir
¢evre insa etmek i¢in ise duyarlilik, merhamet, estetik ve temizlik degerleri
cat1 degerler etrafinda toplanmistir. TYMM’ye gore “Erdem-Deger-Eylem
Cergevesi” igerisinde, erdemlerin alt tabakalarini olusturan degerler ve
eylemleri birlikte ele alinarak programlar arast bilesenler seklinde
diizenlenmistir. Boylelikle degerler, programda yer alan becerilerle ve alan
igerikleriyle bir biitiin halinde islenmektedir (MEB, 2025).
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TYMM’yi olusturan bir diger 6nemli bilesen ise beceriler ¢ercevesidir.
Model kapsaminda beceriler cercevesi olusturulurken; zihinsel, sosyal-
duygusal, fiziksel ve ahlaki boyutlara yer verilmis, beceriler de bir biitiin
halinde 6gretim programlarina dahil edilmistir. Dolayisiyla TYMM’de yer
alan beceriler; “Egilimler”, “Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri”, “Alan
Becerileri”, “Okuryazarlik Becerileri”, “Fiziksel Beceriler” ve “Kavramsal
Beceriler” olmak iizere 6 grupta ele alinmistir. (MEB, 2025). Beceriler
gercevesini anlayabilmek amaciyla bu gruplarin incelenmesinde fayda
gorlilmektedir.

4.1. Egilimler

Egilim, bir isin sevilip istenilme durumu olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2025). Bu kapsamda egilim; yonelme, yatkin olma olarak da
aciklanabilir. Dolayisiyla egilimlerin, becerilerin eyleme gecirilmesinde etkin
rol oynayacagi ve bu noktada énemli olacag1 asikardir. Bu sebeple egilimin
incelenmesi ihtiyaci ortaya ¢ikacaktir.

Egilimler, becerilerin eyleme dokiilmesini kolaylastirmakta ve kisilere
yiklenen gorevlerinde basarili bir bicimde tamamlanmasina yardimci
olmaktadir. Dolayisiyla 6grencilerin hem beceriler gelistirebilmeleri hem de
gelistirdikleri becerileri eyleme dokebilmeleri amaciyla egilimlere ihtiyag
duyulmaktadir (MEB, 2025). TYMM’de yer bulan egilimler, 6grencilerin
kavramsal becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerilerini, okuryazarlik
becerilerini, alana 6zgii becerileri etkili ve verimli bir sekilde kullanabilmeleri
noktasinda onlara yardimci olacaktir. TYMM’de yer alan egilimler Tablo
1.2°de ele alinmistir.

Tablo 1.2 Egilimler (MEB, 2025)

Egilimler (E)

Boyutu Siirec Bilesenleri

(E1.1) merak, (E1.2) bagimsizlik, (E1.3) azim ve kararlilik,
“Benlik Egilimleri” (E1) (E1.4) kendine inanma (6z yeterlilik), (E1.5) kendine
giivenme (6z giiven) ve (E1.6) segicilik

(E2.1) empati, (E2.2) sorumluluk, (E2.3) giriskenlik, (E2.4)

Sosyal Egilimler” (E2) giiven ve (E2.5) oyunseverlik

(E3.1) muhakeme, (E3.2) odaklanma, (E3.3) yaraticilik,
“Entelektiiel Egilimler”  (E3.4) gercegi arama, (E3.5) acik fikirlilik, (E3.6) analitiklik,
(E3) (E3.7) sistematiklik, (E3.8) soru sorma, (E3.9) siiphe duyma

ve (E3.10) elestirel bakma
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Tablo 1.2’de ye alan egilimler incelendiginde; ilk olarak benlik
egilimlerinin alt1 siire¢ bileseni olarak ortaya ¢iktig1 belirlenmistir. Bir diger
egilim grubu olan sosyal egilimlerin bes siire¢ bileseni halinde hazirlandigi
goriilmiistiir. Son olarak entelektiiel egilimlerin ise 10 siire¢ bileseni seklinde
olusturuldugu goézlenmistir.

4.2. Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, 6grencilerin yasamlar1 boyunca
okul iginde ve disinda basariyr yakalayabilmeleri igin onlara yardimci
olmaktadir. Ayni1 zamanda bu beceriler; kisilerin hem kendisi hem de
cevresiyle olumlu iligkiler olusturmalarini, duygularini yonetmelerini ve
empati yapmalarini saglamaktadir (MEB, 2025). Bu kapsamda saglikli kisilik
gelisimi icin sosyal-duygusal Ogrenme becerilerinin 6n plana ciktigi
sOylenebilir. Bu sebeple TYMM incelendiginde bu becerilerin &gretim
programlarina entegre edildigi gdzlenmistir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri 6gretim programlarinda her sinif
diizeyi i¢in sarmal bir bi¢imde verilerek becerilerin siirdiiriilebilirligi
korunmaya calisilmistir. TYMM’de bu beceriler; “Benlik Becerileri”,
“Sosyal Yasam Becerileri” ve “Ortak/Birlesik Beceriler” seklinde {i¢ grup
halinde ele alinmigtir. Beceriler Tablo 1.3’te yer almaktadir (TYMM, 2025).

Tablo 1.3 Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri (MEB, 2025)

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri (SDB)

Boyutu Siirec Bilesenleri

(SDB1.1) kendini tanima (6z farkindalik becerisi),
(SDB1.2) kendini diizenleme (6z diizenleme becerisi)
ve (SDB1.3) kendine uyarlama (6z yansitma becerisi)

“Benlik Becerileri”
(SDBI1)

“Sosyal Yasam (SDB2.1) iletisim, (SDB2.2) is birligi ve (SDB2.3)
Becerileri” (SDB2) sosyal farkindalik

“Ortak/Birlesik (SDB3.1) uyum, (SDB3.2) esneklik ve (SDB3.3)
Beceriler” (SDB3) sorumlu karar verme

Tablo 1.3 incelendiginde, ilk grup olan “Benlik Becerilerinin (SDB1)”,
siire¢ becerileri ii¢ beceri halinde yer bulmustur. Bu becerilerin 6grencilerin

benlik gelisimlerinde etkili rol oynayacagi sdylenebilir. ikinci grup olan
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“Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)”, ii¢ beceri bigiminde tanimlanmigtir. Bu
becerilerin de kisilerin toplumsal yonlerinin gelisiminde 6n planda olacagini
sdylemek miimkiin goriinmektedir. Uglincii grup olan “Ortak/Birlesik
Beceriler (SDB3)”, benlik becerileri ve sosyal yasam becerilerinin ortak
noktasinda bulunmaktadir (MEB, 2025). Buradan yola ¢ikarak, bu becerilerin
bireylere kisisel ve toplumsal yonleri bir arada aktardigi sdylenebilir. Ayni
zamanda bu beceriler 6gretim programinda {i¢ beceri seklinde yer almistir.

4.3. Alan Becerileri

TYMM’inde yer verilen bir diger beceri tiirii de alan becerileridir. Bu
beceriler; “Tiirkge, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilimler, Sanat, Beden
Egitimi Oyun ve Spor, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tasarim, Din
Egitimi ve Ogretimi, Yabanci Dil Alan Becerileri ile Yabanci Dil
Destekleyici Becerileri” olmak {izere farkli pek c¢ok alana ydnelik
hazirlanmistir (MEB, 2025). Bu becerilere Tablo 1.4’te yer verilmistir.

Tablo 1.4 Alan Becerileri (MEB, 2025)

Alan Becerileri

Boyutu Siirec Bilesenleri
“Tiirk¢e Alan Anlama (dinleme/izleme, okuma), anlatma (konusma,
Becerileri” yazma)
Matematiksel arag¢ ve teknoloji ile ¢alisma,
“Matematik Alan matematiksel muhakeme, matematiksel problem
Becerileri” ¢Ozme, matematiksel temsil, veri ile ¢aligsma ve veriye

dayali karar verme

Bilimsel ¢ikarim yapma, bilimsel gozlem, bilimsel
gozleme dayali tahmin, bilimsel model olusturma,
bilimsel sorgulama, bilimsel veriye dayali tahmin,
deney yapma, hipotez olusturma, kanit kullanma,
operasyonel tanimlama, siniflandirma,
timdengelimsel akil yiriitme, tiimevarimsal akil
yiiriitme

“Fen Bilimleri Alan
Becerileri”

Cografi gozlem ve saha ¢alismasi, cografi sorgulama,
degisim ve siirekliligi algilama, elestirel sosyolojik
diisinme, felsefi diisiince ortaya koyma, felsefi
muhakeme, felsefi sorgulama, girisimcilik, harita
becerisi, kanita dayali sorgulama ve arastirma,
mantiksal muhakeme, mekénsal diisiinme, sosyal
katilim, tablo, grafik, sekil ve/veya diyagram, tarihsel
empati, tarihsel sorun analizi ve karar verme, zamani
algilama ve kronolojik diigiinme

“Sosyal Bilimler Alan
Becerileri”
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“Sanat Alan
Becerileri”

Sanatsal algilama, gorsel mesaji1 okuma, sanat eserini
inceleme, sanatsal liretim yapma, sanatsal tasarim
yapma, miiziksel isitme, miiziksel okuma, miiziksel
yazma, miiziksel dinleme, miiziksel soyleme, miiziksel
¢alma, miiziksel yaraticilik, miiziksel hareket

“Beden Egitimi Oyun
ve Spor Alan
Becerileri”

Hareketi sergileme, hareket kavramlarini uygulama,
taktik ve strateji gelistirme, fiziksel aktiviteye katilma,
ritmik hareket etme, fiziksel uygunluk saglama,
esle/grupla hareket etme, adil oyun anlayisina uygun
davranma, takim/grup liderligi sergileme, giivenli
ortam olusturma

“Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim Alan
Becerileri”

Bilisim teknolojilerini kullanma, bilgi islemsel
diisinme, yazilim gelistirme, dijital Griin gelistirme,
veri yonetimi, dijital giivenlik 6nlemleri alma

“Tasarim Alan
Becerileri”

Tasarim {irlinii olusturma, benzetisim/benzetim, goklu
ortam sunum, doga ve canlilar1 tasarimla
iligkilendirebilme/esinlenme

“Din Egitimi ve

Temel kaynaklari kullanma, dini kaynaklar tetkik,

Ogretimi Alan tahkik, tefekkiir, dini delillere basvurma, tatbik, tilavet,
Becerileri” hitabet ve mesleki uygulama

«“Yabanct Dil Alan Alimlayict beceriler (dln.l.em.e/}zleme-gnlamlandmna,
- okuma-anlamlandirma), iretici beceriler (konusma-
Becerileri ve Yabanci .. . .
. - anlatma, yazma-anlatma), destekleyici beceriler (dil

Dil Destekleyici o o
Becerileri” bilgisi se¢me-kullanma, sozciik se¢me-kullanma,

sesletim se¢me-kullanma)

Tablo 1.4 incelendiginde; TYMM’de yer alan beceri tiirlerinden alan
becerilerinin 10 farkli boyutu ele aldigi ve her bir boyut i¢in siire¢ bilesenleri
olusturuldugu goriilmektedir. Bu becerilerden Tiirk¢e alan becerilerinin
anlama ve anlatma tizerinden sekillendirildigi, matematik alan becerilerinin
ise kavramsal becerilerden biri olan biitliinlesik beceriler iizerine yogunlastigi
belirlenmistir (MEB, 2025).
bilim ve bilimselligin ele alindig1 bu kapsamda da bu alan1 bilimsel aragtirma
edildigi
sOylenebilir. Sosyal bilimler alan becerileri incelendiginde, sosyal bilimlerin

Fen bilimleri alan becerilerine bakildiginda,

siireclerinin  her asamasinin dahil becerilerin  olustuldugu
her birinin ihtiyaclar1 ve yapilari kapsaminda hazirlandig ifade edilebilir.
Ayrica bu becerilerin alana yonelik olusturulan biitiinlesik becerilerden de
faydalanilarak bu beceriler olusturulmustur. Tabloda yer alan sanat alan
becerilerinin sanat ve sanat egitimi odagina olusturuldugunu sdylemek dogru
olacaktir. Beden egitimi oyun ve spor alan becerilerine bakildiginda bu

becerilerin; hareket, hareketin gosterilmesi ve uygulanma bigimlerini temele
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alarak hazirlandig1r belirtilebilir. Bilisim teknolojileri ve yazilim alan
becerilerinin teknolojideki degisim ve gelisim gozetilerek olusturuldugu ve
bu kapsamda da Ogrencilerin bilisim ve yazilim teknolojilerini kullanma
durumlarini ele alan becerileri igerdigi belirlenmistir. Tasarim alan becerileri
ise tasarimi amag edinerek, tasarimlar olusturma ve tasarim iliskilendirmesine
dikkat cekmek i¢in hazirlanmigtir. Din egitimi ve 6gretimi alan becerileri ele
alindiginda, bu becerilerin dini kaynaklar1 kullanma, bu kaynaklarin ve dini
bilgileri giindelik yasama entegre edilmesi amaglar1 dogrultusunda birtakim
becerilerin olusturuldugu sdylenebilir. Son olarak yabanci dil alan becerileri
ve yabanci dil destekleyici becerilerinin ise “alimlayict beceriler”, “iiretici
beceriler” ve “destekleyici beceriler” olmak iizere ii¢ grupta toplandigi

goriilmektedir.

4.4. Okuryazarhk Becerileri

Okuryazarlik, bir dilin geleneksel yazili isaretlerinin kullanimi ile
ortaya ¢ikan okuma ve yazma becerisi olarak tanimlansa da (Whitehurst ve
Lonigan, 2001, s. 12) okuryazarlik kavramini, yalnizca yazili metinlerin
anlamlandirilmasi olarak gérmek dogru olmamaktadir. Ciinkii okuryazarlik
kavrami, yazili metinler disinda 6zel alanlar hakkinda da yetkin ve donanimli
olma durumunu ortaya ¢ikarmaktadir (Erdem ve Egmir, 2018). Teknolojik
degisim ve gelismelerin yasandigi 21. yiizyi1lda okuryazarligin 6grenciler i¢in
onemli oldugu belirtilebilir. Bu sebeple TYMM’de yer verilen

okuryazarliklarin incelenmesi 6nemli goriilmektedir.

TYMM’de; “OBI1. Bilgi Okuryazarlig1”, “OB2. Dijital Okuryazarlik”,
“OB3. Finansal Okuryazarlik”, “OB4. Gorsel Okuryazarlik”, “OBS5. Kiiltiir
Okuryazarlig1”, “OB6. Vatandashk Okuryazarhigi”, “OB7. Veri
Okuryazarlig1”, “OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarligi” ve “OB9. Sanat
Okuryazarlig1” olmak lizere 9 okuryazarlik becerisi tanimlanmistir. Bu
beceriler ele alinirken sarmal bir yap1 kullanilmistir. Bu yap1 dogrultusunda
okuryazarlik  becerileri  6grencilere  kazandirilirken;  “Farkindalik”,
“Islevsellik” ve “Eylemsellik” diizeyleri géz dniinde bulundurulmustur. “Bu
ti¢ diizey, okuryazarlik tiiriinde gecen temel bilgi, terim, kavram ve olgular
tamimlama, anlama, bunlarin farkinda olma ve duyarlilik géstermeye yonelik
farkindalik diizeyi; égrencilerin bu bilgi, terim, kavram ve olgulara ydnelik biitiinciil

iliskiyi fark etmelerine yénelik islevsellik diizeyi ve edinilen bilgilere yonelik
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ogrencilerin eyleme gececegi eylemsellik diizeyidir.” (MEB, 2025, s. 37). Verilen
diizeyler, okuryazarlik becerilerine ait siire¢ bilesenleridir ve bu bilesenler
Sekil 1.1°de verilmistir (MEB, 2025).

Islevsellik Eylemsellik

Sekill.1 Okuryazarlik Becerilerine Ait Siire¢ Bilesenleri

Sekil 1.1 incelendiginde, ii¢ siirec bileseninin birbirlerini kapsadigi ve
bu yoniiyle sarmal bir yap1 olusturdugu goriilmiistiir. TYMM’de yer alan her
bir okuryazarlik becerisinin verilen siire¢ bilesenleri kapsaminda asama

asama Ogrencilere kazandirilmasinin planlandig s6ylenebilir.

4.5. Fiziksel Beceriler

TYMM’de yer alan bir bagka beceri tiirii ise fiziksel becerilerdir.
Fiziksel beceriler; kisilerin kol, bacak ve gdvdelerinin hareketi sirasinda
koordinasyonu saglama ayni zamanda da kas giicii ve dayanikliligin1 da
saglikli tutabilme olarak tanimlanmistir (Ozel Camlica Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi, 2025). TYMM’de ise tiim bunlara ek olarak fiziksel
hareketlerin yani sira zihinsel aktivitelerde ise kosularak bir arada verilmistir.
Ornek olarak, “Matematiksel arag ve teknoloji ile calisma becerisi, harita becerisi,
deney yapma becerisi, konusma becerisi, yazma becerisi gibi beceriler bir 6grenme
ctktisina temel olusturdugunda eklem-kas gruplarinin dogru ve tutarli hareketlerini
kullanmayt gerektirdigi gibi zihinsel siiregleri de kullanmayi gerektirmektedir.”
(MEB, 2025, s. 21). Buradan yola ¢ikarak fiziksel becerilerin 6grencilerin pek
cok aktiviteyi yapabilmesine imkan taniyan beceriler oldugu ve bu sebeple de
onemli goriilerek TYMM’de acike¢a yer buldugu soylenebilir.
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4.6. Kavramsal Beceriler

TYMM’de kavramsal beceriler; temel beceriler, biitiinlesik beceriler ve
iist diizey diisiinme becerilerinin bir araya getirilmesi i¢in kullanilan biitiinciil
bir yap1 olarak ifade edilebilir. Bu yap1 Sekil 1.2°de yer almaktadir (MEB,
2025).

Temel Beceriler
(KB1)

Kavramsal ‘[ Biitiinlesik Beceriler
Beceriler (KB) 'L (KB2)

Ust Diizey Diisiinme
Becerileri (KB3)

Sekill.2 Kavramsal Becerilere Ait Boyutlar

Sekil 1.2° de verilen bu yap1, soyut diislincelerin ve karmasik siireclerin
uygulamaya dokiilmesini saglarken temel becerileri, zihinsel islemlerin bir
iirlinii olarak da biitiinlesik beceriler ve {ist diizey diisiinme becerilerini ortaya
¢ikarmaktadir. Dolayisiyla bu yapiyt olusturan her bir boyutun
aciklanmasinda fayda goriilmektedir.

4.6.1. Temel Beceriler

Karmagik bir siire¢ olmaksizin edinilen, gozlenebilen eylemlerin
tamami1 temel beceriler olarak adlandirilmakta ve bu becerilere Sekil 1.3’te
yer verilmektedir (MEB, 2025).
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Saymak Olgmek
Okumak Sunmak
Yazmak Cevirmek
Cizmek Kaydetmek
Bulmak Belirlemek
Se¢mek Isaret Etmek

Sekill.3 Temel Beceriler
Sekil 1.3 incelendiginde, TYMM ’de 12 temel becerinin belirlendigi ve

bu becerilerin 6grencilere kazandirilmak istendigi ifade edilebilir.

4.6.2. Biitiinlesik Beceriler

Biitiinlesik beceriler, “siirec modellemesi yapilabilen eylemleri ifade
etmektedir” (MEB, 2025, s.15). Bu beceriler Sekil 1.4’te yer almaktadir
(MEB, 2025).
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Sekil 1.4’e gore TYMM o6gretim programlarinda 20 biitlinlesik
becerinin olusturuldugu ve bu becerilerin 6grencilere kazandirilmak istendigi
sOylenebilir.

4.6.3. Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Ust diizey diisiinme becerileri, “biitiinlesik becerilerden en az ikisini igeren
ve ¢ok boyutlu zihinsel siiregler gerektiren eylemleri” (MEB, 2025, s.20) ifade
etmekte ve bu beceriler Sekil 1.5’te verilmektedir (MEB, 2025).

a N
Karar Verme Becerisi

(KB3.1)

- v

. a N

Ust Diizey Diisiinme Problem C6zme Becerisi

Becerileri (KB3) (KB3.2)

& v

4 N

Elestirel Diisiinme Becerisi
. (KB3.3) )

Sekill.5 Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Sekil 1.5°te {ist diizey diisiinme becerilerinin “karar verme becerisi”,
“problem ¢dzme becerisi” ve “elestirel diigiinme becerisi” olmak lizere ii¢
grupta ele alindig1 goriilmektedir. Her bir grup ayri ayr1 bir sonraki ti¢ baglik
altinda incelenecektir.

4.6.3.1. Karar Verme Becerisi

Karar verme becerisinin, TYMM 06gretim programlarinda kavramsal
beceriler igerisinde yer alan iist diizey diisiinme becerileri boyutu altinda ele
alindig1 gozlenmistir. Bu beceri TYMMde, “bir ihtiya¢ hdlinde karar durumuna
iliskin amac belirleme, bilgi arama/toplama, olast alternatif 6nermeler/segenekler
olusturma, olusturdugu énermeler/ secenekler iizerinde mantiksal denetleme yapma,
ulasilan yaprya dayalr secim yapma ve kararin sonuglart iizerinde yansitma yapma ™
(MEB, 2025, s. 20) seklinde tanimlanmis ve birtakim siire¢ bilesenleri
belirlenmistir. Bu siire¢ bilesenleri Tablo 1.5’te belirtilmistir.
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Tablo 1.5 Karar Verme Becerisi Siire¢ Bilesenleri (MEB, 2025)

KB3.1
“Karar Verme
Becerisi”

Siire¢ Bilesenleri

“KB3.1.SB1. Karar durumuna iliskin amaci belirlemek”

“KB3.1.SB2. Karara iliskin bilgi aramak/toplamak”

“KB3.1.SB3. Karara iliskin olasi alternatif 6nermeler/
secenekler olusturmak™

“KB3.1.SB4. Alternatif Onermeler/secenekler iizerinde
mantiksal denetleme yapmak”

“KB3.1.SB5. Ulastig1 yapiya dayali se¢im yapmak”

“KB3.1.SB6. Kararinin sonuglari lizerinde yansitma yapmak”

Tablo 1.5 incelendiginde, karar verme becerisine yonelik 6 siireg

bileseninin olusturuldugu belirlenmistir. Bu bilesenlerin, karar alabilmenin

asamalarina isaret ettigini belirtmek yerinde olacaktir.

4.6.3.2. Problem Cozme Becerisi

TYMM’de problem ¢6zme becerisi, “karsilasilan sorunla bas edebilmek

icin duruma iliskin yapilandirma, ozetleme, gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye

dayali tahmin etme, akil yiiriitme, yansitma/ degerlendirmede bulunmay: kapsayan

zihinsel islemleri yiiriitebilme” (MEB, 2025, s. 20) olarak tanimlanmistir. Bu

beceriye yonelik birtakim siire¢ bilesenleri olusturulmustur. Olusturulan

siire¢ bilesenlerine Tablo 1.6’da yer verilmistir.

Tablo 1.6 Problem Coézme Becerisi Siire¢ Bilesenleri (MEB, 2025)

KB3.2
“Problem Cozme
Becerisi”

Siirec Bilesenleri

“KB3.2.SB1. Problemi yapilandirmak”

“KB3.2.SB2. Problemi 0zetlemek”

“KB3.2.SB3. Problemin ¢6ziimiine yonelik gozleme
dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahminde bulunmak”

“KB3.2.SB4. Problemin ¢oziimiine yonelik Onermeler
tizerinden akil yiiriitmek”

“KB3.2.SB5. Problemin ¢Ozlimiine iligkin
yansitma/degerlendirmede bulunmak”




26 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI ICIN
ALGORITMA KULLANIMI

Tablo 1.6’da problem ¢ézme becerisine yonelik 5 siire¢ bileseninin
olusturuldugu goriilmiistiir. Bu 5 siire¢ bileseninin, problem c¢dzmenin
agsamalarimi olusturdugu belirtilebilir.

4.6.3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi

Elestirel diisiinme becerisi TYMM’de “karsilasilan bilgilere iliskin
sorgulama, akil yiiriitme ve yansuma” (MEB, 2025, s. 20) seklinde ifade
edilmistir. TYMM’de elestirel diisiinme becerisine yer verilirken ayni
zamanda bu beceriye iliskin birtakim siire¢ bilesenleri de hazirlanmistir. Bu
siire¢ bilesenleri Tablo 1.7°de yer bulmustur.

Tablo 1.7 Elestirel Diisiinme Becerisi Stire¢ Bilesenleri (MEB, 2025)

Siirec Bilesenleri
“KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu

KB3.3 sorgulamak”
“Elestirel Diiginme ~ “KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum
Becerisi” ile ilgili akil yliriitmek”
“KB3.3.SB3. Akil yiriitmeyle wulastigi ¢ikarimlari
yansitmak”

Tablo 1.7°de elestirel diisiinme becerisine iligskin 3 siire¢ bileseninin
hazirlandig1r sonucuna ulagilmistir. Ulagilan 3 siire¢ bileseninin, elestirel

diistinmeye yardimci olacak asamalar oldugu sdylenebilir.
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BOLUM 2
ALGORITMA

GIRIS

21.ylizyllda meydana gelen degisimler problem c¢ozme, yaraticilik,
algoritmik ve bilgisayarca diislinme gibi temel becerilerin de Onemini
arttirmaktadir. Temel beceriler, 6grencilerin ¢aga ayak uydurarak kendilerini
gelistirmelerine yardimci olmakta ve bu sebeple de verilen becerilerin
ogrencilere kazandirilmasi 6nemli goriilmektedir. Bu becerilerin kazandirilma
asamasinda programlama ve bilgisayar kullaniminin 6ne ¢iktig1 belirlenmistir

(Karabak ve Giines, 2013; Monroy-Hernandez ve Resnick, 2008; Shin, Park ve
Bae, 2013).

Bilgisayar kullanimi ile dogrudan iliskili olan programlama, bilgisayarin
anlayacagi dilde komutlarin verilerek gerekli is ve islemlerin yaptirilmasi
stireci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu nedenle programlamanin karmasik bir
stirec olabilecegi sOylenebilir. Bu karmasik siirecin 6grenciler agisindan kolay
anlasilabilecek bir hale getirilmesi ve programlama becerisinin &grencilere
kazandirilmasi sirasinda da kodlama 6n plana ¢ikmaktadir.

Kodlama, teknoloji kaynakli {irlinlerin bilingli olarak iiretim ve tiiketim
boyutlu kullanimlarinda gerekli goriilmektedir. Hangi yas diizeyinde olursa
olsun kodlama 6grenmek veya bu mantiga sahip olmak, bireylerin gelecege
yonelik hazirlanmalarinda 6nemli rol oynayacaktir. Dolayisiyla 6grenciler
kodlama sayesinde, karsilastiklar1 problemlere ¢6ziim yollar tireterek ¢oziime
giden en kisa yolu bulabilecek ve bu asamada da algoritma mantiinin
anlasilmasi giindeme gelecektir (Kose ve Tiifekei, 2015; Yiikseltiirk ve Altiok,
2015).

Buradan yola ¢ikarak kitabimizin bu boliimiinde; algoritma,
programlama becerisi ve kodlama, yurt i¢i ve yurt disinda programlamanin yeri,
algoritmanin tasarimi, algoritmik diigiinme, algoritmanin egitimde kullanimi ve
uygulamalar1 konularina yer verilecektir. Bu konu alanlari, uygun basliklar
altinda detaylandirilarak sizlere sunulacaktir.
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1. ALGORITMA VE TARIHSEL GELIiSIMi

Algoritma kelimesi, IX. ylizyil igerisinde Orta Asya’nin Harizm
bolgesinde dogup yasamis olan matematik¢i yazar Muhammed bin Musa Al-
Harezmi tarafindan ilk kez kullanilmis olup Harezmi’nin soyadindan tiiretilerek
ortaya cikarilmigtir. Cebir alanindaki c¢alismalariyla matematik bilimine
onemli katkilar1 dokunan Harezmi, algoritmaya yonelik ¢alismalarini derledigi
“Kitab-iil Muhtasar Fi Hesab iil-Cebr Ve'l Mukabele” isimli eserini matematik
bilimine kazandirmistir. Eser diinya ¢apinda ilgi uyandirdigi icin pek ¢ok dile
de cevirisi yapilmistir. Boylelikle yeni bir yaklagim olan algoritma kavrami da
bilimdeki yerini almistir (Kogoglu ve Selgukcan Erol, 2021).

Harezmi tarafindan ortaya ¢ikarilan algoritma kavrami {lizerine pek ¢ok
tanimlama yapilmistir. Bu tanimlamalarin ilkinde algoritma; bir problemin
¢Oziimli veya bir islemin gerceklestirilmesi asamasinda izlenecek adimlarin
ayritilariyla gosterildigi kilavuzlar olarak belirtilmistir. (Copgeven ve Firat,
2019). Bir bagka tanimlamada; bilgisayara ne yapacagi konusunda bilgi veren,
asamalarini sdyleyen komutlarin tamami olarak ifade edilmisken (Domingos,
2015), Koksal (1981)’a gore ise bir problemin ¢dziimii noktasinda sonlu sayida
adimlarin kullanildigi ve sonlu kurallar biitiiniin olusturuldugu bir siire¢ olarak
tamimlanmistir. Yapilan tanimlamalardan yola ¢ikilarak algoritma kisaca,
belirli bir sorunun ¢6ziimiine veya amaca ulasilabilme noktasinda tasarlanmig
olan yol ve bu yolun islem sirasinin adim adim takip edilme bi¢imi olarak

aciklanabilir. Bu asamada algoritma kullanimina yonelim dogru olacaktir.

Algoritma kullanimi, programlamanin basit bir halde yazimini ifade
ettigi i¢in genelde algoritmalarin, programlamanin plan ve yazilimlarin tasarim
asamalarinda kullanildiklar1 diiginiilmektedir. Fakat algoritmalar, bununla
sinirli kalmayarak insanlarin yasamlari boyunca maruz kaldiklar1 sonlu
islemlerinin tamaminda da yer almaya devam etmislerdir (Kose ve Tiifekei,
2015). Nasil ki miizik insan ruhuna temas eden evrensel bir dil olarak
biliniyorsa, algoritmalar da problemlerin ¢6ziim asamasinda kullanilan evrensel
bir dil olarak (Aytekin, Sonmez Cakir, Yiicel, ve Kuladzii, 2018) ifade
edilebilir. Bu yoniiyle de insanlar yasamlar1 boyunca bilingli ya da bilingsiz
olarak algoritmalar1 kullanmaktadir denilebilir.
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2. ALGORITMANIN PROGRAMLAMA BECERISi
ICERISINDE YERi VE KODLAMA

Gelisen teknolojiler tiim diinyay1 ve insanlig1 etkisi altina aldigi gibi
egitimde bilgiye erisim noktasinda da degisikliklerin yasanmasina neden
olmaktadir. Ciinkii gelisen teknoloji ile birlikte egitimde bilgiye ulasmak i¢in
geleneksel yontemler terk edilmekte, Ogrencinin merkeze alindigr yeni
yontemler tercih edilmeye baslanmaktadir (Bektas ve Semerci, 2008). Bilgiye
erisimin kolaylastirildigi ve bilgi toplumuna gegisin hizlandirildig1 bu siire¢
icerisinde bilgisayar ve bilgisayar teknolojilerinin sik¢a kullanimi 6n plana
cikmakta ve bu durum da bilgisayar okuryazarligimin Onemini glindeme
getirmektedir (Evci, 2021). Bilgisayar okuryazari olabilmek i¢in bilgisayarin
calistirilma mantigina ve bilgisayari olusturan bilesenlere yonelik bilgi edinme,
bilgiye ulasim yollarin1 bilme ayni zamanda bilgisayar programlariin etkili
kullanimint yapabilme 6zelliklerini tagimak gerekli goriilmektedir (Korkmaz
ve Mahiroglu, 2009; Akkoyunlu, 1996; Walsh, 2007). Dolayisiyla bilgisayar
okuryazar1 bireylerin bilgisayar teknolojilerine yonelik pek cok beceriyi
edinmis olacagi ve bu becerileri de yasamlarina uygulayabilecekleri

¢ikariminda bulunulabilir. Bu becerilerden biri de programlama becerisidir.

Programlama, problemlerin ¢dzliimiinde gerekli gorillen komutlar
dizisinin bilgisayar dilinde komutlara cevrildigi kod satirlari, derlenip
calistirlldigi siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Kesici ve Kocabag, 2001).
Esasinda programlama, karsilasilan olaylarin bilgisayarlarla modellenmesi iken
bilgisayar programlama ise olusturulan modellerin bilgisayarlarin anlayacagi
hale getirilme islemidir. Programcilar gercek hayatta programlamay1
ogrencilere anlatirken, analojiler ve metaforlardan yararlanmaktadir. Bu agidan
programlama yapilirken ilk olarak problemin analiz edilmesi, probleme ¢6ziim
iiretilmesi gerekmekte sonrasinda ise yalnizca arag olarak diisiiniilen komutlar
kullanilarak programlama yapist olusturulmaktadir (Colkesen, 2002).
Programlama yapmak iist diizey becerileri gerektirecegi i¢in zor ve karmagik
bir siire¢ olarak degerlendirilse de (Gtiltekin, 2006) giinliikk yasam igerisinde
ortaya ¢ikan sorunlarin ¢dziimiinde programlamaya ihtiyag duyulmaktadir
(Demir, 2015).
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Programlamanin ilk basamagi kodlamadir. Kodlama, gelecegi etkisi
altina alan araglardan biri olarak degerlendirilmekle birlikte, karar alma
asamasinda dogru karar almaya ve yasam standartlarinin artirilmasma da
yardimcr olmaktadir. Kodlama, teknoloji kaynakli iirlinlerin bilingli olarak
iiretim ve tiilketim boyutlu kullanimlarinda gerekli goriilmektedir. Hangi yas
diizeyinde olursa olsun kodlama 6grenmek veya bu mantiga sahip olmak,
bireylerin gelecege yonelik hazirlanmalarinda 6nemli rol oynayacaktir. Ayrica
kodlama, bireylerin degisen teknoloji seriiveni icerisinde savrulup gitmeden
degisime uyum saglayabilmeleri i¢in 0grenmeleri gereken oncelikli konular
arasinda yerini almistir.

Bireyler kodlama sayesinde; problem ¢6zme, yaraticilik, algoritmik
diisiinme, biligsel diisiinme olmak iizere pek c¢ok becerinin edinimini
saglayacaklar1 (Shin vd., 2013) gibi problemlere ¢6ziim yollarn iireterek
¢Oziime giden en kisa yolu bulabileceklerdir. Bu asamada da algoritma
mantiginin anlasilmas: durumu giindeme gelecektir (Kose ve Tiifekei, 2015;
Yiikseltiirk ve Altiok, 2015). Algoritma, programlamanin basit bir halde
yazimini ifade ettigi i¢in genelde programlamanin plan ve yazilimlarin tasarim
asamalarinda kullanilmaktadir. Bununla birlikte algoritmalar, insanlarin
yasamlar1 boyunca maruz kaldiklar1 sonlu islemlerinin tamaminda da yer
almaya devam etmektedir (Kose ve Tiifek¢i, 2015). Bu sebeple algoritmanin
programlamadaki yerinin 6nemli oldugu ifade edilebilir. Algoritma mantigini
iceren programlama, pek ¢ok noktada Ogrencilere kullanim kolaylig
saglayacagi i¢in programlamaya duyulan ihtiyac artisinin da giindeme gelecegi
sOylenebilir. Dolayisiyla programlama egitimi dikkat gerektiren bir hal
alacaktir.

Programlama egitimi, programlamay1 bilmeyen ve soyut bir yapidaki
programlama ortamiyla ilk defa karsilagsan kullanicilarin hemen hemen hepsi
icin biiyiik bir engel teskil etmektedir (Cornforth vd., 2014; Fujiwara vd.,
2012). Bu agidan programlama egitimini kolaylastiracak yenilik¢i yollarin
izlenmesinin 6nemi giindeme gelecek boylelikle kullanicilar i¢in olusan engelin
ortadan kaldirilmasi noktasinda geleneksel yollar digindaki farkl yollarin tercih
edilme durumu ortaya ¢ikacaktir. Ozellikle programlamayi bilmeyen
kullanicilar i¢in programlama &greniminin kolaylastirilmas1 asamasinda bilgi,

strateji ve programlama modellerinin 6grenilmesi gereklilik arz etmektedir.
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Ayn1 zamanda programlama egitimi verilirken egitimciler, bahsi gegen
gereklilik {izerine bilgi edinmeli, s6z dizimine ge¢mek i¢in ise hem bilgi sahibi
olmali hem de somut ortam ve durumlar1 6n planda tutmalidir. Bu kapsamda
bir ¢6ziim niteliginde olan program gorsellestirmede gorsellestirme araglarinin
kullanimi, soyut bir yapida olan programlamayir daha somut bir hale
donistiirecektir (Navarro-Prieto ve Cafias, 2001). Bu anlamda programlama
egitiminin 6nemi glin gectikce artacak, iilkemiz ve diger iilkelerde de
programlamaya dair verilen egitimler 6n plana ¢ikacaktir.

2.1. Yurt Disinda Programlama Egitimi

Diinyada yasanan teknolojik gelismeler, yenilik¢i becerilerin
kazandirilmasini gerekli kilmaktadir. Dolayisiyla bu durum egitim ortamlarinin
degisimini tetiklemekte ve boylelikle programla egitiminin 6nemi de ortaya
cikmaktadir. Bu dogrultuda diinyada programlama egitiminin incelenmesi
programlama egitimine yonelik genel kaniy1 ortaya koymast agisindan kiymet
arz edecektir. Diinya genelinde programlama egitimi incelendiginde,
kodlamanin tanmitilmast ve Ogrenilmesi amaciyla birtakim kodlama

etkinliklerinin yapildig1 goriilmiistiir (Zurnaci ve Turan, 2022).

Bu etkinliklerden biri “Avrupa Birligi Kod Haftasi”dir. 2013 yilinda
Avrupa Komisyonu tarafindan ilan edilen bu etkinlik, insanlarin kodlamay1
ogrenmesini hedeflemistir (CodeWeek, 2021). Bir diger etkinlik ise 2013
yilinda Ingiltere’de ilkokuldan baslayarak tiim okullarda programlama
egitiminin verildigi ve bu uygulama ile birlikte 2014 yilinin iilke genelinde
“Kodlama Y1l1” (Year of Code) adiyla ilan edildigi (Ozdemir, 2015) etkinliktir.
Bagka bir etkinlik olan Bilgisayar Bilimleri Haftas1 i¢inde bir saatlik kodlama
yapilmig ve bu aktivite saati ise “Kodlama Saati” (Hour of Code) olarak
adlandirilmigtir. Kodlama saati igerisinde kullanicilara kodlamayi 6gretmek ve
kullanicilarin kodlamaya iligkin farkindalik diizeylerini artirmak amaglanmistir
(Hour of Code, 2021). Amerika Birlesik Devletleri’'nde 2013 yilinda bir
kodlama uygulamasi olan “code.org” gelistirilmistir. Uygulamay1 yaklasik 6
milyon 6grenci kullanma imkani bulmus ve bu uygulama araciligi ile 6grenciler
kendi programlarini olusturmuslardir (Ondes, 2016).

Etkinliklerle birlikte diinyada programlama egitiminin miifredata dahil

edilme durumu incelendiginde, programlama egitiminin genellikle lisans
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seviyesinde yapildigi goriilmiistir (Karabak ve Giines, 2013). Fakat son
yillarda ise bu durumda farkliliklarin oldugu ortaya ¢ikmustir. Ozellikle
ogrencilerin daha kiigiik yaslar itibariyle kodlama egitimi alabilmesi amaciyla
iilkeler bazinda birtakim girisimlerde bulunuldugu da dikkatlerden kagmamistir
(Sayginer ve Tiizlin, 2017; Simsek, 2018). Gelismis iilkelerde 6grencilerin
yazilimi sevip, yazilima ilgi duymalarini saglamak amaciyla programlama
egitiminin daha erken yaglarda baglatilmast uygun bulunmustur. Nitekim
Avustralya’da ii¢ yas, Ingiltere’de bes yas, Cin’de ise okul dncesi itibariyle
kodlama egitimine baslanmistir. Aym zamanda Giiney Kore ve Isvec’te
ilkokul, Hindistan ve Estonya’da ise ilkokul birinci sinif seviyelerinde kodlama
egitimi verilmistir. (Balanskat ve Englehart, 2014; Simsek, 2018). Bununla
birlikte Tayvan ve Giiney Kore’ de ise programlamaya yonelik dersler ilkokul
miifredatlarina entegre edilmistir (Lin ve Zhang, 2003).

Programlamanin miifredatlara dahil olmasi arastirmalara da yansimaistir.
European Schoolnet tarafindan 2015 yilinda yapilan bir arastirmada;
Avusturya, Bulgaristan, Cek Cumbhuriyeti, Danimarka, Estonya, Fransa,
Ingiltere, Irlanda, Ispanya, Israil, Litvanya, Macaristan, Malta, Polonya,
Portekiz ve Slovakya olmak iizere toplamda 16 Avrupa iilkesinin
miifredatlarina programlamayi dahil ettikleri bilgisine ulasilmistir. Arastirmada
yer bulan {ilkelerin, &grencilerdeki mantiksal becerileri, problem c¢ézme
becerileri ve kodlama  becerilerinin  gelistirilmesi  dogrultusunda

programlamaya yer verdikleri belirtilmistir (Sayginer ve Tiiziin, 2017).

Ayrica Ingiltere’deki okullarda bilgi ve iletisim teknolojileri dersi
icerigine daha kapsamli bir programlama egitimi boliimii ilave edilmistir. Bu
boliimde Ogrencilerin yas seviyeleri dikkate alinarak gerekli egitimlerin
verilmesi hedeflenmistir.  Buradan yola c¢ikarak 5-6 yas seviyesi igin
algoritmanin ne olduguna yonelik bilgilerin verilmesi, 7-11 yas seviyesi i¢in
Ogrencilerin  karmagsik  yapidaki  programlan  olusturarak  hata
ayiklayabilmelerinin saglanmasi amaclanmistir. 11-14 yas seviyesine
gelindiginde ise 6grencilerin birden fazla programlama dilini edinmis olmalari
beklentisi ortaya ¢ikmugtir (Ondes, 2016). Fransa’da ise 2015 yilindan
baslayarak Ogrencilere temel programlama egitiminin okul Oncesi itibariyle
verilmesinin uygun oldugu belirlenmistir (Euronews, 2015). Cin’de de Fransa’
da oldugu gibi programlama egitiminin okul Oncesi yas gruplari seviyesinde
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verilmesi gerektigi belirlenmis ve bu egitim verilirken kart oyunlar
kullanilmigtir (Ozkaya, 2016).

Buradan yola ¢ikarak yurtdisinda programlama egitimi incelendiginde,
iilkelerin programlama egitimine verdigi onemin giderek arttigi ve birgok
iilkede de bu egitimlerin erken yaslarda verildigi goriilmiistiir. Bu anlamda
programlama egitiminin yurt disindaki durumunun iilkemiz agisindan
karsilagtirilabilmesi igin iilkemizde programlama egitiminin yerinin de tespit
edilmesinin gerekli olacagi soylenebilir. Dolayisiyla lilkemizde programlama
egitiminin yerini irdelemek dogru olacaktir.

2.2. Ulkemizde Programlama Egitimi

Teknolojideki gelismelerle birlikte Tirk Egitim Sistemi’nde de yer
edinen programlama egitimi, ilkokul kademesinde verilmeye baslayan, lisans
egitim seviyesi dahil olmak iizere devam eden bir siire¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. ilk olarak, Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhg [TTKB]
tarafindan 2006 yilinda alinan karar cercevesinde Tiirkiye’de 2007-2008
yilindan 2012-2013 yillarina kadar ilkdgretim Se¢meli Bilgisayar Dersi (1-8.
siniflar) kapsaminda bir ders saati olarak verilmeye baglanmistir (MEB, 2006).

Daha sonra Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakanligmin Milli Egitim
Bakanligt [MEB] ile yapmis oldugu calisma sonucunda programlama
egitiminin 2013 yili itibariyle ortaokul seviyesinde, 2018 yili itibariyle de
ilkokul seviyesinde 6gretilmesi gerekli goriilmiistiir (Isik, 2015). Bu kapsamda
2012-2013 yili itibariyle bilisim teknolojileri ve yazilim dersi olarak 5. ve 6.
siniflarda zorunlu 2 saat, 7. ve 8. simiflarda ise se¢gmeli 2 saat olmak iizere
haftalik ders sayis1 belirlenmistir. Biitiin bir y1la yayilan egitim siireci igerisinde
“Problem Analiz ve Cozme Yaklagimlar1”, “Algoritma ve Strateji Geligtirme
(algoritma olusturma mantigi, sézde kod, akis semalari vb.)”, “Programlama”,
“Yazilim Projesi Gelistirme, Uygulama ve Yayginlastirma” konu basliklarina
yer verilmistir (MEB, 2012). Ilkokul seviyesinde bilisim teknolojileri ve
yazilim dersi verilmese de 6grenci ve velilerin istegi lizerine serbest etkinlik
dersleriyle dgrencilere programlama egitimi verilmistir (Mercimek ve ilic,
2017). Tim bunlardan hareketle bakanlik tarafindan yapilan girisimlerde
ilkemizde programlama egitimine yonelik O6nemli adimlarin atildigini

sOylemek dogru olacaktir.



37 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI iCIN
ALGORITMA KULLANIMI

Programlama egitimine yonelik énemli adimlarin devami niteliginde
ilkdgretimin ardindan ortadgretim kademesinde de 6zellikle meslek ve teknik
liselerde programlama becerilerine yonelik konu bagliklarina yer verilmistir
(Ersoy, Madran ve Giilbahar, 2011). Yiiksekogretim kademesi incelendiginde,
meslek yiliksekokullar1 igerisinde yer alan bilgisayar programciligi
boliimlerinde programlama egitiminin verildigi bilgisine rastlanmistir. Egitim
stireci igerisinde de yazilim kurulumu ve yOnetimi, internet programciligi,
nesne tabanli programlama, gorsel programlama gibi birtakim derslere yer
verildigi goriilmiistir (YOK, 2010). Meslek yiiksekokullar1 disinda lisans
egitiminde ise bilgisayar bilimlerini temel alan bilgisayar miihendisligi,
bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi gibi boliimlerde de programlama
egitimine yonelik derslerin varligr gozlenmistir. Dolayisiyla, iilkemizdeki
programlama egitiminin ilkokulda verilmeye baslandigi, siire¢ olarak da
ortaokul, lise, 6n lisans ve lisans egitimi seklinde devam ettigi bilgisine

ulasabiliriz.

Ulkemizde programlama egitimi kapsaminda Milli Egitim Bakanhgi ile
birlikte sivil toplum kuruluslari, bankalar ve sirketler tarafindan pek ¢ok proje
hayata gecirilmistir. Bu projelerden biri olan “Yarimi Kodlayanlar projesi”
Habitat Dernegi ile Tiirkiye Vodafone Vakfi tarafindan birlikte yiiriitilmiis ve
bu kapsamda 44 bin ¢ocuga ulasilmistir (Tiirkiye Vodafone Vakfi, 2021). Ayni1
zamanda yine Habitat Dernegi ile QNB Finansbank is birliginde 29 bin
¢ocugun dahil oldugu “Minik Eller Kod Yaziyor projesi” de yapilmistir (QNB
Finansbank, 2021). Buradan yola c¢ikarak, programlama egitimine verilen
onemin bakanlik tarafindan baslatildig1 sonrasinda sivil toplum kuruluslari,
bankalar ve sirketler araciligiyla da devam ettirildigi gézlenmistir. Dolayisiyla
yapilan proje calismalariin programlama egitiminin &grenilmesi agisindan
onemli oldugunu ifade etmek dogru olacaktir. Buradan hareketle 6grencilerin
egitim hayatlarinin hemen her kademesinde karsilasacaklar1 programlamanin
daha basit bir bicimde ifade edilmesi algoritma ile saglanacagi igin

algoritmanin tasarim boyutunun da irdelenmesi 6nem arz edecektir.
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3. ALGORITMANIN TASARIMI

Algoritma tasarlanirken birtakim adimlar izlenmektedir. Tasarim siireci,
‘Bagla’ adimu ile baglamakta, belirlenen problem metin olarak verilmekte ve bu
metin adimlar halinde siralanmaktadir. Adimlar i¢in her bir satirda numara
verilerek ilerlenmektedir. Siire¢ ‘Bitir’ adimi ile sonlandirilmakta bdylelikle
algoritma tasarimi gergeklestirilmis olmaktadir (Yildiz, 2020). Algoritma i¢in
gerekli adimlar olusturulduktan sonra kullanilacak olan gdsterim teknigi
belirlenmektedir.

Ornek Algoritma Tasarimi (Sosyal Bilgiler 7. Smif Diizeyi)

/I, Basla \

Problemi belirle: Tiirkiye 'de niifusun dagilisimi etkileyen dogal ve beseri faktorleri
incelemek.

3. Tiirkiye haritasint incele.

4. Daghk ve diiz alanlari aywrt et.

5. Iklim tiplerini belirle (Karasal, Akdeniz, Karadeniz iklimi).

6.  Su kaynaklar: agisindan zengin bélgeleri tespit et.
7

8

9

N

Tarim yapilabilen verimli ovalar: belirle.
Sanayi tesislerinin yogunlastigi sehirleri listele.
Ulasum aglarimin gelismis oldugu bélgeleri belirle.
10.  Niifusun fazla oldugu sehirleri se¢ (6r. Istanbul, Ankara, Izmir).
11. Niifusun az oldugu bélgeleri se¢ (Dogu Anadolu’nun yiiksek kesimleri vb.).
12.  Her bolgedeki dogal faktorlerle niifus yogunlugu arasindaki iligkiyi analiz et.
13. Her bolgedeki besert faktorlerle niifus yogunlugu arasindaki iligkiyi analiz et.
14. Dogal ve beseri faktorlerin birlikte olusturdugu niifus dagilist modelini agiklayan
bir sonug olustur.
15. Elde edilen bilgileri diizenli sekilde dzetle.

\16. Bitir /

Algoritmanin  tasarimi  swrasinda  farkli  gdsterim  teknikleri

kullanilmaktadir. Bu tekniklerden genel olarak; konusma diline yakin olmasi
ve belirli bir programlama diline ait herhangi bir 6geyi icermesi sebebiyle
“Sozde Kod (Pseudocode)”, grafiksel agidan gdsterim sunarak algoritmalarin
sembollerle belirtilmesini saglamasi nedeniyle de akis diyagrami (akis semast)
tercih edilmektedir (Kogoglu ve Selgukcan Erol, 2021). Algoritma tasarimini
gerceklestirebilmek icin gerekli olan bu tekniklerin tamtilmasi fayda
saglayacaktir.
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3.1. Sozde Kod

S6zde kod, programlama o6ncesi belirlenen problemlerin ¢oziimiini
saglamak amaciyla algoritmanin belirlenen akisi dahilinde atilmasi gereken
adimlarin sade ve giinliik hayat diline benzer bir dille yazilmasidir. Bu sayede
sozde kod kullanimi, programciya gergek kodlama siireci icerisinde
algoritmanin temel yapisini ve programin c¢alisma mantigini 6gretecektir
(Kogoglu ve Selgukcan Erol, 2021, s. 253-245).

3.2. Akis Semasi (Diyagram)

Algoritmanin simge ya da sembol kullanilarak gosterilmis sekline akis
semas1 (akis diyagrami) denir. Bu semada belirlenen adimlar semboller
yardimiyla verilmekte, adimlar arasinda yer alan iliskiler ve bu iliskilere ait
yonler ise oklar araciligi ile gosterilmektedir (Kogin, 2020, s. 21). Akis
semasinda kullanilan semboller agagida verilmistir (Y1ildiz, 2020, s.9):

Elips: Bagsla ve bitir komutlarinda kullanilir.

Dikdértgen: Yapilacak islemler i¢in kullanilir.

Eskenar Dértgen: Karar verme islemleri igin

kullanilir.
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Paralel Kenar: Kullanicidan istenilen bilgiler i¢in
kullanilir.

Belge: Kullaniciya ¢ikti vermek, sonucu gostermek

icin kullanilir.

Altigen: Program igindeki tekrar eden yapilar

(dongiiler) i¢in kullanilir.

saglanmasi i¢in kullanilir,

—I_ Oklar: Sembollerin birbirine baglanmasi, akigin

Algoritma yaziminda daha c¢ok metinsel ifadelerin kullanilmasi,
algoritmanin anlasilirligin1 olumsuz yonde etkilemekte veya farkli anlamlarin
ortaya c¢ikmasina sebebiyet vermektedir. Hal bdyle olunca hazirlanan
algoritmalarin anlamsal farklilik igermelerini 6nlemek amaglanmis ve bu
kapsamda da algoritma tasarlanirken daha ¢ok akis semalar: tercih edilmistir
(Yildiz, 2020). Akis semalari; is akisi kontrolli, program kodlamasinin
kolaylastirilmasi, problem ¢dziimleri ve siirecin anlagilir kilinmasi (Kogin,
2020) gibi durumlarda da kullanilacag: i¢in algoritma tasarimi sirasinda akis

semalar1 kullaniminin giderek yayginlagacagini sdylemek yerinde olacaktir.
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Ayrica akis semalarmin kullanimi, algoritmay1 yazan ve okuyan kisi
arasinda gergeklesen iletisimi giliclendirecektir. Akis semalari, slire¢ boyunca
atilan adimlarin izlenmesinde etkili olurken algoritmalarin ¢alistirilma ve
gelistirilme mantiginin da anlasilmasinda 6nemli rol oynayacaktir (Cankiran,
2019). Bu asamada akis semasinin kullanimi kullanicilarina pek ¢ok fayda
saglayacaktir.

4. ALGORITMIK DUSUNME

Algoritmik diisiinme, bir probleme yonelik atilmasi gereken adimlarin
net bir bigimde belirlenmesi, boylelikle ¢6ziim yoluna erisilme durumudur. Her
problem i¢in farkli ¢oziim yollarinin iretilmesinden ziyade, ¢oziimlerin
otomatik hale getirilerek benzer nitelikteki problemler i¢in kullanilmalarimin
miimkiin kilinmasi olarak bilinen algoritmik diisiinme (Csizmadia vd., 2015),
bu yoniiyle problem ¢oziimlerini pratiklestirmektedir. Yaratici1 ve mantiksal
diisiinmenin de bir yansimasi olan algoritmik diisiinme, bireylere plan yapma,
karsilagtiklar1 problemlere farkli ¢dziimler {iretme ve bu problemleri alt
problemlere ayirma becerilerini kazandirmaktadir (Ziatdinov ve Musa, 2013).
Bu becerileri kazandirirken de algoritmalar anlayip olugturma ve uygulayip
degerlendirme siirecini temel almaktadir (Brown, 2015). Ayni zamanda
algoritmik diisiinme becerisiyle iliskili olan baska yetenek ve becerilerin

oldugu da belirlenmis ve bunlara asagida yer verilmistir:

- Problem ¢6ziimleme ve anlama becerisi.

- Problem ¢oziimii i¢in gerekli olasiliklarin tamamini diigiinerek temel
islemlere ulagsma becerisi.

- Probleme yonelik dogru algoritmay:1 tasarlama becerisi.
- Yaratici diistinme becerisi. (Eriimit vd., 2017).

Bu dogrultuda algoritmik diisiinmenin pek ¢ok beceriyle entegre ¢aligtigi
ifade edilebilir. Dolayisiyla algoritmik diisiinmenin 6grencilere kazandirilmasi

Onem arz etmektedir.

Algoritmik diisiinme yetenegi kazandirilirken, oncelikle algoritmalarin
gelistirilmesi gerekliligi ortaya ¢ikacaktir. Bu durumu Futschek 2006 yilindaki
calismasinda, bir programlama diline bagl kalmaksizin, 6grenci basari
diizeyine uygun algoritmalarin olusturulmasinin algoritmik diisiincenin
Ogretimi esnasinda Onemli rol oynayacagini izah etmis ve konuya agiklik
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getirmistir (Futschek, 2006). Buradan yola ¢ikarak gelistirilen algoritmalarin,
algoritmik diisiinmenin kazandirilma siirecini hizlandiracagi sdylenebilir.
Sonug olarak ne kadar ¢ok algoritma gelistirilirse o kadar kisa zamanda
algoritmik diistinme edinimi saglanabilir.

5. EGITIMDE ALGORITMA KULLANIMI

Algoritmalar 6grenenlere fayda saglayacak yapilar olduklari i¢in pek cok
karmasik siirecin adimlarini1 da agik bir bicimde yansitacaktir (Gerlach, Reiser
ve Brecke, 1977). Oyle ki egitim gdrmemis bireylerin dahi algoritmalar
araciligryla pek ¢ok bilgiyi 6grenebiliyor olmalar algoritma kullanimini 6nemli
bir noktaya tasiyacaktir. Ayrica algoritmalar, karmasik sorunlarin
¢ozlimlerinde, rapor ve yorum yapma evrelerinde kullanilacaklari gibi bilgi
yogunlugunu azalttiklar1 i¢in kisa silire igerisinde &grenmenin
gerceklestirilmesinde de etkili olacaktir (Copgeven ve Firat, 2019). Bu asamada
algoritmalarin egitimde kullanimi ortaya ¢ikacaktir.

Algoritmanin egitimde kullanimi1 incelendiginde, uzaktan egitimde
kullanildig1 gbzlenmistir. Bu dogrultuda egitimde algoritmalarin kullanimini
(6grenme basarisini ve 6grenci notlarini belirleyip tahmin etmek, egitimde farki
algoritma tiirlerini kullanmak gibi.) ele alan ¢aligmalara (Shelton, Hung ve
Lowenthal, 2017; Patriarcheas ve Xenos, 2009; Sevindik ve Cémert, 2016;
Slater ve Baker, 2019; Wu ve Lai, 2019; Yildiz, Bal ve Giilsegen, 2013 vb.)
rastlanmigtir. Bu c¢aligmalarla birlikte 6zellikle yiiz ylize yapilan egitimlerde
ise matematik ve dil 6gretiminde algoritmalardan faydalanilabilecegi fikri de
ifade edilmistir (Copgeven ve Firat, 2019). Algoritmanin kullanim alaninin
yayginlagsmasindan yola ¢ikarak, egitimde matematik ve dil egitimi diginda
birgok Dbilimin O6gretilmesinde de algoritma kullanimimin etkili olacagi
sOylenebilir. Dolayisiyla yurt i¢inde ve yurt diginda algoritma kullanimina
iligkin literatiir taramas1 yapilmistir. Yurt i¢indeki ¢aligmalara Tablo 2.1°de
yurt disindaki ¢aligmalara ise Tablo 2.2°da yer verilmistir.
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Tablo 2.1 incelendiginde; yurt i¢inde yapilan calismalarin daha ¢ok
algoritmanin &gretimi, gelistirilmesi, algoritma egitiminin becerilere etkisi,
algoritma egitiminin farkli yaklagimlarla zenginlestirilmesi ve uzaktan
egitimde algoritmalar {izerine calismalarin yapildigi gozlenmistir.

Tablo 2.2 incelendiginde ise yurt disinda yapilan ¢alismalarin egitimde
programlama ile blok tabanli kodlama uygulamalarina yonelik oldugu tespit
edilmistir. Bu ¢aligmalarin daha ¢ok fen, matematik ve istatistik egitimlerini
kapsadigi ve bunlarin da algoritmay1 6gretmeye, algoritma gelistirmeye yonelik
oldugu belirlenmistir.

Sonug olarak, tarafimizca yapilmis olan “Sosyal Bilgiler Egitiminde
Algoritma Kullamimimin Ogrencilerin Basarilari, Karar Verme Becerileri ve
Derse Yonelik Tutumlarina Etkilerinin Incelenmesi” isimli doktora tez
caligmasi disinda egitimde bir ders 6gretimine iligkin algoritma kullanimini
veya sosyal bilgiler egitiminde algoritma kullanimini ele alan herhangi bir

caligmaya ise rastlanmamustir.
6. ALGORITMA UYGULAMALARI

Algoritmanin egitimin her kademesinde kullanilmasina iligkin ¢aligmalar
yapan aragtirmacilar, 6gretmenlerin 6grenme ortaminin verimini artirmak i¢in
algoritmadan faydalanabilmeleri noktasinda farkli yaklagimlarn tercih
edebileceklerini ortaya koymuslardir (Aydogdu, 2019). Bu yaklagimlar;
bilgisayarsiz etkinlikler, bilgisayarli etkinlikler, metin tabanli programlama,
robot uygulamalar ile programlama ve hibrit ortamlarda programlama gibi
birtakim yaklagimlardir. Bu yaklasimlarla birlikte algoritmalarin genel anlamda
bilgisayarli veya bilgisayarsiz olarak gelistirilebilir bir yapida olmasi
(Durdukoca ve Aribag, 2011; Kim vd., 2013), kullanim alanlarinin
yayginlagmasina yol agmistir. Bdylelikle algoritmalar, bilgisayar ve matematik
bilimlerinin disinda; giinliik hayatta yapmis oldugumuz telefon etmek, yemek
siparisi, parasal ve rezervasyon islemleri gibi pek cok aktivitede de ortaya
cikmaktadir. Ayn1 zamanda bilisim teknolojilerinin  ulagtirilamadigi
durumlarda da algoritmalar siklikla tercih edilmektedir (Atabay ve Albayrak,
2020; Durdukoca ve Aribas, 2011). Sonug olarak; bilgisayarsiz ve bilgisayarl

etkinlikler, metin tabanli programlama, robot uygulamalar ile programlama ve
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hibrit ortamlarda programlama yaklasgimlarinin tamitilmasinda fayda

gorililmektedir.
6.1. Bilgisayarsiz Etkinlikler

Bilgisayara erisimin kisith oldugu ve bilisim teknolojilerinin
ulastinnlamadigi durumlarda kullanilacak etkinlikler bilgisayarsiz etkinlikler
olarak ifade edilebilir. Bilgisayarsiz etkinlikler Kalelioglu ve Keskinkili¢’ in
2018 yilindaki ¢aligmasinda; ¢izim, boyama, grup ile birlikte 6grenme gibi aktif
oyunlar1 barindirmasi, yapilan her bir etkinlik igerisinde bilgisayar biliminin
bilgisayar kullanilmadan 6gretiminin amaglanmasi ve etkinliklerin tamaminin
bilgisayar olmaksizin yapilmasi olarak ifade edilmistir (Kalelioglu ve
Keskinkilig, 2018).

Bilgisayarsiz etkinlikler, dgrencilerin problem ¢ézme becerilerinin ve
yaraticiliklarinin gelismesine imkén verirken ayni zamanda 6grencilerin bir
arada calismalarini destekleyerek is birligi igerisinde Ogrenebilmelerine de
yardimcr olmaktadir (Cortina, 2015’den akt. Kalelioglu, 2018). Ayrica bu
etkinlikler yardimiyla problemlerin ¢6ziim siirecine bizzat dahil olan
Ogrenciler, gozlem ve  deneyimleri  dogrultusunda  6grenmeyi
gergeklestirmektedir (Kalelioglu, 2018). Teknolojiye erisilemeyen durumlarda
bilgi islemsel diisiinme kavramlariin egitim siirecine dahil edilmesine olanak
taniyarak yas gruplarinin tamamina hitap eden 6gretim materyallerini iceren
bilgisayarsiz etkinlikler, programlamada ortaya c¢ikabilecek karmasanin
onlenebilmesinde etkili rol oynamaktadir (Gal-Ezer ve Stephenson, 2009). Bu
yaklagim neticesinde Ogrencilerin bilgisayar ve bilgisayar teknolojilerini
sevmeleri ile programlama disinda daha pek ¢ok seyi kesfetmeleri
saglanmaktadir. Buradan hareketle programlamanin sikici olduguna yonelik
olusan alg1 da ortadan kaldirilmis olmaktadir (Yardi ve Bruckman, 2007).

Kisaca bilgisayarsiz etkinlikler, hem kiiciik yas grubundaki dgrencilere
yarar saglayacagi hem de yeni bilgisayar bilimleri programina ayak uydurmaya
calisan Ogretmenlere firsatlar sunacagi i¢cin 6nemli goriilmektedir (Curzon,
McOwan, Plant ve Meagher, 2014). Bu kapsamda bilgisayarsiz etkinlikler
yardimiyla algoritmalarin olusturulmasi, 6grenciler agisindan yerinde bir karar
olarak ogretim siireglerinde kullanilabilir. Bilgisayarsiz etkinlikler, bilgisayar
kullanmadan kagit, kalem gibi materyallerle yapilacagi gibi belirlenen projeler
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(CS- Unplugged, Kesf@- Kodlamay1 Kesfediyorum Projesi vb.) yardimiyla da
yapilabilir. Proje 6rneklerinden asagida s6z edilmistir.

6.1.1. CS- Unplugged

CS-Unplugged, bilgisayar bilimine ait kavramlarin bilgisayar
kullanilmaksizin her yas grubundan 6grenciye 6gretilmesi amacini tagiyan ve
ders planlaria yer verilen iicretsiz 6grenmenin saglandigi ortamlardir (Bell,
Alexander, Freeman ve Grimley, 2009). Bu ortamlarda, etkinliklerin yani1 sira
oyun ve bulmacalar yardimiyla ikili arama, veri sikigtirma, insan-bilgisayar
etkilesimi, goriintiilerin islenmesi, algoritma olusturma, hata ayiklama
kavramlarimin 6grencilere 6gretimi de gerceklestirilmektedir (Bell, vd., 2005).
CS- Unplugged sayesinde Ogrenciler isbirligi icerisinde problem c¢ozme,
elestirel ve yaratic1 diislinebilme becerilerini de kazanmaktadir (Cortina,
2015’den akt. Kalelioglu, 2018).

6.1.2. Kesflw- Kodlamay: Kesfediyorum Projesi

Tiirkge olarak tasarlanmis ilk kodlama projesi olan bu proje, Google ve
T.C. 11 Milli Egitim Miidiirliigii niin is birligi ile 2014 yilinda olusturulmustur.
Projenin esas hedefi, 6grencilerin erken yaslarda kodlama 6grenimini saglamak
ve onlar1 teknolojiyi iireten toplumlar haline getirmektir. Projede 5. smf
ogrencilerine yonelik gelistirilmis olan bilgisayarl ve bilgisayarsiz materyaller
yer almaktadir. Ayrica 6grenci ve veli erisiminin saglandig1 igeriklerin yani sira
siif i¢i uygulama ornekleri ile 6gretmenler i¢in hazirlanan rehber kitap da
bulunmaktadir. Proje kapsaminda kartlar, gorseller gibi etkinlikler ile
algoritma, akis semalari, hata ayiklama, veri sikistirma, kosul durumlari, dongii
konularinin 6grencilere 6gretimi gerceklestirilmektedir (Kesfet Projesi, 2022).

6.2. Bilgisayarh Etkinlikler

Teknolojiye erigilen ortamlarda etkinliklerin bilgisayarlar aracilifi ile
olusturulmasi, bilgisayarl etkinlikleri karsimiza ¢ikarmaktadir. Bilgisayarlarin
kullanildig1r bilisim dersleri, erken yas grubunda bulunan ogrencilerin
programlama becerilerini sekillendirecegi icin (Kalelioglu ve Giilbahar, 2014)
gorsel araglara ihtiya¢ duyuldugu belirtilebilir. Ayn1 zamanda programlama
esnasinda beynin her iki yarisi da aktif olacagi i¢in gorsellestirme araglarinin
kullanilarak sanatsal par¢anin dahil edilmesi gerekli goriilmekte (Cooper, Dann
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ve Pausch, 2000) ve bu durum da bilgisayarl etkinliklerin dnemini glindeme

getirmektedir.

Bilgisayarli etkinliklerden biri olan blok tabanli kodlama, hem temel
programlama kavramlarinin 6gretimi hem de bilgi islemsel diisiinme
becerisinin edindirilmesi maksadiyla olusturulan gorsellestirilmis ortamlara
denmektedir. Programlama yapisimin  gorsellestirilmesi, 6grencilerin
programlamaya karsi daha cesur adimlar atabilmelerine yardimei olacaktir
(Papert, 1996). Boylelikle, 6grencilerde olusan bagaramama kaygisinin yok
edilmesine ve 6grencilerin motivasyonlariin artirilmasina katki saglayacaktir
(Wing, 2006). Ozellikle dgrencileri motive edebilme noktasinda, resim, miizik
vb. ¢oklu ortam araglariin kullanimi daha fazla kullanicinin siirece katilimini
destekleyecektir (Pakman, 2018). Bu tiir ortam araglarinin bir arada kullanimu,
soyut ve d6grenilmesi zor olan kavramlarin animasyonlar ile somutlastirilmasini
saglayacagi (Erol, 2015) ve daha fazla duyu organina hitap edecegi icin kalici
ogrenmeyi de gerceklestirecektir.

Blok tabanli kodlama siirecinde kullanicilar, lego parcalarina benzer kod
bloklarini siiriikle birak yontemini kullanarak kodlama yapmaktadir. Metinsel
ifadelerin disinda kullanilan bu kod bloklar1 kullanicilarina daha eglenceli bir
stire¢ sunacag1 igin blok tabanli kodlama uygulamalariin da daha fazla tercih
edilecegi fikrini ortaya g¢ikaracaktir (Aytekin vd., 2018). Bu dogrultuda blok
tabanli kodlama siirecinde; Kodular.io, Code.org, Scratch, Kodu Game Lab,
Blocky vb. uygulamalar kullanilabilir. Uygulama Orneklerine asagida yer
verilmistir.

6.2.1 Kodular.io

Kodular.io; blok tipi diizenleyicinin kullanilmasiyla Android
uygulamalarin olusturulmasina imkén taniyan bir platformdur. Bu uygulama,
kullanicilarin1 kodlama bilmeden kodlar kullanarak kolaylikla uygulamalar
iretmeye tesvik etmektedir (Kodular.io, 2024a). Kodular.io'da bulunan
uygulamalar, her bir bilesenin belirli bir ama¢ dogrultusunda kullanildigi
cesitli bilesenlerin bir kombinasyonu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bilesenlerin
davranislari ise kod bloklar1 kullanilarak yapilandirilmaktadir. Kod bloklari, bir
gorevin yapilma seklini belirlemek amaciyla kullanilmaktadir. Ayn1 zamanda
bilegenlerin uygulamadaki eylemlere cevap verme bi¢cimi de bloklar
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kullanilarak gergeklestirilmektedir (Kodular.io, 2024b). Ayni zamanda bu
uygulama da Google Ceviri ve uygulamanin kendi dil destegi ile kullanicilarina
kullanim kolayligi sunulmaktadir. Kodular platformu, kullanicilarindan
kodlama bilgisi olmadan onlarin kolaylikla projelerini olusturmalarina olanak
saglayan bir blok tabanli kodlama uygulamasidir. Dolayisiyla ilgi ve meraki
olan kullanicilar bu uygulamayi1 kullanarak kodlama yapabilmekte ve kendi
android uygulamalarin gelistirebilmektedir. Uygulamaya giris iiye olunarak ve
https://www.kodular.io/ adresi kullanilarak saglanir. Kodular.io uygulamasinin
girig ekranina Sekil 2.1°de yer verilmektedir.

KODULAR ~~ ——
7

.
. more than a modefw creator without codgg
.

@& CREATE APPS!

Sekil 2.1 Kodular.io Giris Ekrani

Uygulamaya giris yapildiktan sonra kullanicilarin proje ismini yazarak
proje olusturmalari gerekmektedir. Proje olusturulduktan sonra gerekli
diizenlemeler i¢in Sekil 2.2°de yer alan tasarim ekranina gecis yapilmaktadir.


https://www.kodular.io/
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Sekil 2.2 Tasarim Ekrani

Tasarim ekranmin sag st kosesinde yer alan “Tasarim” butonu
kullanilarak proje tasarlanmaya baglanmaktadir. Projeye ait tiim Ozellikler
“Screen 1 Ozellikleri” béliimiinden diizenlenmekte ve “EKRAN EKLE”
butonu tiklanarak da tasarlanacak telefon uygulamasi icin gerekli ekranlar
olusturulmaktadir. Daha sonra kag¢ tane ekran olusturulmussa hepsi “Screenl”
butonu altinda goriilmektedir. Hangi ekran iizerinde diizenleme yapilacaksa o
ekran lizerine gelerek tiklanmasi ekran gegisi icin yeterli bir adim olarak
goriilmektedir. Or; ScreenlO {izerinde diizenleme yapilacaksa “Screenl”
butonuna tiklanmakta ve ScreenlO secilerck bu ekran iizerinde istenilen
diizenleme gerceklestirilmektedir. “Google Pixel 3” butonu kullanilarak telefon
modeline gore ekran goriinimii diizenlenmektedir. Belirlenmis olan ekran
uygulamanin kullanilacagi telefona en uygun ekran olmalidir. Kullanicilarin bu
hususa dikkat etmeleri gerekmektedir. Uygun ekran ayarlandiktan sonra
projeye yonelik tasarimlar gergeklestirilmektedir. Bu diizenlemeler yapildiktan
sonra ekrandaki “Bloklar” butonu tiklanarak Sekil 2.3’te yer alan blok ekranina
gecis yapilmaktadir.
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Sekil 2.3 Blok Ekrani

Sekil 2.3’te yer alan blok ekranina gegis yapildiktan sonra siiriikle birak
yontemini kullanarak blok yerlestirilmesi yapilmaktadir. Yerlestirilen bloklar
uygulamanin c¢alistirilmasi ve hareket komutlarinin eklenmesi noktasinda 6n
plana ¢ikmaktadir. “Bloklar” butonu tiklandiktan sonra pek ¢cok blok sekmesi
kullaniciy1 karsilamaktadir. Bu blok dizinlerinden “Kontrol” sekmesi;
icerisinde yer alan bloklarla ekran a¢ip kapatma gibi pek ¢ok eylemin
gergeklestirilmesinde kullanilmaktadir. “Mantik” sekmesinden; bilesenlerin
Ozellik degerlerine ait ayarlarinin yapilmasi kapsaminda dogru-yanlis gibi
islevler igin yararlanilmaktadir. “Matematik” sekmesi; matematiksel iglev ve
hareketlerin gergeklestirilmesi esnasinda on plana ¢ikmaktadir. “Yaz1”
sekmesi; metin dizelerini eklemek, metinsel islev ve 0Ozelliklerin eklenip
caligtirilmas1 amaciyla kullanilan blok sekmesidir. “Liste” sekmesi; liste
yapmak, listeye oOgeler eklemek, listelere yonelik 6zellikleri belirleyip
diizenlemek icin tercih edilmektedir. “Sozliik” sekmesi; sozlik olusturup
diizenleme, “Renkler” sekmesi ise; temel renk blogudur. Proje icin yapilmis
hareket ve islevlerin renklendirilmesi amaciyla renkler sekmesi
kullanilmaktadir. “Degiskenler” sekmesi; degisken eklemek veya olusturmak
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icin “Prosediir” sekmesi ise; bir isim altinda bloklar1 bir araya getirerek
prosediirler olusturabilmek amaciyla kullanilmaktadir. Bu prosediirler projenin
farkli noktalarinda tekrar tekrar kullanilabilecegi igin Onem tasimaktadir.
Tanitilan blok sekmeleri kullanilarak bloklar siiriikle birak yontemi ile
birbirlerine tutturularak kodlama yapilmaktadir. Yanlis bloklar bir araya
getirilmisse bu bloklar sag alt kosede bulunan ¢op kovasinin {izerine getirilerek
silinebilmektedir. “Bloklar” sekmesinden uygun islevi goren bloklar bir araya
getirilerek proje tasarlanmaktadir. Proje tasarlandiktan sonra Sekil 2.4’te
bulunan tasarim ekranina tekrar gecis yapilmakta ve proje tamamlanmaktadir.
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Sekil 2.4 Tasarim Ekrani-2

Sekil 2.4’te bulunan tasarim ekrani iizerinden projenin telefon ekraninda
nasil gorlindiiglinii test edebilmek, uygulamanin diizen ve igerik takibini
yapabilmek amaciyla “Test” butonu kullanilmaktadir. “Test” butonu altindaki
“Eslik¢iye Baglan” alt sekmesi tiklanarak bir QR kod veya birkag¢ hanelik bir
kod elde edilmektedir. Elde edilen bu kodlar1 Google Play Store iizerinden
Kodular.io’ nun “Companion” ismindeki uygulamasinda kodlayarak veya QR
kodu okutarak yapilan uygulamalar i¢in test imkani verilmektedir. Ayrica bu
ekran iizerinden yeni proje agmak, projeyi kaydetmek, projeyi farkli kaydetmek
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gibi islemler de yapilabilmektedir. Proje tamamlandiktan sonra “Diga Aktar”
butonu tiklanarak “Android App (apk)” sekmesinden proje kaydedilip
indirilebilmektedir. Sonug olarak, sosyal bilgiler egitimi i¢in kullanilabilecek
pek cok algoritma etkinligi ve projesi, kodular.io platformu kullanilarak telefon
uygulamasi seklinde tasarlanabilir.

6.2.2. Code.org

Bu proje hem bilgisayarli hem de bilgisayarsiz etkinliklere yer
vermektedir. Bilgisayar bilimi dersinin K-12 miifredati icerisinde yer alan
Code.org, her yastan 6grenci grubuna yonelen bir siire¢ izlemektedir. Code.org
sitesi igerisinde; blok tabanli kodlama uygulamalarinin yani sira videolara ve
bilgisayarsiz etkinliklere de yer verilerek ders planlar1 olusturulmaktadir.
Verilen etkinlikler igerisinde ikili arama, algoritma olusturma, hata ayiklama,
degiskenler, bilgi islemsel diistinme becerisi, kosul durumlari, fonksiyon ve
dongli konularinin 6grencilere Ogretimi gerceklestirilmektedir (Code.org,
2019).

Code.org uygulamasi hem iiye olunarak hem de iiye olmaksizin kullanim
kolaylig1 saglayan bir uygulamadir. Uygulamada Google c¢eviri araciligiyla
Tiirkge dil destegi bulunmaktadir. Bu uygulamayi; 6grenciler, dgretmenler
veya tiim ilgililer rahatlikla kullanabilmektedir. Code.org, kullanicisina hem
web veya telefon uygulamasi olusturmak i¢in hem de hareketli nesneler ve
oyunlar iiretmek i¢in birtakim imkénlar tanimaktadir. Kullanicilar 6zellikle
telefon uygulamalarini istenilen tarzda iirettikten sonra QR kod olarak alip
telefonlarinda kullanabilmektedir. Diger oyunlara ise uygulamaya giris yaparak
ulasabilmektedir. Bunun icin ilk asama uygulamaya giris yapilmasidir.
Uygulamaya girig yapabilmek i¢in https://code.org/ adresi kullanilmaktadir.
Adres kullaniciyr Sekil 2.5’teki code.org giris ekranina yonlendirmektedir.


https://code.org/
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Sekil 2.5 Code.org Girig Ekram

Uygulamaya giris yapildiktan sonra giris ekrani {izerinde dil
secenekleri gelmektedir. Secenekler arasindan uygulama dili ayarlandiktan
sonra ekranin sag list kosesinde yer alan “Giris” butonu tiklanmaktadir. Bu
buton kullaniciy1 dogrudan {iye olmaya davet eder. Kullanici liye olarak veya
liye olmadan uygulamaya erisim imkani bulmaktadir. Kontrol paneli ekrani
acildiginda “Yeni Proje” ekranindan “Hareketli Nesneler Laboratuvar”,
“Sanat¢1”, “App Laboratuvar1”, “Oyun Laboratuvar1” sekmelerinden uygun
olan secilmekte ve proje tasarlanmaya baglanmaktadir. Bunun i¢in Sekil

2.6’da yer alan proje olusturma ekranina gecis yapilmaktadir.
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Sekil 2.6 Proje Olusturma Ekrani

Sekil 2.6 incelendiginde, yapilacak olan projeye dair tiim diizenleme
ve tasarim islemleri bu ekran {izerinden yapilmaktadir. Kullanicilar “Tasarim
Ara¢ Kutusu” igerisindeki tiim 6geleri siiriikleyip sag da yer alan telefon
ekran1 igerisine birakarak kullanabilmektedir. “Veri” butonu ise veri
kiitiiphanesine erisim saglamada 6nemli rol oynamaktadir. Listelenmis veya
listelenmemis veri kiimelerinin kullanimma imkan saglamaktadir.
Animasyon hazirlanirken ise arag kutusunda farkli blok sekmeleri kullaniciy1
kargilamaktadir. Kullanicilar bu sekmeler aracilifiyla animasyonlar da
olusturabilmektedir. Dolayisiyla code.org platformu iizerinden telefon
uygulamasi, animasyon gibi pek cok algoritmay1 destekleyen projeler
hazirlanabilmektedir. Proje tasarimi yapildiktan sonra kodlama agamasina
gecilmekte ve kodlama ekranina Sekil 2.7°de yer verilmektedir.
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Sekil 2.7 Kodlama Ekrani

Sekil 2.7 incelendiginde, tasarlanan telefon uygulamasi projelerinin
kodlama iglemleri i¢in gerekli olan sekmelere yer verildigi goriilmektedir. Bu
sekmelerden, “Ul controls” (yonetim bloklar1) sekmesi; tiklamak,
degistirmek, farenin hareket ettirilmesi, giris yapmak gibi pek ¢ok hareket
islemlerini saglayan sekmedir. “Data” (veri bloklar1) sekmesi ise, proje
icerisinde meydana gelen olaylarin hareketlerini diizenlemektedir. Fare ve
klavyenin yapabilecegi olaylari bloklar igerisine tasiyan bir sekmedir.
“Control” (kosullu hareket bloklar1) sekmesi, projede yer alan iki farkli olaya
yonelik islemlerin gergeklestirilmesinde kullanilan “eger”, “eger/degilse”
gibi yargilarin kullanmildigi sekmedir. “Variables” (degisken bloklar1)
sekmesi ise, degiskenlere yonelik hareketleri, yanitlar1 diizenleyen bir
sekmedir. “Canvas” sekmesi; renk, URL gibi eklenti ekleme ve yeni yap1
olusturma gibi i ve iglemlerde kullanilmaktadir. “Turtle” (hareket bloklar)
sekmesi, projede verilen bir nesnenin hareket yonii ve diizenini
belirlemektedir. “Math” (islem bloklar1) sekmesi, projedeki karmasik
islemlerin matematiksel ifadelerle giderilmesini saglamaktadir. “Functions”
(fonksiyon bloklar1i) blok sekmesi ise, projede ki fonksiyonlarin
tanimlanmasinda hareket islevlerinde kullanilan bir sekmedir. Her blok
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sekmesi, farkli islevlere ilisin kullanilacagi i¢in projenin kodlanmasini da
saglayacaktir. Bu sebeple dogru kod bloklar1 dogru amag¢ gercevesinde
birlestirilmeli ve istenilen telefon uygulamasi olusturulmalidir. Animasyon,
oyun projeleri i¢in ara¢ kutusundaki sekmeler farklilik gostermektedir.
Projenin tasarim ve kodlama asamalar1 bittikten sonra “Paylas” butonu
kullanilarak “Telefona Gonder” butonu tiklanmakta ve sag alt kosede bir QR
kod belirmektedir. Bu QR kod iizerine imleci getirip sag tus tiklanarak
“Resmi farkli kaydet..” tiklanmakta ve QR kod kaydedilmektedir.
Geligtirilen projeye bu QR kod araciligi ile ulasilmaktadir. Code org.
uygulamas1 tamamlanan projenin indirilmesi islemine ancak QR kod

olusturarak izin vermektedir.
6.2.3. Scratch

Glintimiizde popiiler olan ve en ¢ok tercih edilen gorsel programlama
uygulamalarindan biri de Scratch’tir (TIOBE, 2020). Bu uygulama,
kullanicilarin kod bloklarini siiriikle birak teknigini kullanarak hareket
ettirmeleri ile kullanmilmaktadir. Scratch gorsel kodlama araci, basit
diizeydeki animasyon ve oyunlarin olusturulmasi veya ¢evrim igi ortamlarda
paylagsmay1 saglayacak uygulamalarin tasarlanmasi kapsaminda temel
programlamaya yonelik becerileri kazanmak isteyen 8 yas ve tizeri cocuklar
icin tasarlanmistir (Risti¢, Milosevic ve UroSevi¢, 2016). Scratch
uygulamasi, kodlama egitimi disinda Tiirk¢e, matematik, fen bilgisi, sosyal
bilgiler ve yabanci dil egitimi gibi farkli branslardaki 6grenilmesi zor
konularin 6gretimi esnasinda kullanilarak 6gretim siirecini eglenceli hale
getirebilmektedir (Catlak vd., 2015).

Scratch, uygulama icerisinde dil destegi sunarak kullanicisina kolaylik
saglamaktadir. Ayrica Google ceviri ile ek dil destegi de sunmaktadir.
Uygulamay1 kullanabilmek amaciyla dncelikle liyelik olusturmak gereklidir.
Uyelik olugturulduktan sonra Scratch uygulamasi hem bilgisayara indirilerek
hem de cevrim i¢i olarak kullanilabilmektedir. Bunun icin ilk asama
uygulamaya giris yapilmasidir. Uygulamaya giris yapabilmek icin
https://scratch.mit.edu/ adresi kullanilmakta ve adres kullaniciy1 Sekil
2.8°deki scratch giris ekranina yonlendirmektedir.


https://scratch.mit.edu/
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Sekil 2.8 Scratch Girig Ekrani

Program giris ekranindaki tiyelik bilgileri girilerek uygulama igerisine
girig yapilmaktadir. Giris yapildiktan sonra proje olusturmak i¢in “Olustur”
butonu kullanilmakta ve Scratch kodlama aracinin Sekil 2.9°daki uygulama
ekranina gidilmektedir.
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Sekil 2.9 Scratch Uygulama Ekrani

EE 13

Uygulama ekraninda “codes”, “costumes” ve “sounds” butonlar1 yer
almaktadir. “codes” butonu kullanilarak kod bloklar1 bir araya getirilmekte,
“costumes” butonu kullanilarak karaktere ait diizenlemeler yapilmaktadir.
“sounds” butonu kullanilarak da karakterlere sesler eklenmektedir. Bu
butonlar projenin olusturulmasinda gerekli olan kodlamayi, proje
karakterlerine yonelik tiim diizenlemeleri ve projeye eklenecek ses
ozelliklerini kullanicilara sunmaktadir. Uygulama ekraninda gerekli
diizenlemeler yapildiktan sonra Sekil 2.10’da verilen kodlama ekranina gecis

yapilmaktadir.



64 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI ICIN
ALGORITMA KULLANIMI

@+ g Dimole v | liyDunyapTanyor ~Payiasian () Projesaylssmabek @ Egitici Dersier 3 Debog (] .msy:l)hkﬂnnlv

© jO

Sirt Cantasi

o -
(o 1

Gaser | @ Siyikick
© = sone: CEEETEESEE————) m

Sekil 2.10 Scratch Kodlama Ekrani

Kodlama ekraninda yer alan hareket, goriiniim, ses gibi 6zelliklerin
bulundugu “code” butonundan ilgili 6zellikler secilerek, 6zelliklere ait kod
bloklarina ulasilmaktadir. Bu bloklar siiriikle birak teknigi ile bir araya
getirilmekte boylelikle kullanicilardan kaynaklanan yazilim hatalarina izin
verilmemektedir. Bu durum kullanicilara kodlama da kolaylik saglamakta ve
yapilan kodlamalarla animasyon, hikdye, oyun, miizik vb. etkinlikler
olusturmaya imkan vermektedir. Proje tamamlandiktan sonra “File” butonu
tiklanarak kaydetme seceneklerine ulasilmakta ve proje kaydedilmektedir.

6.2.4. Kodu Game Lab

Kodu, basit bir gorsel programlama diline sahip olan ve ¢ocuklarin
kisa zamanda oyunlar olusturmasma olanak taniyan bir uygulamadir. Bu
uygulama, kullanicilarin yaraticiliklarini, problem ¢dzme becerilerini
gelistirmek icin kullanilmaktadir. Ayrica kullanicilarina hikaye anlatimini ve
programlama bilgisini de kolaylikla 6gretmektedir. Kodu uygulamasi,
kullanicilarina Google geviri ile Tiirkge dil destegi saglamakta ayn1 zamanda
kullanicilarin  uygulama hakkinda bilgilere erisebilmeleri i¢in bir
bilgilendirme videosu ve metni de bulundurmaktadir. Dolayisiyla
programlama becerisi olan olmayan herkes kolaylikla oyunlar
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gelistirebilmekte ve bu yoniiyle de kullanicilarina kolayliklar saglamaktadir
(Kodu Game Lab, 2025).

Kullanicilar  https://www.kodugamelab.com adresini kullanarak
uygulama indirme ekranina giris yapabilmektedir. Adresle uygulama giris
ekranina ulasildiginda Kodu PC ekranina {icretsiz olarak indirilebilmektedir.
Uygulama bilgisayara indirildikten sonra kurulum saglanmakta ve uygulama
kullanima hazir hale gelmis olmaktadir. Kurulumu yapilmis olan uygulama
tizerine tiklanmakta ve uygulamaya giris yapilmaktadir. Uygulama giris
ekranina Sekil 2.11°de yer verilmistir.

Creator : Gue:

www.KoduGamelab.com

Sekil 2.11 Kodu Game Lab Giris Ekrant

Uygulama ekranina giris yapildiktan sonra “YENI DUNYA” veya
“DUNYA EKLE” butonlarmi secerek oyun tasarimma baslanmaktadir.
Kodu Game Lab uygulama ekranina Sekil 2.12°de ulasilmaktadir.


https://www.kodugamelab.com/
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Creator : Gue

Sekil 2.12 Kodu Game Lab Uygulama Ekran

Tasarlama ekranina giris yapildiginda bir diinya segerek oncelikle
zemin olusturulmaktadir. Zemin belirlendikten sonra nesne ve karakter
ekleme, ¢ikarma veya zemini diizenleme gibi islemler ekranin alt kisminda
beliren butonlar yardimiyla gergeklestirilmektedir. Karakter, nesne ve zemin
diizenlemesi gergeklestirildikten sonra olusturulan oyun ana menii iizerinden
kaydedilmektedir. Uygulama ekrani-2’ye Sekil 2.13’te verilmektedir.
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Sekil 2.13 Kodu Game Uygulama Ekrani-2

Ana menii ilizerinden kaydedilen oyuna “Benim Diinyalarim” butonu
ile erigim saglanmaktadir. Burada kaydedilen oyunlar yeniden oynanabilir,
oyun diizenlenebilir, disa aktarilabilir ve oyunlarin paylasimi yapilabilir.

6.3. Metin Tabanh Programlama

Metin tabanli programlama, bilgisayarsiz etkinlikler ve blok tabanh
programlama kullaniminin hemen sonrasinda kullanicilarin yetenek ve ilgileri
dahilinde yonelimde bulunduklarnt kodlama ortamidir (Kalelioglu ve
Keskinkilig, 2018). Metin tabanli programlama blok tabanli kodlamadan farkl
olarak, yazilardan olusan komutlarin bulundugu, agiklama satirlar1 ve hata
mesajlarinin  yer aldigi  bir kodlama uygulamasidir. Metin tabanl
programlamada, Java, C, C++, Python ve C# gibi programlama dilleri
bulunmaktadir (Akkus, Ozhan ve Kan, 2019). Blok tabanli ve metin tabanl
kodlama ortamlar1 robotik kodlama uygulamalarina gecisi hizlandiracag igin

bu ortamlarin programlamada 6nemli asamalar olacagi1 sdylenebilir.
6.4. Robot Uygulamalar ile Programlama

Bilgisayar bilimine ait kavramlar1 tanitip 6gretmenin bir diger yolu olan
robotik uygulamalar ile programlama, amaglanan davranig ve kavramlar igin

anlik doniitlerin verilmesini ve kullanicilarin da ilgilerini ¢ekerek derse karst
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giidiilenmelerini saglayan bir programlama tiriidiir (Resnick, 2003). Bu
programlama etkinlikleri, kullanicilarin gercek diinya ile sanal diinya arasinda
iligki kurmalar1 ve gercek hayatta karsilasmig olduklari problemlere sanal
diinyada ¢6ziim bulabilmeleri noktasinda onemli rol oynamaktadir (Resnick,
2012).

6.5. Hibrit Ortamlarda Programlama

Hibrit ortamlarda programa, blok tabanli programlama siirecinden metin
tabanli programlamaya gecis esnasinda kullanilmaktadir. Bu esnada
ogrencilere yonelik hazirlanan blok tabanli programim, metin tabanl
gosteriminde verilmesi durumunu kapsamaktadir. Ogrencilerin blok tabanli
kodlama ortamlarindan metin tabanli ortamlara gegis siirecinde zorluk
yasamalarinin hibrit ortamlar yardimiyla giderilebilecegi (Malan ve Leitner,
2007), bu sayede 6z yeterlik, programlamaya iliskin ilgi ve motivasyonun da
artirilacagi sonucunu ortaya ¢ikarmistir (Blanchard, 2017).
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BOLUM 3

SOSYAL BILGILER EGITiMi VE ALGORITMA

GIRIS

Sosyal bilgiler; tarih, cografya, ekonomi, hukuk gibi bir¢cok disiplinin
bir araya getirilmesi sonucu olusturulan ilk ve ortaokul miifredat dersidir
(Turan ve Karasu Avci, 2018). Farkli disiplinlerden elde edilmis bilgi,
yetkinlik, beceri, deger ve kazanimlar 6grenme alanlar yardimiyla birbirleriyle
iliskilendirilerek bu ders igerisinde verilmektedir (Turan, 2019). Ayrica sosyal
bilgiler, yapist itibariyle beceri odakli bir ders oldugu icin 6zellikle karar verme,
problem ¢ézme ve elestirel diistinme gibi {ist diizey diistinme becerileri ile
birlikte pek ¢ok becerinin de programda yer aldigi goriilmektedir. Bununla
birlikte sosyal bilgiler dersinin; disiplinler arasi bir yapiya sahip olmasi, her bir
disiplin i¢in ayr1 problem ve konuya yer vermesi, bilgi, beceri ve degerlerin
birbirleriyle iliskilendirilerek verilmesi gibi sebeplerin olmasi bu dersin

algoritma kullanimi i¢in uygun ortam1 olusturacagi fikrini glindeme
getirecektir.

Sosyal bilgiler dersinde algoritma kullaniminin; siirecin verimli hale
gelmesi, kaliciligin artirilmasi, problemlere ¢6ziim yolunun bulunmasi,
aragtirmalarin yapilmasi ve mantikli kararlarim alinmasi gibi pek ¢ok noktada
Ogrencilere avantajlar saglayacagi disiiniilmektedir. Siralanan tim bu
sebeplerden dolay1 da algoritma kullanimi sosyal bilgiler dersi i¢in 6nemli
kabul edilmektedir. Bu ac¢idan kitabimizin bu bdliimiinde; sosyal bilgiler
egitimi ve teknoloji iligkisi, sosyal bilgilerde iist diizey diisiinme becerileri,
sosyal bilgilerde algoritma kullanimi, sosyal bilgiler egitiminde {iist diizey
diisiinme becerileri ve algoritmanin yeri bagliklar1 hakkinda okuyucular
bilgilendirilecektir.
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1. SOSYAL BILGILER EGITiMi VE TEKNOLOJI
ILiSKisSI

Bilim ve teknolojiye yonelik etkinin yogunlukla hissedildigi ¢ag olarak
bilinen 21. yiizyil, pek ¢ok bilimsel nitelikli gelismeye ortam hazirlamistir.
Yasanan gelismeler, toplumu etkiledigi gibi egitim ortamlarini da etkisi altina
almigtir. Bu kapsamda ortaya ¢ikan teknolojik gelismeler, derslerde kullanilan
O0gretim materyallerine yeni Ozellikler kazandirmis ve bu materyallerin dijital
platformlarda yerini almasina olanak saglamistir (Evei, 2021). Teknolojik yap1
ve ara ylizlerle tasarlanan Ogretim materyallerinin, geleneksel egitimden
bilgisayar ve internet teknolojileriyle yapilan egitime gegiste etkili rol oynadigt
sOylenebilir. Teknolojik geligmelerle uyum igerisinde bir siire¢ takip eden bu
degisimler, Ogretim materyallerinin derslerdeki etkililik diizeylerinin
artirtlmasina da yol agmistir. Bu durum yenilik¢i 6gretim materyallerinin

derslerde kullanilmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmistir.

Yasanan degisim ve gelismelere uyum saglayarak teknoloji kullanimina
imkéan veren derslerden biri de sosyal bilgilerdir. Sosyal bilgiler, yasanan
teknolojik gelismelere ayak uyduran bireylerin yetistirilmesi amacini tasidigi
icin bu ders icerisinde bilgisayar teknolojilerinin etkili kullanimina dikkat
cekilmektedir (Yesiltas ve Sonmez, 2009). Ciinkii bilgisayar ve bilgisayar
teknolojileri pek ¢ok Ogretim materyalinin Gzelliklerini tasidigr igin bu
materyallerin zenginlestirilmesi noktasinda énemli rol oynamaktadir. Ozellikle
Ogrencilere okuma, dinleme, izleme ve uygulama imkani vererek dgrencilerin
ogrenmelerine fayda saglamaktadir (Yesiltas, 2011). Bu acidan teknolojik
gelismeler 15181nda 6gretim materyali gelistirmek ve bu materyaller yardimiyla
da ogretimi saglamak fikri giindeme gelecektir. Bu dogrultuda 2005, 2018 ve
2024 yillarinda dgretim programi yapisinda birtakim degisikliklere gidilmistir.
Bu degisiklikler neticesinde Ogretim programi yapisinda bulunan; 6grenme
alani, kavram, beceri ve deger gibi unsurlar ismen programda bulunuyor olsalar
da iceriksel olarak yenilenmislerdir (Evci, 2022).

2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi [SBDOP] incelendiginde,
tiim derslere ait becerilerden “Arastirma” ve “Bilgi Teknolojilerini Kullanma”™
becerileri ile “Bilimsellik” degerinin teknoloji kapsaminda olusturuldugu

belirlenmistir. Ayrica “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alani ve 6grenme
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alanma ait kazamimlarinda teknolojiyi destekleyen bir yapida hazirladig
gorlilmektedir (MEB, 2005).

2018 SBDOP teknolojiye ydnelik olarak incelendiginde; “Dijital
Okuryazarlik”, “Medya Okuryazarligi” ve “Yenilik¢i Diigiinme” becerileri ile
“Bilimsellik” degeri teknolojiyle dogrudan iliskilendirilen yapilar arasinda
degerlendirilmektedir. Ogretim programi icerisine Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesi [TYC] kapsaminda eklenen 8 anahtar yetkinlikten “Matematiksel ve
Bilim-Teknolojide Yetkinlik” ile “Dijital Yetkinlik” de teknoloji kullanimi ile
dogrudan iligkili bulunmustur. Ogretim programimin temel yapisini olusturan
Ogrenme alanlarindan teknoloji ile dogrudan iliskilendirilen ve bu dogrultuda
programa eklenen “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alani ve bu 6grenme
alani igerisindeki tiim sinif diizeyleri i¢in hazirlanan kazanimlar, sosyal bilgiler
dersinin teknolojik bir alt yapiya sahip oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir (MEB,
2018).

2024 SBDOP incelendiginde, okuryazarlik becerileri arasindan “Dijital
Okuryazarlik” becerisi ile “Alan Becerileri” arasindan da “Bilimsel
Sorgulama” becerisi teknoloji ile dogrudan iligkilendirilen becerilerdir. Ayrica
O0grenme alanlarindan “Teknoloji ve Sosyal Bilimler” Ogrenme alani ve
icerisinde yer alan Ogrenme ¢iktilari da teknoloji ile iliskili olarak
hazirlanmistir. Ayrica 6gretim programinda bulunan disiplinler arasi iliskiler
bashigi altinda da “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersinden
faydalanilabilecegi dogrudan ifade edilmistir. Bu 6gretim programindaki kdprii
kurma baghg1 altinda da “teknoloji destekli materyal ve iiriin kullanimina”
dogrudan yer verildigi gozlenmistir (MEB, 2024). Dolayisiyla 2024 SBDOP un
da teknoloji ile iligkili olarak hazirlandig1 sdylenebilir.

SBDOP’lar dikkate alindiginda teknoloji kullaniminin her programda
yer buldugu, bu kapsamda da sosyal bilgiler dersinin yasanilan ¢aga ayak
uydurma noktasinda yapisal olarak kendini yeniledigi go6zlerden
kagmamaktadir. Buradan yola ¢ikarak programlarda yasanan degisimlerin
teknolojideki yeniliklere uyum saglayabilen vatandaslarin yetistirilmesinde
etkili olacagi sdylenebilir. Bu kapsamda program icerisinde yer alan becerilere
onemli gorevler diismektedir. Clinkii becerilerin kazandirilmasi, yetistirilecek
olan vatandas profilini etkileyecegi i¢in becerilerin incelenmesi de 6nemli
kabul edilecektir.
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2. SOSYAL BILGILERDE UST DUZEY DUSUNME
BECERILERI

Sosyal bilgiler dersi, bireylerin edinmis olduklar1 bilgi ve becerileri kars1
karsiya kalacaklar1 yeni durumlara aktarip, gelistirip, cogaltabilme durumlarini
gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu kapsamda sosyal bilgiler, ortaokul
Ogrencilerinin ihtiya¢ duyacaklari temel becerilerin edinimi esnasinda ayrica
onemli bir konumda yer almaktadir. Bu sebeple beceri edindirilme siireci, diger
derslerde oldugu gibi sosyal bilgiler dersinde de dnemli bir yap1 tasi olarak
programda yerini almaktadir (Simsek ve Oztiirk, 2014).

SBDOP’larin yapist beceri yoniiyle incelendiginde; 2005 SBDOP
icerisinde tim derslere ait olan “Elestirel Diisiinme, Yaratict Diigiinme,
Iletisim, Arastirma, Problem Co6zme, Bilgi Teknolojilerini Kullanma,
Girigimcilik, Karar Verme, Tiirk¢eyi Dogru, Giizel ve Etkili Kullanma” 9 ortak
becerinin oldugu goriilmektedir. Sosyal bilgilere has becerilerden ise “Gozlem,
Mekén1 Algilama, Sosyal Katilim, Empati, Zaman ve Kronolojiyi Algilama,
Degisim ve Siirekliligi Algilama” olmak {izere 6 beceri yer almaktadir.
Toplamda ise 15 beceriye yer verildigi bilinmektedir (MEB, 2005).

2018 SBDOP’da ise 2005 programindaki 13 beceri bu program
kapsamina alinirken, “Yaratici Diislinme Becerisi” yerine “Yenilik¢i Diigiinme
Becerisi”, “Bilgi Teknolojilerini Kullanma Becerisi” yerine ise “Dijital
Okuryazarlik” ve “Medya Okuryazarligt Becerisi” getirilmistir. 2005
programinda yer alan “Mekan1 Algilama Becerisi” bu programa taginmis ve bu
beceriyle ile ilintili olan “Harita Okuryazarlig1”, “Konum Analizi” ve “Tablo,
Grafik ve Diyagram Cizme ve Yorumlama Becerisi” 2018 SBDOP’da yerini
almigtir. Bu programa harita okuryazarligi disinda “Cevre Okuryazarligi”,
“Dijital Okuryazarlik”, “Finansal Okuryazarlik”, “Hukuk Okuryazarligi”,
“Medya Okuryazarlig1” ve “Politik Okuryazarlik” olmak iizere 6 farkli alan
okuryazarligi becerisi de eklenmis, beceri sayis1 27’ ye ulasmistir (MEB, 2018).

Giincellenen 2024 SBDOP beceri agisindan incelendiginde; alan
becerileri, okuryazarlik becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duyusal
o0grenme becerileri ve beceriler arast iliskiler olmak {izere bes bagligin yer aldig1
belirlenmistir. Bu yoniiyle 6nceki programlardan farkli oldugu sdylenebilir.

2024 “SBDOP ile égrencilere kavramsal beceriler (temel, biitiinlesik, iist diizey
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diigiinme), alan becerileri (zamani algilama ve kronolojik diigiinme, kanita dayali
sorgulama ve arastirma, tarihsel empati, degisim ve siirekliligi anlama vb.), sosyal ve
duygusal 6grenme becerileri (benlik, sosyal yasam, ortak/birlesik) ve okuryazarlik
becerileri (bilgi, dijital, finansal, gérsel, kiiltiir, vatandashk, veri, siirdiiriilebilirlik,
sanat) kazandwrilmast amaglanmaktadr.” (MEB, 2024, s. 4). Bu amag
dogrultusunda giinliik yasam ile baglanti kurularak becerilerin 6grencilere
kazandirilmaya calisildig1 ifade edilebilir. 2024 SBDOP’da sosyal-duygusal
O0grenme becerileri ve okuryazarlik becerilerinin  dgrenme-6gretme
uygulamalart ile iligkili olarak yer buldugu gozlenmistir. Ayrica programda yer
alan beceriler arasinda hiyerarsik ya da taksonomiyle iligkili bir yaklasim
benimsenmemigstir. Bunun yerine becerilerin birbirini destekledigi ve
tamamladigi 6zellikler benimsenmistir (MEB, 2024, s. 4).

SBDOP’lar genel olarak incelendiginde; her programda becerilere yer
verildigi yillar icerisinde artiglarin ve yapisal olarak degisikliklerin yagandigi
sonucuna ulasilmistir. Bu  degisikliklerden biri de 2023 yilinda
gerceklestirilmeye baslayan Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli [TYMM]’ idir. Bu
model, 2023 yilina gelindiginde hazirlanmaya baglanmis ve 2024 yilinda ise
Talim Terbiye Kurulu Bagkanliginca onaylanarak resmiyette uygulamasi
gerceklestirilmigtir. TYMM beceriler ¢ergevesi 1. boliimiin “Tiirkiye Yiizyil
Maarif Modelinde Beceriler” baslig1 altinda detayli olarak incelenmistir. Bu
beceriler incelendiginde onceki yillara ait dgretim programlarindan farkli
olarak “Ust Diizey Diisiinme Becerileri” bashgina yer verildigi gozlenmistir.
“Ust diizey diisinme becerileri”; “karar verme becerisi”, “problem ¢ézme
becerisi” ve “elestirel diislinme becerisi” olmak {izere ii¢ beceriyi biinyesine
tasimustir. Dolayistyla bu ii¢ becerinin SBDOP’larinda ele alinma durumu
basliklar halinde incelenecektir.

2.1. Karar Verme Becerisinin Sosyal Bilgilere Yansimasi

Karar verme, farkli diisiinceler arasindan en iyi cevabin bulunmasi i¢in
temel diigiinme siirecinin kullanildig1 bir segcme siirecidir. Belirtilen bu siirec;
bir konu alanma yonelik gerekli olan bilgilerin toplanmasi, alternatif bilgi
yaklagimlarinin avantaj ve dezavantajlarinin karsilastirilmasi, ihtiyag duyulan
ek bilgilerin belirlenmesi i¢in en etkili ¢dziimiin degerlendirilip onaylanmasidir
(Presseisen, 1984). Bu siirecin beceri haline doniistliriilmesi de fazlasiyla
kiymet tasimaktadir. Saglikli kararlar alabilen bireyler kisisel yasamlarinda ¢ok
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daha mutlu olacaklar1 gibi toplumsal yasamlarinda da etkin davraniglar
sergileyeceklerdir (Torun, 2015). Karar verme siireci hem kamu hem de 6zel
yasam igerisinde kendini gdstermektedir. Kamu alaninda politik bir dnerinin
kabul veya reddedilmesi, liderlik i¢in se¢imlerin yapilmasi; 6zel yasamda ise
yasanilacak yerin ve calisilacak isin secimi, satin alinacak {iriiniin tercihi gibi
durumlarda karar vermenin onemiyle karsilasilmaktadir (Naylor ve Diem,
1987). Bu gibi durumlarla karsilagmak farkli secenekler arasindan se¢im
yapmay1 gerekli kilacagi i¢in dogru kararlar almanin 6neminin de giindeme
gelecegi soylenebilir. Dogru kararlar alabilen egitimli bireylerin yetistirilme
istegi, karar verme becerisinin 6gretim programlarina aktarilma gerekliligini 6n
plana ¢ikaracaktir (Yalin, 2021). Karar verme becerisinin yansidigi

programlardan biri de sosyal bilgilerdir.

Sosyal bilgiler, evrensel degerleri benimsemis etkili vatandaslarin
yetigtirilmesi amacina sahip oldugu icin vatandaglik becerilerinin
gelistirilmesini on planda tutmaktadir (Hablemitoglu ve Ozmete, 2012). Bu
kapsamda sosyal bilgilerin, etkili vatandagliga yonelik olan taniminda karar
verme becerisine odaklanilmigtir (Yalin, 2021). Sosyal bilgilerin temel
islevinin iyi vatandas yetistirmek olmasi, bireylerin toplumsal konularda
kaliteli kararlar almas1 gerekliligini ortaya ¢ikarmakta (Engle, 2003) ve karar
verme becerisinin 6nemine dikkat cekilmektedir. Karar verme becerisi,
yasamin her alaninda 6n plana ¢ikabilecek bir beceri olacagi i¢in giindemdeki
yerini de korumaya devam edecektir. Bu noktada karar verme becerisinin,

Ogretim programlarindaki yerinin incelenmesi kiymet arz edecektir.

Amerika’ da faaliyet gosteren Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi [NCSS],
vatandasglik egitimi sirasinda 6nemli kabul edilen karar verme becerisinin
geligtirilmesi ve bu kapsamda da karar verme becerisinin 6gretim programinda
da yer almasi gerekliligine dikkat ¢ekmistir (NCSS, 2010). Karar verme
becerisinin SBDOP’a yénelik iliskilendirilmesi Tablo 3.1° de ele alinmistir:
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Tablo 3.1 Karar Verme Becerisinin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi ile
Mliskilendirilmesi (NCSS, 2010)

Ogrenme Alam Mliskilendirme

“gecmisin bilgisiyle bugilinii anlamak ve karar

Zaman, Siireklilik ve verme konusunda bilingli karar vermek igin

Degisim dnemlidir.” (s. 70).
“bireysel haklar ve sorumluluklar, sosyal
gruplarin ihtiyaglari ve adil bir toplum
kavramlar1  arasindaki dinamik iligkilerin
Bireyler, Gruplar ve incelenmesi  yoluyla, ogrenciler, kamusal
Kurumlar yasamda karsilagilan kalict sorunlart ve sosyal

sorunlar1 ele alirken daha etkili problem
¢oziiciiler ve karar vericiler haline gelirler.” (s.
108).
“bu ¢aligma alani, bilingli bireysel karar verme
siireci i¢in ve insan-gevre iliskileri hakkinda ¢ok
onemlidir.” (s. 101).
“Ogrenciler, ekonomik isteklerine  karsi
ihtiyaglarina oncelik vererek baglarlar. Kendi
ekonomik deneyimlerini bagskalarminkilerle
karsilagtirirken ekonomik karar vermeyi ve daha
genis bakis acisiyla bu kararlarin  gruplar,
topluluklar, ulus ve Gtesi iizerindeki sonuglarini
kesfederler.” (s. 20).
“Ogrenciler, siyasi hayatta karsilasilan kalici
sorunlari ve sosyal sorunlar1 ele aldiklarinda
daha etkili sorun ¢oziiciiler ve karar vericiler
haline gelebilirler.” (s. 110).
“karsilikli olarak bagimli kiiresel diinyadan
kaynaklanan sorunlari belirlemek, bilgiye dayali
ve etik karar vermeyi gelistirmek icin bireyler,
gruplar, kurumlar, uluslar ve diinya topluluklar
arasindaki giderek karmasiklagsan baglantilarin
anlagilmasi gereklidir.” (s. 87).
“kamu politikasinin gelisimini etkileme ve
Vatandashik idealleri ve sekillendirmede kamuoyunun etkinligini ve
Uygulamalan onemini degerlendirmek ve karar vermek” (s.
122).
*NCSS tarafindan 2010 yilinda yayinlanan rapordan alinmis ve tablo haline doniistiiriilmistiir.

insanlar, Yerler ve
Cevreler

Uretim, Dagitim ve
Tiiketim

Giig, Otorite ve Toplum

Kiiresel Baglantilar

Tablo 3.1’ den yola ¢ikarak NCSS (2010) tarafindan yayinlanan raporda
karar verme becerisinin SBDOP’daki kazanmmlarla iliskilendirildigi
goriilmektedir. Rapordan yola ¢ikarak, karar verme becerisinin hemen her
o0grenme alani igerisindeki kazanimla iliskilendiriliyor olmasi bu becerinin

sosyal bilgiler i¢in 6nemli oldugunu da ortaya ¢ikarmaktadir.
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Ogretim programlari, karar verme becerisi yoniiyle incelendiginde; 2005
SBDOP’da tiim derslere ait ortak beceriler igerisinde bu becerinin yer aldig,
2018 SBDOP’da ise karar verme becerisine dogrudan yer verildigi
gdzlenmistir. Ayrica 2005 SBDOP’un &zellikle “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
ile “Etkin Vatandaghik” 6grenme alanlar1 icerisinde yer alan kazanimlari
islenirken karar verme becerisi ile dogrudan iligski kurulmasi ve bu becerinin
ogrencilere kazandirilmas: gerektigi programda ifade edilmistir (MEB, 2005).
Karar verme becerisinin 2005 ve 2018 SBDOP’lara yansima durumlar1 Tablo
3.2’ te belirtilmistir.

Tablo 3.2 Karar Verme Becerisinin 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programlarina Yansimasi (MEB, 2005; MEB, 2018)

Program Smf  Ogrenme Alam Kazanim
Uretim, Dagitim  1.Kazammm: Istek ve ihtiyaglarmi
ve Tiiketim ayirt eder.
4.S1mf Gruplar, 4.Kazamm: “Okulunda ve yakin
2005 Sosyal Kurumlar ve cevresinde katilacagr sosyal ve
Bilgiler Sosyal Orgiitler  egitsel etkinliklere karar verir.”
_Dersi 4.Kazanmim: “Siyasi partilerin, sivil
Ogretim toplum orgiitlerinin, medyanin ve
Programi Giig, Yonetim  bireylerin, giindemi ve yodnetimin
7.Smmif .. . .
ve Toplum karar alma siireglerini ne sekilde
etkiledigini  Ornekler {izerinden
tartigir.”
Uretim, Dagitim SB.4.5.1. Is'te‘k' ve 1ht1ya<%l§1r1n%
4.Smmif ey ayirt ederek ikisi arasinda bilingli
ve Tiiketim . ”
secimler yapar.

2018 Sosyal . SB.6.6.3. “Yonetimin karar alma
o . Etkin L . .
Bilgiler 6.S1mf stirecini etkileyen unsurlar1 analiz

. Vatandaslik -

_Dersi eder.
Ogretim SB.7.5.5. “Diinyadaki gelismelere
Program I N bagl olarak ortaya c¢ikan yeni
7.51mf Uretim, Dagitim meslekleri dikkate alarak mesleki

ve Tiketim

tercihlerine
yapar.”

yonelik  planlama

Tablo 3.2’ incelendiginde; 2005 SBDOP’un 4. siif “Uretim, Dagitim ve
Tiiketim” 6grenme alani igerisinde yer alan “ Istek ve ihtiyaglarini ayirt eder.”
1. kazanimu ile “Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler” 6grenme alaninda
bulunan “Okulunda ve yakin ¢evresinde katilacagi sosyal ve egitsel etkinliklere
karar verir.” 4. kazanimi, karar verme becerisini dogrudan ele almaktadir.
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7.smif “Glig, Yonetim ve Toplum” 6grenme alanimin 4. kazanimi “Siyasi
partilerin, sivil toplum orgiitlerinin, medyanin ve bireylerin, giindemi ve
yonetimin karar alma siireclerini ne sekilde etkiledigini ornekler iizerinden
tartigir.” karar verme becerisini edindirmeyi hedeflemektedir.

2018 SBDOP’da ise 4.smnif “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” 6grenme alani
icerisinde “SB.4.5.1. Istek ve ihtiyaclarmni ayirt ederek ikisi arasinda bilingli segimler
yapar.” kazanimi, 6.simmif “Etkin Vatandaglik” 6grenme alaninin “SB.6.6.3.
Yo6netimin karar alma siirecini etkileyen unsurlari analiz eder.” kazanimi ile 7.sinif
“Uretim, Dagitim ve Tiiketim” ogrenme alanmin “SB.7.5.5. Diinyadaki
gelismelere bagli olarak ortaya ¢ikan yeni meslekleri dikkate alarak mesleki tercihlerine
yonelik planlama yapar.” kazamimimin karar verme becerisini Ogrencilere
dogrudan edindirmeyi amagladig1 goriilmektedir. Incelemeler sonucunda
onemli bir noktada olan karar verme becerisinin 2005-2018 SBDOP’larda
yeterli diizeyde yer verilmedigini belirtmek dogru olacaktir.

2024 SBDOP karar verme becerisi yoniiyle incelendiginde, bu becerinin
programda yer almaya devam ettigi goriilmiistiir. Karar verme becerisinin 2024
SBDOP’a yansima durumu Tablo 3.3’ te belirtilmistir.
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Tablo 3.3’ incelendiginde; 2024 SBDOP’da karar verme becerisinin iki
beceri boyutunda ele alindig1 goriilmektedir. Bunlardan ilki “Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerisi” bashg1 icerisinde yer alan “Ortak/Birlesik Beceriler”
boyutuna ait “Sorumlu Karar Verme Becerisi”dir. Ikincisi ise “Kavramsal
Beceriler” igerisinde yer alan “Ust Diizey Diisiinme Becerileri”’nden biri olan
“Karar Verme Becerisi”dir. 2024 SBDOP’da en fazla sorumlu karar verme
becerisine yer verildigi gozlenmistir. Bu beceri “Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerisi” baghigi ile yer bulmustur. Karar verme becerisi ise “Beceriler Arasi
Iligkiler” baslig1 altinda verilmistir. Bu beceriler hem her bir simifin 6grenme
alanlart ile dogrudan iliskilendirilmis hem de O6grenme ciktilar1 igerisine

yedirilmistir.

4. smif i¢in “Evimiz Diinya” 6grenme alani karar verme becerisi,
“Yasayan Demokrasimiz” 06grenme alan1 sorumlu karar verme ve
“Hayatimizdaki Ekonomi” 6grenme alani ise hem sorumlu karar verme hem de
karar verme becerileri ile dogrudan iligkilendirilmistir. 5. simif diizeyi i¢in
“Birlikte Yasamak”, “Evimiz Diinya”, “Ortak Mirasimiz” ve “Teknoloji ve
Sosyal Bilimler” &grenme alanlar1 sorumlu karar verme becerisi ile
iligkilendirilmistir. 6. sinif diizeyi incelendiginde; “Birlikte Yagsamak”, “Evimiz
Diinya”, “Ortak Mirasimiz”, “Yasayan Demokrasimiz”, ‘“Hayatimizdaki
Ekonomi” ve “Teknoloji ve Sosyal Bilimler” olmak {izere tiim 6grenme alanlari
ile sorumlu karar verme becerisi arasinda dogrudan iliskilendirilme yapilmstir.
7. smif diizeyinde ise “Birlikte Yasamak”, “Ortak Mirasimiz”, “Yagayan
Demokrasimiz”, “Hayatimizdaki Ekonomi” ve “Teknoloji ve Sosyal Bilimler”
olmak tizere 5 6grenme alani sorumlu karar verme becerisinin iligkilendirildigi
gbzlenmistir. Karar verme becerisinin 2024 SBDOP 6grenme alanlarinda hangi
ogrenme ¢iktilariyla iligkilendirildigine Tablo 3.4’te yer verilmistir.

Tablo 3.4 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programimin Karar Verme Becerisi ile
Dogrudan Iliskilendirilmesi (MEB, 2024)

Ogrenme -
Sinif Alanlart Ogrenme Ciktisi
SB.4.4.3. Okulda karar alma ve demokratik katilim
4. Suf Yasayan stireclerine iliskin fikir iiretebilme a) Okulda karar alma

Demokrasimiz  ve demokratik katilim siireglerini fark eder. b) Okulda
karar alma ve demokratik katilim siireclerine iliskin
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deneyimleri inceler. ¢) Okuldaki karar alma ve
demokratik katilim siireglerinin etkin bir sekilde
yiiriitiilmesine iligkin fikir iiretir.
SB.4.5.2. istek ve ihtiyaglar1 arasindaki bilingli
Hayatimizdaki secimleri hgyatlga yapsnabilme. b) is:[ek ve ihtiyaglari
Ekonomi arasinda bilingli se¢im yapmaya yonelik c¢ikarimda

bulunur. ¢) Istek ve ihtiyaglar1 arasinda yaptigi
secimleri degerlendirir.

5. Simf

Evimiz Diinya

SB.5.2.4. Ulkemize komsu devletler hakkinda bilgi
toplayabilme. ¢) Ulkemize komsu devletlerle ilgili
belirledigi kaynaklardan edindigi bilgileri dogrular.

Yasayan
Demokrasimiz

SB.5.4.3. Temel insan hak ve sorumluluklarinin
Onemini sorgulayabilme. ¢)Temel insan hak ve
sorumluluklarinin 6énemine iligkin topladig1 bilgilerin
dogrulugunu degerlendirir.

SB.5.4.4. Bir ihtiya¢ hélinde veya sorun karsisinda
basvuru yapilabilecek kurumlar hakkinda bilgi
toplayabilme. c)Belirledigi kaynaklardan ihtiyag
halinde veya sorun karsisinda basvuru yapilabilecek
kurumlar hakkinda ulastig: bilgileri dogrular.

Teknoloji ve
Sosyal
Bilimler

SB.5.6.1.Teknolojik gelismelerin toplum hayatina
etkilerini tartisabilme. b) Teknolojik gelismelerin
toplum hayatina etkileri {izerindeki tartigmalarda
tutarsizliklar: tespit eder. ¢) Teknolojik gelismelerin
toplum hayatina etkilerine yonelik goriisleri ciiriitiir
veya kabul eder.

6. Simf

Ortak
Mirasimiz

SB.6.3.1. Tiirkistan’da kurulan ilk Tiirk devletlerinin
medeniyetimize  katkilarin1  sorgulayabilme ¢)
Tiirkistan’da  kurulan ilk  Tirk  devletlerinin
medeniyetimize katkilar1 hakkinda topladig: bilgilerin
dogrulugunu degerlendirir

Yasayan
Demokrasimiz

SB.6.4.3. Vatandashik haklarinin  kullaniminda
dijitallesme ve teknolojik gelismelerin etkilerini
sorgulayabilme ¢) Vatandaslik haklarinin kullaniminda
dijitallesme ve teknolojik gelismelerin etkileri hakkinda
topladigt bilgileri giincellik ve bilimsellik agisindan
degerlendirir.

Hayatimizdaki
Ekonomi

SB.6.5.3. Tasarladig: bir iirilin i¢in yatirim ve pazarlama
proje Onerisi hazirlayabilme b) Tasarladigi {irliniin
yatinm ve pazarlama alanlarma iliskin gozlemlerine
dayali tahminlerde bulunur. ¢) Olas1 riskleri
degerlendirerek tasarladigi iirliniin yatirim ve pazarlama
alanlarimin belirlenmesine gerekce sunarak karar verir.

Teknoloji ve
Sosyal
Bilimler

SB.6.6.2. Bir iiriin veya fikrin telif ve patent siirecleriyle
ilgili bilgi toplayabilme ¢) Bir {iriin veya fikrin telif ve
patent siirecleriyle ilgili topladig bilgileri dogrular.
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SB.7.1.1. Dahil oldugu gruplarda ve sosyal hayatta
etkili iletisimin Onemini sorgulayabilme ¢) Dahil

Birlikte oldugu gruplarda ve sosyal hayatta etkili iletisimin
Yasamak SR AU
onemi ile ilgili topladigi bilgilerin dogrulugunu
7. Simf degerlendirir
) SB.7.3.1. Osmanli Devleti’nin cihan devleti haline
Ortak gelmesini  saglayan politikalar1 sorgulayabilme ¢)
. Osmanli Devleti’nin cihan devleti héline gelmesini
Mirasimiz

saglayan politikalar hakkinda topladigi bilgilerin
dogrulugunu degerlendirir.

Tablo 3.4 incelendiginde, 4. sinif i¢in 2 6grenme ¢iktisinin karar verme
becerisi ile dogrudan iliskili oldugu tespit edilmistir. Tespit edilen 6grenme
¢iktilarinda karar alma, demokratik katilim ve bilingli se¢im yapma durumlari
yer aldigr i¢in bu O6grenme ¢iktilarmin karar verme becerisi ile dogrudan
iliskilendirilebilecegi sdylenebilir. 5. smif 6grenme c¢iktilarindan ise 4’iiniin
bilgileri dogrulama, degerlendirme ve goriislerin cliriitiiliip kabul edilmesi
durumlarina yer vermesi, bu 6grenme ¢iktilarinin da karar verme becerisi ile
dogrudan iliskilendirilebilecegini ortaya ¢ikarmistir. 6. siif 6grenme alanlari
incelendiginde, 4 6grenme ciktisinin bilgileri dogrulama, degerlendirme ve
karar verme durumlarini bulundurmasi sebebiyle karar verme becerisi ile
dogrudan iliskilendirildigi ifade edilebilir. 7. simif 6grenme ¢iktilarindan ise
2’sinin bilgileri dogrulama ve degerlendirme durumlarina yer vermesi, bu
O0grenme  ¢iktilarmin  da  karar verme  becerisi ile  dogrudan

iliskilendirilebilecegini ortaya ¢ikarmistir.

Dolayisiyla karar verme becerisine 12 6grenme ¢iktisinda dogrudan yer
veriliyor olsa da bunun disinda diger bir¢ok 6grenme alaninda da bu beceriye
dolayli olarak wverildigi sdylenebilir. Bu sebeple oOzellikle karar verme
becerisinin dolayli olarak verildiginin bir kaniti olarak bu beceriyle
iliskilendirilen egilimler gosterilebilir. Bu sebeple 2024 SBDOP’da karar
verme becerisini isaret eden egilimler de incelenmistir. Egilimlere Tablo 3.5’te

yer verilmistir.
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Tablo 3.5 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda Karar Verme Becerisinin
Egilimlerle Iliskilendirilmesi (MEB, 2024)

Simif Ogrenme Alam Egilimler Siirec Bilesenleri
4.Smf Hayatimizdaki Ekonomi  *Entelektiiel Egilim *QGergegi Arama
Evimiz Diinya
5.Smif Teknoloji ve Sosyal *Entelektiie] Egilim *Gergegi Arama
Bilimler

*Benlik Egilimleri  *Azim ve Kararlilik

Yasayan Demokrasimiz *Entelektiie] Egilim *Gergegi Arama

6. Simif

Teknoloji ve Sosyal

" s " o
Bilimler Entelektiiel Egilim Gergegi Arama

Tablo 3.5 incelendiginde, karar verme becerisini isaret eden egilimlerin
yer aldig1 goriilmektedir. Bu egilimlerden 4. smiftan bir, 5. siniftan 2 ve 6.
siniftan da 2 6grenme alanina iliskin “Entelektiiel Egilimler’den “Gergegi
Arama” karar verme becerisiyle iligkili bulunmustur. Ayrica 5. siniftan bir
Ogrenme alanina yonelikte “Benlik Egilimleri’nden “Azim ve Kararlilik” karar
verme becerisiyle iliskilendirmistir. Buradan yola ¢ikarak bu egilimlerin
bulundugu 6grenme alanlari icerisinde de karar verme becerisinin dolayli da
olsa yer verilebilecegi sonucuna iliskin bir yorumda bulunulabilir.

2.2. Problem Cozme Becerisinin Sosyal Bilgilere Yansimasi

Insan, hayatta pek gok problemle karsilasabilen bir varliktir. Problem
olarak nitelendirilen durum ise kisaca, ¢oziilmemis sorunlar seklinde ifade
edilebilir. Ramsey (1989) ise problemi, hali hazirda olan, anlik ¢&6ziim
yollarmin bulunmadigi durumlar olarak tanimlarken, ¢6ziimi de farkh fikirler
veya ¢oziim yollar arasindan segme iglemi olarak belirtmigtir (Ramsey 1989).
Dolayisiyla problem ¢ézme, karsilasilan bir sorunun ¢6ziilmesinde yeni ¢ézim
yollarmin gelistirilmesi durumudur (Korkut, 2002). Bu sebeple de problem
¢Ozme becerisi insan yagsami i¢in 6nemli goriilmektedir.

Problem ¢dzme becerisi, kisinin ¢dzlime ulasabilecegi bilgileri edinmesi
ve bu bilgileri karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde kullanabilmesidir (Ulupinar,
1997). Buradan hareketle problem ¢6zme becerisinin, kigilerin veya
toplumlarin kars1 karsiya kaldiklar zorluk hali ile kendini gosterdigi ortaya
¢ikmaktadir. Bu zorluk hali genellikle yasamsal ihtiyaclara yonelik olurken,

daha sonra bu ihtiyaglar yerini daha karmasik sorunlara birakmaktadir. Bu
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sebeple kisiler karsilagtiklart sorunlari ¢ozebildikleri diizeyde yasamlarina
uyum saglayabilmekte ve ruhsal olarak daha saglikli kalabilmektedir
(Biiylikkaragéz, 1994). Bu acgidan problem ¢ozme becerisinin okullarda
ogrencilere kazandirilmasi gerekliliginin dogacagi sdylenebilir. Bu dogrultuda
Ogretim programlarinin incelenmesi durumu ortaya c¢ikmaktadir. Ciinki
O0gretim programlart problem c¢ozme becerisi basta olmak {izere pek cok
becerinin  kazandirilmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Becerilerin
kazandirilmasinda etkili olan 6gretim programlarindan biri de Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programlar1 (SBDOP) dur.

Ik olarak 2005 ve 2018 SBDOP’larm problem ¢dzme becerileri
acisindan degerlendirilmesi gerekliligi olusmus ve bu durum Tablo 3.6’da
incelenmistir.

Tablo 3.6 Problem Cézme Becerisinin 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programlarma Yansimasit (MEB, 2005; MEB, 2018)

Program Simif O%ZI:ITe Kazanim
2.Kazanmm: “Insanligin kullandig1 belli
Bilim, bagli zaman Olgme araglarini ve belirleme
Teknoloji  yOntemlerini tanir.”
ve Toplum 3.Kazanim: “Kullandig1 teknolojik
4.Simf iirlinlerin zaman i¢indeki geligimini kavrar.”
Gruplar 4.Kazanim: “Okulundg ve yakln'gevresinde
Kuruml’ar, katl'la’(’:agl sosyal ve egitsel etkinliklere karar
Sosyal venr. « .
Orgiitler S-Kazanm: Okul ya§arp1ndq_ gerekli
gordiigii egitsel-sosyal etkinlikler onerir.”
2005 Sosyal Kiiltiir ve 1.Kazanim: “Cevresindeki ve iilkemizin
Bilgiler Dersi Miras cesitli yerlerindeki dogal varliklar ile tarihi
Ogretim mekanlari, nesneleri ve yapitlari tanir.”
Program Dgt(;rrftﬁ;n:/e 1.K?lzan1m: “Yasadigi bolgedeki ekonomik
Titketim faaliyetleri fark eder.”
4.Kazammm: “Sivil toplum kuruluslarinin
S-Simif KGruplzlir, etkinliklerinin sonuglarimi degerlendirir.”
ggusr;a?r’ S;Kazanlm: “Bireylerin rolleri acisindan
Orgiitler sivil toplum kuruluslarini resmi kurum ve
kuruluslarla karsilastirir.”
Yé')n(e}:}[li% ve 1.Kazanim: “Toplumsal yasami diizenleyen

Toplum yasalarin varligini ve 6nemini fark eder.”
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5.Kazammm: “Ulusal Egemenlik ve
bagimsizlik sembollerine deger verir.”

6.S1mf

Birey ve
Toplum

1.Kazamim: “Bilimsel aragtirma
basamaklarini kullanarak aragtirma yapar.”

Kiiresel
Baglantilar

1.Kazanim: “Gorsel materyalleri ve verileri
kullanarak diinyada niifus ve ekonomik
faaliyetlerin dagilisinin nedenleri hakkinda
¢ikarimlarda bulunur.”

5.Kazamim: “Uluslararas kiiltiir, sanat, fuar
ve spor etkinliklerinin toplumlar arasi
etkilesimdeki roliinii degerlendirir.”

7.S1mf

Kiiresel
Baglantilar

2.Kazanim: “Kiiresel sorunlarla
uluslararasi kuruluglarin kurulus amaglarini
iliskilendirir.”

3.Kazamim: “Kiiresel sorunlarin
¢oziimlerinin yagama gegirilmesinde kisisel
sorumlulugunu fark eder.”

4.Kazamim: “Disiince, sanat ve edebiyat
iiriinlerinin, dogal varliklarin ve tarihi
cevrelerin  ortak miras oOgesi olarak
yasatilmasinda insanligimn sorumlulugunun
farkina varir.”

2018 Sosyal
Bilgiler Dersi
Ogretim
Program

7.Smif

Insanlar,
Yerler ve
Cevreler

SB.7.3.1. “Ornek incelemeler yoluyla
gecmisten gliniimiize, yerlesmeyi etkileyen
faktorler hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.”
SB.7.3.2. “Tiirkiye’de niifusun dagiligini
etkileyen faktorlerden hareketle Tiirkiye’nin
demografik 6zelliklerini yorumlar.”
SB.7.3.3. “Ornek incelemeler yoluyla gégiin
neden ve sonuglarini tartigir.”

SB.7.3.4. “Temel haklardan yerlesme ve
seyahat 6zgiirliigiiniin kisitlanmasi halinde
ortaya ¢ikacak olumsuz durumlara drnekler
gosterir.”

Etkin
Vatandaslhk

SB.7.6.1. “Demokrasinin ortaya ¢ikigini,
gelisim evrelerini ve giiniimiizde ifade ettigi
anlamlar1 agiklar.”

SB.7.6.2. “Atatiirk’iin Tiirk demokrasisinin
gelisimine katkilarini agiklar.”

SB.7.6.3. “Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti’nin
temel niteliklerini toplumsal hayattaki
uygulamalarla iligkilendirir.”

SB.7.6.4.  “Demokrasinin  uygulanma
stireglerinde karsilagilan sorunlari analiz
eder.”

Kiiresel
Baglantilar

SB.7.7.1. “Tiirkiye’nin iiyesi oldugu
uluslararasi kuruluglara érnekler verir.”
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SB.7.7.2. “Tirkiye’nin iliskide oldugu
ekonomik bdlge ve kuruluslari tanir.”
SB.7.7.3. “Cesitli kiiltiirlere yonelik kalip
yargilar1 sorgular.”

SB.7.7.4. “Arkadaslariyla birlikte kiiresel
sorunlarin ¢éziimiine yonelik fikir onerileri
gelistirir.”

Tablo 3.6 incelendiginde; problem ¢dzme becerisinin dogrudan 2005
SBDOP’da yer almadigi, fakat problem ¢ézme becerisi ile iliskilendirilen
“bilimsel genelleme yapma”, “sosyal katilim” ve “arastirma” becerilerine 6.
smif diizeyinde dogrudan yer verildigi gézlemlenmistir. 7. sinif diizeyinde ise
dogrudan verilecek beceriler arasinda “problem ¢ézme becerisi” yerini almig

fakat kazanimlara yanstmamustir.

Bu sebeple de problem ¢6zme becerisiyle iliskilendirilen diger beceri ve
etkinliklerden faydalanilarak bu becerinin 6gretim programina entegre edildigi
gorlilmektedir. Buradan hareketle 4. sinif diizeyinde “Bilim, Teknoloji ve
Toplum” ve “Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler” grenme alanlarinin 2’ser
kazanimlarina arastirma becerisiyle ilintili olduklar i¢in yer verilmistir. Ayni
zamanda 5. sinif diizeyi i¢in “Kiiltiir ve Miras”, “Uretim, Dagitim ve Tiiketim”
ve “Giig, Yonetim ve Toplum” 6grenme alanlarindan aragtirma becerisiyle
iligkili olan kazanimlarin tabloya eklendikleri gériilmektedir. Benzer seklide 6.
ve 7. smf diizeyleri i¢in “Kiiresel Baglantilar” 06grenme alanindaki
kazanimlarin da arastirma becerisiyle iliskilendirilerek tabloda yer buldugu
belirlenmistir. 2005 SBDOP’da arastirma becerisiyle problem ¢dzme becerisi
iligkilendirilmistir. Bu durum soyle ifade edilmistir: “Arastirma yaklasimi ile
islenen dersler dort béliimden olusur. Birinci agamada sinifa bir problem sunulur.
Sunulan problem égrencilerin ilgisini ¢ekmelidir. Ikinci asamada problemin olast
sonuglart konusunda hipotezler olusturulur. Uretilen hipotezler tahtaya yazilir. Bu
noktada tek bir yamitin olmadigi akildan ¢ikarimamali ve hi¢bir hipotez onerisi
reddedilmemelidir. Ugiincii asamada ogrenciler, diisiinerek problemi ¢ozmek iizere
veriler toplar. Son agamada ise 6grenciler, verileri inceler ve daha dnceden gelistirilen
hipotezierle sonuglart karsilasarirlar” (MEB, 2005, s. 56). Dolayisiyla tabloda
problem ¢dzme becerisinin kullanilacagi kazanimlar olarak arastirma

becerisiyle iliskilendirilmis olan kazanimlara yer vermek dogru olacaktir.

Tablo da 5. simif diizeyi icin “Gruplar, Kurumlar, Sosyal Orgiitler”

6grenme alaninin kazanimlarina yer verildigi bu kazanimlarin da sosyal katilim
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becerisi kapsaminda olusturuldugu gézlenmistir. 2005 SBDOP’da sosyal
katilim becerisiyle problem ¢6zme becerisi iliskilendirilmistir. Bu durum soyle
ifade edilmistir: “Ogrenciler, grupla ¢alismaya, birlikte problem ¢ézmeye,
sorumluluk almaya tegvik edilmelidir(MEB, 2005, s. 58). Buradan hareketle
tabloda problem ¢6zme becerisinin kullanilacagi kazanimlar olarak sosyal

katilim becerisiyle iliskilendirilmis olan kazanimlara yer verilmistir.

6. smif diizeyinde ise “Birey ve Toplum” 6grenme alanina ait bir
kazanima yer verilmistir. Bu kazanimin dogrudan bilimsel genelleme yapmak
becerisiyle iliskili oldugu gdzlenmistir. 2005 SBDOP’da bilimsel genelleme
yapmak becerisinin 0gretiminde problem ¢dzme becerisinin kullanildigi bu
sebeple de aralarinda bir iliskinin oldugu belirlenmistir. Bu durum sdyle ifade
edilmistir: “Genellemelerin dgretiminde etkililigi sinanmis diger bir yontem de
problem ¢ozme ya da arastirma-inceleme yontemi olarak adlandirian bilimsel
yontemdir’(MEB, 2005, s. 49). Ayrica “Problem ¢ézme ya da arastirma-inceleme
yaklagimi ile genelleme gelistirme yontemine yonelik uygulama 6rnegi icin bkz. 6. sinif

Sosyal Bilgiler Ogreniyorum fiinitesi “Bilimsel Arastirma Yapiyorum” etkinligi”

(MEB, 2005, s. 50) seklinde tabloda verilen kazanima da dikkat ¢ekilmistir.

2018 SBDOP problem ¢ézme becerisi acisindan incelendiginde ise 7.
sinif “Insanlar, Yerler ve Cevreler”, “Etkin Vatandashk” ve “Kiiresel
Baglantilar” 6grenme alanlarinda dogrudan bu beceriye yer verilmistir. Bu
sebeple problem ¢dzme becerisinin dogrudan iliskilendirildigi 6grenme alanlari
kapsaminda ki tiim kazanimlar Tablo 3.6 igerisine alinmistir. 2005 ve 2018
SBDOP’un problem ¢dzme becerisi agisindan incelenmesinin ardindan 2024
SBDOP’un da incelenme gerekliligi ortaya ¢ikmis ve bu incelemeye Tablo
3.7’de yer verilmistir.
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Tablo 3.7 incelendiginde, 2024 SBDOP’da problem ¢dzme becerisinin
“Kavramsal ~Beceriler” igerisinde yer alan “Ust Diizey Diisiinme
Becerileri’nden biri olan “Problem (Cozme Becerisi” olarak yer buldugu
belirlenmistir. Bu becerinin 4. smif i¢in “Teknoloji ve Sosyal Bilimler”
O0grenme alani igerisindeki bir 6grenme ¢iktisiyla dogrudan verildigi tespit
edilmistir. Ayn1 zamanda 7. sinif 6grenme alanlarindan da “Teknoloji ve Sosyal
Bilimler” 6grenme alani igerisindeki bir 6grenme c¢iktistyla bu becerinin

dogrudan yer aldig1 gézlenmistir.

Sonug olarak, 2024 SBDOP’da yalnizca 4. ve 7. smif &grenme
alanlarindan 2’sinde ve 2 Ogrenme c¢iktisinda problem ¢dzme becerisine
verildigi belirlenmistir. Bununla birlikte problem ¢6zme becerisinin yalnizca 2
O0grenme c¢iktistyla kalmayarak Ogrenme-6gretme uygulamalart igerisine
yedirilerek de verildigi soylenebilir. Bu sebeple 0Ozellikle problem ¢ozme
becerisinin dolayli olarak verildiginin bir kanit1 olarak bu beceriyle
iliskilendirilen egilimler gosterilebilir. Bu sebeple 2024 SBDOP’da problem
¢Ozme becerisini isaret eden egilimler de incelenmistir. Egilimlere Tablo 3.8’de

yer verilmistir.

Tablo 3.8 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda Problem Cozme
Becerisinin Egilimlerle iliskilendirilmesi (MEB, 2024)

Simif Ogrenme Alami Egilimler Siirec Bilesenleri
Birlikte Yagamak *Soru Sorma
4.Sumf Yagayan Demokrasimiz *Entelektiiel * Analitik Diistinme

Egilim *QGergegi Arama
* Analitik Diisiinme
*QGergegi Arama

Hayatimizdaki Ekonomi

Evimiz Diinya

5.Smmf *Entelektiiel *Soru Sorma
) Ortak Mirasimiz Egilim *Soru Sorma
Teknoloji ve Sosyal Bilimler *Gergegi Arama
Yasayan Demokrasimiz *Entelektiiel " ..
6.Simf Teknoloji ve Sosyal Bilimler Egilim Gergegi Arama
Birlikte Yagamak *Soru Sorma
7.S1mf Ortak Mirasimiz Ent? .le.ktuel Aliahtlk Diisiinme
Egilim Soru Sorma

Teknoloji ve Sosyal Bilimler * Analitik Diiglinme
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Tablo 3.8 incelendiginde, problem ¢6zme becerisini isaret eden
egilimlerin yer aldig1 ve bu egilimlerin “Entelektiie]l Egilimler’den oldugu
gorlilmektedir. Bu egilimlerden 4. siniftan 1, 5. ve 7. siniftan 2 6grenme alanina
iligkin “Soru Sorma” egilimi problem ¢6zme becerisiyle iliskili bulunmustur.
Ayni zamanda 4. ve 7.smiftan 2’ser 6grenme alanindaki “Analitik Diistinme”
egiliminin de problem ¢6zme becerisiyle iliskili oldugu belirlenmistir. Ayrica
4. smiftan 1, 5. ve 6. siiftan da 2 6grenme alanina iliskin “Gergegi Arama”
egiliminin problem ¢dzme becerisiyle iligkili oldugu tespit edilmistir. Buradan
yola ¢ikarak bu egilimlerin bulundugu 6grenme alanlar igerisinde de problem

¢dzme becerisinin dolayl1 da olsa yer verilebilecegi sonucuna ulasilabilir.

2.3. Elestirel Diisiinme Becerisinin Sosyal Bilgilere Yansimasi

Elestirel diisiinme, bireyin sahip oldugu biligsel beceriler veya
stratejilerin kullanilma durumu olarak kendini gostermektedir (Halpern, 2002).
Ayni1 zamanda bireyin dogru ve giivenilir bilgiye ulasma ¢abasi olarak da ifade
edilebilir. Bu sebeple elestirel diisiinme; sorular sormayi, bu sorulart mantik
gergevesinde ¢ozmeye calismayt ve olusturulan mantikli sonuglara inanmay1
gerekli kilmaktadir (Nosich, 2012). Bu noktada elestirel diisiinmenin bireylerin
basarili hayat yasamalar1 i¢in 6nemli oldugu soylenebilir. Dolayisiyla elestirel
diisiinme becerisinin bireylerde gelistirilmesi dnemli goriilmekte ve bu noktada
egitim on plana ¢ikmaktadir.

Egitimde elestirel diisiinme becerisinin verilme durumu 6gretim planlar
ile isbirligi icerisinde yapilmaktadir. Bu beceriye yer veren O&gretim
programlarindan biri de SBDOP’lar dur. Bu nedenle SBDOP’larin
incelenmesinde fayda goriilmektedir.

Ogretim programlarindan ilk olarak 2005 ve 2018 SBDOP’larin
incelenmesi gerekli goriilmiistiir. Inceleme sonuglar1 Tablo 3.9°da yer almustir.

Tablo 3.9 Elestirel Diisiinme Becerisinin 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programlarina Yansimasi (MEB, 2005; MEB, 2018)

Program Smif Ogrenme Kazanim
Alam
Bilim, 2.Kazammm: “Insanhigm kullandig1

2005 Sosyal 4.S1mf

Bilgiler Dersi Teknoloji ve  belli bagli zaman 6lgme araglarini ve

Toplum belirleme yontemlerini tanir.”
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Ogretim 3.Kazanim: “Kullandig1 teknolojik
Programi iriinlerin  zaman igindeki gelisimini
kavrar.”
4. Kazamm: “Okulunda ve yakin
Gruplar, cevresinde katilacagi sosyal ve egitsel
Kurumlar, etkinliklere karar verir.”
Sosyal 5.Kazammm: “Okul yasaminda gerekli
Orgiitler gordiigii  egitsel-sosyal  etkinlikler
Onerir.”
1.Kazanmim: “Cevresindeki ve
Kiiltiir ve iilkemizin g¢esitli yerlerindeki dogal

Miras varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri
ve yapitlari tanir.”

Uretim, L« - .. .

5.5Simf  Dagitim ve lllKazagll(n}. i %aga f(‘hgli dbolgedekl
Titketim ekonomik faaliyetleri fark eder.
1.Kazanim:  “Toplumsal  yasam

Giig, diizenleyen yasalarin varligini  ve

Yonetim ve  dnemini fark eder.”
Toplum 5.Kazammm: “Ulusal Egemenlik ve
bagimsizlik sembollerine deger verir.”

. 1.Kazanim: “Bilimsel aragtirma

Birey ve

Toplum basam,e’lklarlnl kullanarak arastirma
yapar.
1.Kazanim: “Destan, yazit ve diger
belgelerden yararlanarak, Orta Asya ilk
Tiirk devletlerinin siyasal, ekonomik ve
kiiltiirel ozelliklerine iligkin

Kiiltiir ve ¢ikarimlarda bulunur."’

Miras 7.Kazamm: “Dénemlp flevlet adamlar1
ve Tiirk biyiiklerinin hayatindan
yararlanarak ilk Tiirk- Islam
devletlerinin siyasal, sosyal ve kiiltiirel

6.S1nif ozelliklerine  iligkin  ¢ikarimlarda
bulunur.”
2.Kazammm: “Bilimsel ve teknolojik
gelismelerin gelecekteki yasam {izerine

Bilim, etkilerine iliskin yaratic1 fikirler ileri

Teknoloji ve  siirer.”

Tolum 4.Kazammm: “Telif ve patent haklar
sakli {riinlerin yasal yollardan temin
edilmesinin gerekliligini savunur.”

Giig, 4.Kazammm: “Telif ve patent haklar

Yonetim ve  sakli driinlerin yasal yollardan temin
Toplum edilmesinin gerekliligini savunur.”
Kiiresel 1.Kazanim: “Gorsel materyalleri ve

Baglantilar  verileri kullanarak diinyada niifus ve
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ekonomik faaliyetlerin  dagilisinin
nedenleri hakkinda ¢ikarimlarda
bulunur.”

5.Kazanmim: “Uluslararasi kiiltiir, sanat,
fuar ve spor etkinliklerinin toplumlar
arast etkilesimdeki roliini
degerlendirir.”

7.51mf

Kiiresel
Baglantilar

2.Kazanim:  “Kiiresel  sorunlarla
uluslararast  kuruluslarin ~ kurulus
amaclarini iliskilendirir.”

3.Kazammm:  “Kiiresel  sorunlarin
¢Ozlimlerinin yasama gecirilmesinde
kisisel sorumlulugunu fark eder.”
4.Kazanim: “Diislince, sanat ve
edebiyat iiriinlerinin, dogal varliklarin
ve tarihi ¢evrelerin ortak miras dgesi
olarak  yasatilmasinda  insanligin
sorumlulugunun farkina varir.”

2018 Sosyal
Bilgiler Dersi
Ogretim 6.Simif
Programi

Birey ve
Toplum

SB.6.1.1. “Sosyal rollerin zaman
icerisindeki degisimini inceler.”
SB.6.1.2. “Sosyal, kiiltiirel ve tarihi
baglarin toplumsal birlikteligin
olusmasindaki yerini ve roliinii analiz
eder.”

SB.6.1.3. “Toplumda uyum igerisinde
yasayabilmek i¢in farkliliklara yonelik
On yargilari sorgular.”

SB.6.1.4. “Toplumsal birlikteligin
olusmasinda sosyal yardimlasma ve
dayanismay1 destekleyici faaliyetlere
katilir.”

SB.6.1.5. “Bir soruna getirilen
¢Oziimlerin  hak, sorumluluk ve
ozgiirliikler temelinde olmast
gerektigini savunur.”

Etkin
Vatandaglik

SB.6.6.1. “Demokrasinin temel ilkeleri
acisindan farkli yonetim bigimlerini
karsilagtirir.”

SB.6.6.2.  “Tiirkiye = Cumbhuriyeti
Devleti’nde yasama, ylirlitme ve yargi
giicleri arasindaki iliskiyi aciklar.”
SB.6.6.3. “Yonetimin karar alma
strecini  etkileyen unsurlar1 analiz
eder.”

SB.6.6.4. “Toplumsal hayatimizda
demokrasinin dnemini agiklar.”
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SB.6.6.5. “Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin
etkin bir vatandasi olarak hak ve
sorumluluklarinin anayasal giivence
altinda oldugunu agiklar.”

SB.6.6.6. “Tiirk tarihinden ve giincel
orneklerden yola c¢ikarak toplumsal
hayatta kadina verilen degeri fark
eder.”

SB.6.7.1. “Ulkemizin Tiirk
Cumhuriyetleri ve komsu devletlerle
olan kiltiirel, sosyal, siyasi ve
ekonomik iligkilerini analiz eder.”
SB.6.7.2. “Ulkemizin diger iilkelerle
olan ekonomik iligkilerini analiz eder.”
SB.6.7.3. “Ulkemizin sahip oldugu
siyasi, askeri, ekonomik ve Kkiiltiirel
Ozelliklere bagli olarak uluslararasi
alanda tistlendigi rolleri analiz eder.”

Kiiresel
Baglantilar

SB.6.7.4. “Popiiler kdiltiiriin,
kiiltiirimiiz ~ iizerindeki  etkilerini
sorgular.”

Tablo 3.9 incelendiginde; elestirel diisiinme becerisinin dogrudan 2005
SBDOP’da yer almadig, fakat elestirel diisiinme becerisi ile iliskilendirilen
“tarihsel olgulari ve yorumlarn fark etme” ve “kalip yargilart fark etme”
becerilerinin  7.simif diizeyinde, “¢ikarimda bulunma” ve ‘“arastirma”

becerilerinin de 6. sinif diizeyinde dogrudan verildigi gozlemlenmistir.

Bu sebeple de elestirel diisiinme becerisiyle iliskilendirilen diger beceri
ve etkinliklerden faydalanilarak bu becerinin 6gretim programinda yerini aldig1
belirlenmistir. Buradan hareketle 4. smif diizeyinde “Bilim, Teknoloji ve
Toplum” ve “Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler” 6grenme alanlari, 5. sinif
diizeyinde ise “Kiiltiir ve Miras”, “Uretim, Dagitim ve Tiiketim” ve “Giig,
Yonetim ve Toplum” Ogrenme alanlart arastirma becerisiyle iliskili
bulunmustur. Benzer seklide 6. sinif diizeyleri i¢in “Birey ve Toplum”, “Bilim,
Teknoloji ve Toplum” ile “Giig, Yonetim ve Toplum” 6grenme alanindaki
kazanmimlarm da arastirma becerisiyle iliskilendirilerek tabloda yer aldigi
belirlenmistir. 7. smf diizeyleri i¢in ise “Kiiresel Baglantilar” 6grenme
alanindaki kazamimlar da arastirma becerisiyle iliskilendirilmistir. 2005
SBDOP’da arastirma becerisiyle elestirel diisiinme becerisi iliskilendirilmistir.

Bu durum soyle ifade edilmistir: “Ogretimde arastirma siirecinin kullanilmast,
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ogrencilere elestirel diisiinme ile ilgili becerileri 6grenme ve uygulama firsati verir.

Osrencilerde iist diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesini saglar.” (MEB, 2005,

s. 56). Dolayistyla tabloda elestirel diisiinme becerisinin kullanilacagi
kazanimlar olarak arastirma becerisiyle iligskilendirilmis olan kazanimlara
verilmistir.

Ayn1 zamanda 6. sinif diizeyleri i¢in ise “Kiiltiir ve Miras” ve “Kiiresel
Baglantilar” 6grenme alanlarindaki kazanimlar da ¢ikarimda bulunma
becerisiyle iliskilendirilmistir. 2005 SBDOP’da arastirma becerisiyle elestirel
diisiinme becerisi iliskilendirilmistir. Bu durum soyle ifade edilmistir: “Elestirel
diisiinme, yalmzca “bilmek "ten fazlasim gerektirmektedir. Ogrenciler, bilgi edinmek
icin arastirmalar ya da gozlemler yaparlar. Elestirel diigtinme, gézlem ya da aragtirma
verilerinden, d6grencilerin  giivenilir sonuglara varmalarini  gerektirmektedir.

Arastirmanin amacina ve niteligine bagl olarak ogrenciler kendilerine “o halde”,

T

“oyleyse”, “bu durumda” gibi ifadelerle baslayan sorular sorabilmelidirler.” (MEB,
2005, s. 56). Bu sebeple tabloda elestirel diisiinme becerisinin kullanilacagi
kazanimlar olarak ¢ikarimda bulunma becerisiyle iliskilendirilmis olan

kazanimlara verilmistir.

2018 SBDOP elestirel diisiinme becerisi agisindan incelendiginde ise 6.
smif “Birey ve Toplum”, “Etkin Vatandashk™ ve “Kiiresel Baglantilar”
o0grenme alanlarinda dogrudan bu beceriye yer verilmistir. Bu sebeple elestirel

ki tiim kazanimlar Tablo 3.9 igerisine alinmigtur.

2005 ve 2018 SBDOP’un elestirel diisiinme becerisi agisindan
incelenmesinin ardindan 2024 SBDOP’un da incelenme gerekliligi ortaya
¢ikmis ve bu incelemeye Tablo 3.10°da yer verilmistir.

Tablo 3.10 Elestirel Diisiinme Becerisinin 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programina Yansimas1 (MEB, 2024)

Siif Ogrenme Alam Beceriler Boyutlar Alt Boyutlar

Birlikte Yasamak

Ortak Mirasimiz

Kavramsal Ust Diizey Elestirel
4.Simf Yagayan Beceriler Diisiinme Diisiinme
Demokrasimiz Becerileri Becerisi

Teknoloji ve Sosyal
Bilimler
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Tablo 3.10 incelendiginde, 2024 SBDOP’da elestirel diisiinme
becerisinin “Kavramsal Beceriler” igerisinde yer alan “Ust Diizey Diisiinme
Becerileri’nden biri olan “Elestirel Diisiinme Becerisi” olarak yer buldugu
simif i¢in “Birlikte Yasamak”, “Ortak
Mirasimiz”, “Yasayan Demokrasimiz” ve “Teknoloji ve Sosyal Bilimler”

belirlenmistir. Bu becerinin 4.

o0grenme alanlari icerisinde dogrudan yer buldugu tespit edilmistir.

Sonug olarak, 2024 SBDOP’da yalnizca 4. sinifa ait 4 5grenme alanin da
elestirel diisiinme becerisine verildigi belirlenmistir. Bununla birlikte elestirel
diistinme becerisinin yalnizca 4. simif 6grenme alanlariyla smirli kalmayarak
Ogrenme-0gretme uygulamalari icerisine yedirilerek de verildigi sdylenebilir.
Bu sebeple ozellikle elestirel diisiinme beceriyle iliskilendirilen egilimlerin
varligindan da soz edilebilir. Dolayisiyla 2024 SBDOP’da elestirel diisiinme
becerisini igaret eden egilimler de incelenmistir. Egilimlere Tablo 3.11°de yer
verilmistir.

Tablo 3.11 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda Elestirel Diisiinme
Becerisinin Egilimlerle Iliskilendirilmesi (MEB, 2024)

Smif Ogrenme Alam Egilimler Siirec Bilesenleri
Birlikte Yasamak *Soru Sorma
. *QGergegi Arama
*Entelektiiel
Hayatimizdaki E geﬂeimue * Analitik
Ekonomi Diistinme
A.Sumf *Elestirel Bakma
=S Yasayan *Benlik Egilimi *Merak
Demokrasimiz *Entelektiiel *Analitik
Egilim Diisiinme
Teknoloji ve *Entelektiiel *Soru Sorma
Sosyal Bilimler Egilim
* or
PR *Entelektiiel Gergegl Arama
Evimiz Diinya Esilim *Soru Sorma
& *Elestirel Bakma
*Benlik Egilimi *Merak
5.Smmf . * Analitik
Ortak Mirasimiz *Entelektiiel Diisiinme
Egilim *Soru Sorma
*Elestirel Bakma
Teknoloji ve *Entelektiiel *Gercedi Arama
Sosyal Bilimler Egilim ce8
6. Sinif Ortak Mirasimiz *Benlik Egilimi *Merak
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* Analitik
*Entelektiiel Diiglinme
Egilim *Stiphe Duyma
*Elestirel Bakma
Yasayan *Gercegi Arama
Demokrasimiz *Entelektiiel *Elestirel Bakma
Teknoloji ve Egilim *QGergegi Arama
Sosyal Bilimler *Elestirel Bakma
*Benlik Egilimi *Merak
Birlikte Yasamak *Entelektiicl
Egilim *Soru Sorma
*Benlik Egilimi *Merak
* Analitik
*Entelektiiel Diistinme
. Egilim *Soru Sorma
7 S Ortak Mirasimiz *Elestirel Bakma
* Analitik
*Entelektiiel Diisiinme
Egilim *Soru Sorma
*Elestirel Bakma
Yasayan *Elestirel Bakma
Demokrasimiz . ..
ntelektiiel *Analitik
Teknoloji ve Egilimler natiit
Sosyal Bilimler Diislinme
*Elestirel Bakma

Tablo 3.11 incelendiginde, elestirel diisiinme becerisini isaret eden
egilimlerin yer aldig1 goriilmektedir. Tabloda en fazla “Entelektiiel Egilimler’e
yer verilmistir. Bu egilimlerden tiim smniflar bazinda 9 6grenme alanina
“Elestire]l Bakma”, 6 Ogrenme alanina “Analitik Diisiinme” ve “Soru
Sorma”nin yansidigi belirlenmistir. Daha sonra 5 6grenme alaninda “Gergegi
Arama”, 1 6grenme alaninda ise “Siiphe Duyma’nin yer buldugu goriilmiistiir.

Tabloda yer alan bir diger egilim ise “Benlik Egilimleri”dir. Bu egilim
icin tiim smiflar diizeyinde 5 6grenme alaninda “Merak” siire¢ bileseninin yer
aldig1 goriilmiistiir. Hem entelektiiel egilimlerden hem de benlik egilimlerinden
tabloya yansiyanlarin elestirel diisinme becerisiyle iliskilendirildigi
sOylenebilir. Bu kapsamda verilen egilimlerin bulundugu 6grenme alanlari
icerisinde de elestirel diisiinme becerisinin dolayli da olsa yer verilebilecegi

sonucuna iligkin bir yorumda bulunulabilir.
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3. SOSYAL BILGILER EGITIiMINDE ALGORITMA
KULLANIMI

Algoritmanin egitimde kullanimi, Ogrencileri bilgi yogunlugundan
kurtaracak ve Ogrencilerin karsilastiklar1 problemleri ¢ézmelerine yardimct
olacaktir. Boylelikle 6grencilerin kisa zamanda gerekli 6grenmeyi saglayarak,
kisisel performanslarini goriip degerlendirme imkéni bulmalarinda etkili rol
oynayacaktir (Copgeven ve Firat, 2019). Bu asamada algoritmanin egitimde
hemen her disiplin i¢in kolaylikla kullanim alani olusturacagi sdylenebilir.
Problem ¢dzmeye odaklanan ve kullanicilarina kolayliklar sunan algoritmanin,
herhangi bir disiplinle smirlanmasi da dogru olmayacaktir. Bu asamada

algoritmanin kullanilabilecegi disiplinlerden biri de sosyal bilgilerdir.

Sosyal bilgiler; “sosyal bilimlerin bulgularimi entegre edip égrencilerin
diizeyine gore basitlestiren, bunlart kullanarak 6grencilere, sosyal yasama uyum
saglamada ve sosyal sorunlara ¢oziim iiretmede ihtiya¢ duyacaklar: bilgi, beceri, tutum
ve degerleri kazandurmayr amaglayan bir yurttashk egitim programi” olarak
tammlanmstir (Oztiirk ve Otluoglu, 2018, s. 6). Verilen tamim dogrultusunda
sosyal bilgiler dersinin; disiplinlerarasi bir yapiya sahip olmasi, her bir disiplin
icin ayr1 problem ve konulart barindirmasi, bilgi, beceri ve degerlerin
birbirleriyle iliskilendirilerek verilmesi gibi sebeplerin olmasi bu dersin
algoritma kullanimi i¢in uygun ortami olusturacagi fikrini giindeme

getirecektir.

Sosyal bilgiler dersi algoritma kullanimima ydnelik incelendiginde,
beceri boyutunun dikkat c¢ektigini soyleyebiliriz. Algoritma, 06zellikle
problemin ¢oziilmesi noktasinda etkili oldugu ve ¢6ziim asamalarinin adim
adim takip edildigi bir siire¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu siireg
dogrultusunda 6gretim programlarinin beceri boyutu dikkat ¢ekmektedir.

2018 SBDOP’da yer alan 27 beceriden 6zelikle “Arastirma, Elestirel
Diisiinme, Problem (C6zme, Karar Verme, Yenilik¢i Diisiinme, Degisim ve
Siirekliligi Algilama, Zaman ve Kronolojiyi Algilama” becerilerinin algoritma
kullanimiyla dogrudan iligkilendirilebilecegini belirtmemiz yerinde olacaktir.
Algoritma, karar alma silireci neticesinde ilerledigi i¢in “Karar Verme
Becerisi”ni 6nemli 6l¢iide etkileyecegi ve bireylerde bu becerinin gelismesine
neden olacagi diisiiniilmektedir.
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2024 SBDOP’da ise alan becerilerinden “Alan Becerileri” bashigi altinda
yer alan “Bilimsel Sorgulama”, “Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma”,
“Degisim ve Siirekliligi Algilama”, “Fikri Eyleme Doniistiirme”, “Siralama”
ve “Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme” becerilerinin algoritma ile
dogrudan iligkili olabilecegi soylenebilir. “Kavramsal Beceriler” basligi
altinda bulunan “Problem Co6zme”, “Elestirel Diistinme”, “Karar Verme”,
“Yorumlama”, “Cikarim  Yapma”, “Yapilandirma”, “Sorgulama”,
“Karsilastirma”, “Siniflama”, “Simiflandirma” ve “Coziimleme” becerilerinin
de algoritma ve algoritma mantig1 ile dogrudan iligkilendirilecegi ifade
edilebilir. “Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri” baghgi igerisinde yer alan
“Sorumlu Karar Verme” becerisi de algoritma ile iliskili bulunmustur. Bu
becerilerin her bir 6grenme alan1 ve 6grenme ¢iktisiyla iliskilendiriliyor olmast,
ogrencilerin pek cok konuda karsilagtigi problemlere yonelik algoritma
gelistirebilmesini ve en kisa siirede ¢6ziim yoluna ulagabilmesini saglayacaktir.
Boylelikle algoritma kullaniminin da 6nemi artirilmis olacaktir.

Sonug olarak; sosyal bilgiler dersinin hem teknoloji kullanimina imkan
vermesi hem de problem ¢6zmeyi ve arastirmayi tesvik edici becerileri
icermesi, bu becerileri de tim konu ve Ogrenme alanlarina yayarak
cesitlendirmesi sebeplerinden kaynakli olarak algoritma kullanimina uygun
ortami igerdigi sdylenebilir. Sosyal bilgiler dersinde algoritma kullaniminin;
siirecin verimli hale gelmesi, kaliciligin artirilmasi, problemlere ¢6ziim
yolunun bulunmasi, arastirmalarin yapilmasi ve mantikli kararlarin alinmasi
gibi pek cok noktada G6grencilere avantajlar saglayacagi diisiiniilmektedir.
Siralanan tiim bu sebeplerden dolay1 da algoritma kullanimi sosyal bilgiler dersi
i¢cin 6nemli kabul edilmektedir.

4. SOSYAL BIiLGILER EGIiTiMINDE UST DUZEY DUSUNME
BECERILERI VE ALGORITMANIN YERI

Algoritma, belirli bir sorunun ¢oziimiine veya amaca ulagilabilme
noktasinda tasarlanan yol ve bu yolun islem sirasinin adim adim takip edilme
bicimi olarak ag¢iklanmaktadir (Torun, 2021). Algoritmanin bu yoniiyle
egitimde kullanimi, 6grencilerin karsilastiklari problemleri asamalandirarak
en kisa yoldan ¢oziime ulagsmalarini saglayacaktir. Bu kapsamda algoritmanin
egitimde hemen her disiplin i¢in kolaylikla kullanim alani olusturacagi
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sOylenebilir. Bu anlamda da sosyal bilgileri, algoritmanin kullanilabilecegi

disiplinlerden biri olarak degerlendirebiliriz.

Disiplinlerarasi bir yapida olan sosyal bilgiler dersinin; her disiplin i¢in
ayr1 bir problem ve konuya deginmesi, bilgi, beceri ve degerlerin birbirleriyle
iligkilendirilerek verilmesi gibi birtakim sebeplere sahip olmasi, bu dersin
algoritma kullanimi i¢in uygun ortami olusturacagi fikrini giindeme
getirecektir. Bu sebeple sosyal bilgiler dersi algoritma kullanimina yonelik
incelendiginde, beceri boyutunun dikkat ¢ektigini soyleyebiliriz.

Sosyal bilgiler, evrensel degerleri benimsemis etkili vatandaslarin
yetistirilmesi amacina sahip oldugu i¢in birtakim becerilerin gelistirilmesini 6n
planda tutmaktadir (Hablemitoglu ve Ozmete, 2012). Ust diizey diisiinme
becerileri de bu beceriler arasinda yerini almaktadir.

Ust diizey diisiinme becerileri, 2005-2018 SBDOP’lar igerisinde ayr1 ayri
yer almig olsa da 2025 yil1 itibariyle TYMM 6gretim programlarinda {ist diizey
diisiinme becerileri adi ile yer bulmustur. Bu beceriler “Karar Verme Becerisi”,
“Problem Cozme Becerisi” ve “Elestirel Diisiinme Becerisi” olarak ortaya
cikmistir. Bu becerilerin SBDOP’larda yeri 3. Béliimiin “Sosyal Bilgilerde Ust
Diizey Diisiinme Becerileri” baglig1 altinda detayli olarak incelenmistir.

Algoritmanin sosyal bilgilerdeki 6neminden yola ¢ikarak iist diizey
diisiinme becerilerinde algoritmanin yerinin irdelenmesinin de 6nem arz

edecegi sdylenebilir.
4.1. Karar Verme Becerisinde Algoritma Baglam

Karar verme, farkli diisiinceler arasindan en iyi cevabin bulunmasi icin
temel diistinme siirecinin kullanildig1 bir se¢me siirecidir. Belirtilen bu siireg;
bir konu alanina yonelik gerekli olan bilgilerin toplanmasi, alternatif bilgi
yaklagimlarinin avantaj ve dezavantajlarinin karsilastirilmasi, ihtiyag duyulan
ek bilgilerin belirlenmesi i¢in en etkili ¢dzliimiin degerlendirilip onaylanmasidir
(Presseisen, 1984). Dolyisiyla karar vermeyi planlama siirecinde ortaya gikan

bir parga olarak nitelendirebiliriz.

Karar vermenin bir siire¢ dogrultusunda ortaya ¢iktig1 ve bu siirecin de
birtakim asamalardan olustugu sdylenebilir. Karar verme siirecinde ortaya
cikan agamalardan genel kabul gorenlere Sekil 3.1°de yer verilmistir.
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Karar Verme Asamalari

v

Sorunun Tanimlanmasi
|

Cesitli Alternatiflerin Gelistirilmesi

En Uygun Alternatifin Seg¢ilmesi

Kararin Uygulamaya Konulmasi ve Sonuglarmin Izlenmesi

Sekil 3.1 Karar Verme Asamalari

Sekil 3.1 incelendiginde karar verme siirecinin; sorunun tanimlanmast,
cesitli alternatiflerin gelistirilmesi, en uygun alternatifin segilmesi ile kararin
uygulamaya konulmasi ve sonuglarinin izlenmesi asamalarindan olustugu
goriilmistiir. Buradan yola c¢ikarak karar verme siirecinin algoritma ile
iligkilendirilebilecegi sOylenebilir. Ciinkii algoritma, belirli bir sorunun
¢dzlimiine veya amaca ulagilabilme noktasinda tasarlanan yol ve bu yolun islem
sirasinin adim adim takip edilme bi¢imidir (Torun, 2021). Burada islem
sirasinin takip edilebilmesi i¢in bir siralamanin olmasi gerekmektedir. Bu
durumda bir karara ihtiya¢ duyulacaktir. Bu sebeple de karar verme becerisinde
algoritmadan izler oldugunu sdylemek dogru olacaktir. Ayni zamanda
algoritma mantigini olusturulan birtakim asamalarin oldugu ve bu asamalarin
da karar verme becerisiyle iligkili oldugu ifade edilebilir. Bu durumu agiklamak
adina algoritma mantigini olusturan agamalara Sekil 3.2°de yer verilmistir.
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Eslestirme
Siralama
Algoritmanin
Gruplama <+ Mantigim1 Olusturan
Asamalar
Kodlama

Yeniden Olusturma

Sekil 3.2 Algoritma Mantigint Olusturan Asamalar

Sekil 3.2’de algoritmanin mantigin1 eslestirme, siralama, gruplama,
kodlama ve yeniden olusturma asamalarinin olusturdugu goriilmektedir. Bu
asamalarin her biri, veriler arasinda baglanti kurmay1 kolaylastiracagi i¢in
algoritma i¢in Onemli kabul edilecektir. Bu sebeple de algoritmalar
olusturulurken bu agsamalardan faydalanilmaktadir. Algoritma mantigini
olusturan bu agamalardan her birinde karar verme adiminin oldugu dikkatlerden
kagmamaktadir. Bu durum sosyal bilgiler egitimi ile iligskilendirilmis ve

orneklerle agiklanmuistir.

1. Eslestirme Ornegi: Algoritma mantigmi olusturan asamalardan biri

eslestirmedir. Bu agamanin karar verme becerisiyle iligkisini agiklamak adina

bir 6rnek verilmistir.

Not: Bu ornek, “SB.4.5.2. Istek ve ihtiyaglar: arasindaki bilingli secimleri

hayatina yansitabilme” 6grenme ¢iktisina yonelik hazirlanmigtir.

* [stek ve ihtiyaclara ait dogru eslestirmeleri yapiniz.
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. Defter istek
Top

. Telefon
. Ayakkabr—

. Bilgisayar
. Figiirli Bardak
. Isikl1 Ayakkabi

Ormnek incelendiginde, istek ve ihtiyaglara yonelik bir eslestirmenin

Ihtiyac

yapilmasi istenmistir. Hangisinin istek, hangisinin ihtiya¢ oldugunu belirlemek
amaciyla da dogru karar vermenin gerekli oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla
algoritma mantigin1 olusturan eslestirme asamasinda karar vermeye ihtiyag
duyulmaktadir.

2. Swralama Ornegi: Algoritma mantigini olusturan bir diger asama ise

siralamadir. Bu agsamanin karar verme becerisiyle iliskisini aciklamak adina bir
ornek verilmistir.

Not: Bu 6rnek, “SB.5.4.4. Bir ihtiya¢ hadlinde veya sorun karsisinda basvuru
vapilabilecek kurumlar hakkinda bilgi toplayabilme.” 6grenme ¢iktisina
yonelik hazirlanmistir.

* “Yasanmilan mahellenin ¢evre diizenlemesinin yapilabilmesi amaciyla

birtakim  kurum/kuruluslarla  igbirligi  yapiumas:  gerekmektedir. Bu
kurum/kuruluglar asagida karisik olarak yer almaktadir.” Boyle bir sorunla
karst karstya kalindiginda miiracat edilmesi gereken kurum/kuruluslar

siralayiniz.
a. Belediyeler .
b. Polis R,
c. Savcl N
d. Kaymakamlik .
e. Mubhtarlik
f.  STK (Sivil Toplum Kuruluslar)

Siralama 6rneginde ¢evre diizenlemesinin yapilmasi i¢in sirasiyla hangi
kurum/kuruluslara bagvulabilecegi sorulmustur. Kisi durumunu izah edebilmek
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icin sirasiyla hangi kurum/kurulus ile iletisime gegmesi gerektigine dogru karar
vermelidir. Bu sebeple algoritma mantigini olusturan siralama asamasinda da

karar verme devreye girmektedir.

3. Gruplama Ornegi: Algoritma mantigin1 olusturan bir baska asamada

gruplama asamasidir. Bu asamanin karar verme becerisiyle iliskisini agiklamak
amaciyla bir 6rnek verilmistir.

Not: Bu o6rnek, “SB.6.2.2. Ulkemizin dogal ve beseri ¢evre ozellikleri
arasindaki  iliskiyi  ¢oziimleyebilme.”  Ogrenme  ¢iktistna  yOnelik
hazirlanmistir.

*Yozgat iline ait karigik olarak verilen dogal ve beseri giizellikler asagida yer
almaktadir. Bu giizelliklerden hangisinin dogal, hangisinin beseri oldugunu
belirleyerek gruplama yapiiz. Dogal olusumlart “Dogal”, beseri yapilar

ise “Beseri” bashgr altindaki baloncuklar icerisine sayt olarak yaziniz.

1.Cehirlik Yaylast
2.Sefaatli Tren Istasyonu

3.Sartkaya Roma Hamami

4.Kazankaya Kanyonu
6.Kerkenes Harabeleri
7.Sorgun Millet Bahgesi
8.Camlik Milli Park1
9.Siireyya Bey Baraj1 ve Hidroelektrik Santrali
10.Kadipinar1 Yaylasi

Ornege gore, Yozgat iline ait sunulan dogal ve beseri giizelliklerin

gruplandirilmas1  istenmistir. Kisinin dogal ve beseri giizellikleri
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gruplandirirken dogru karar vermesi gerekmektedir. Bu sebeple algoritma

mantigini olusturan gruplama asamasinda da karar vermeye bas vurulmaktadir.

4. Kodlama Ornegi: Algoritma mantigini olusturan baska bir agama ise

kodlamadir. Bu asamanin karar verme becerisiyle iliskisini agiklamak amaciyla
bir 6rnekten yararlanilmistir.

Verilen ornekte birtakim kodlamalarin yapilmasi istenmistir. Kisinin

kodlamay1 dogru yapabilmesi icin Once cevabin ne olduguna karar vermesi
Not: Bu ornek, “ SB.6.3.1. Tiirkistan’da kurulan ilk Tiirk devletlerinin

medeniyetimize katkilarini sorgulayabilme.” 0grenme c¢iktisina yonelik
hazirlanmistir.

* “Asagida verilen sorularin cevaplarint mavi renk ile kodlayiniz.”

1. Tirkistan’da kurulan ilk Tiirk devletini kodlayiniz.

2. Tirkistan’da kurulan ikinci Tiirk devletini kodlayiniz.
3. Tirkistan’da kurulan tigiincii Tiirk devletini kodlayiniz.
4

Anadolu’nun kapilarini Tiirklere agan savast kodlayiniz.

K|{S|E|R|V|E|M|E|V|I|L|E|R]| I
A|/S|Y|A|/H|U|N|D|E|V|L|E|T|TI|K
K|L|T|C|I|Y|A|S|G|H|L|S|U|M]|1
H/A|K|A|L|G|O|K|T|U|[R|K|L|E|R
U|V|I|H|A|U|K|I|O|N|I|T|I|R|M
N|/L|L|O|R|R|S|A|K|A|R|Y|A|T]|E
LIA|E|M|A|L|A|Z|G|I|R|T|A|T|N
A|/R|P|T|K|[A|L|E|T1|C|A|U|F F
R|U/O|L|I|R|A|K|M|E|P|B|K|E]|1

Sorularin cevaplarinin harflerde aranarak kodlanmasi gerekmektedir. Tiim
bunlar i¢in de dogru karara ihtiyag duyulmaktadir. Bu sebeple algoritma
mantigint olugturan kodlama asamasinda da karar verme ihtiyaci ortaya
¢ikmaktadir.
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5. Yeniden Olusturma Ornegi: Algoritma mantigini olusturan bir diger

asama ise yeniden olusturmadir. Bu asamanin karar verme becerisiyle iliskisini

acgiklamak adina bir 6rnek verilmistir.

Not: Bu ornek, “SB.7.1.3. Tiirk toplumunun milli meseleler karsisinda
gosterdigi tutum ve davraniglara iliskin ¢ikarim yapabilme.” Ogrenme
c¢iktisina yonelik hazirlanmistir.

*Asagidaki oOzellikler dikkate alinarak Ttlkemizdeki milll birligi ve
beraberligi ortaya koyan bir hikaye tasarlayimiz.

*Ulkemize Yonelik Tehditler *Afetler *Milli ve Dini Bayramlar

Yukaridaki oOrnekte Ogrencilerden, verilen Ozellikler kapsaminda
iilkemizdeki milli birligi ve beraberligi ortaya koyan bir hikaye tasarlamalar1
istenmistir. Hikayenin tasarlanabilmesi i¢in dncelikle verilen 6zelliklerin dogru
bir bicimde bir araya getirilmesi ve bu ozelliklerin de iilkemizle iliskilerinin
belirlenmesi gerekmekte sonrasinda da bir hikaye olusturulmaktadir. Burada
hangi bilgilerin 6nce yazilacagi bu bilgilerin nasil desteklenecegi gibi
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konularda karar verme devreye girmektedir. Bu sebeple algoritma mantigini

olusturan yeniden olusturma agsamasinda da karar verme ortaya ¢ikmaktadir.

Tiim bu orneklerden yola ¢ikarak sosyai bilgiler egitiminde algoritma
kullaniminin karar verme becerisinin gelistirilmesinde etkili olacagi goriisii
ortaya ¢ikacaktir. Bu kapsamda karar verme becerisi kazandirilirken
algoritmadan faydalanilabilecegi ifade edilebilir. Bu goriisii desteklemeye
yonelik algoritma etkinlikleri hazirlanmistir. Hazirlanan etkinlik 6rneklerine ise
4. Bolimiin “Karar Verme Becerisi Kapsaminda Gelistirilen Algoritma
Etkinlikleri” baglig1 igerisinde yer verilmistir.

4.2. Problem Cozme Becerisinde Algoritma Baglami

Problem, ¢oziilmesi gereken sorunlar olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu
sebeple problemlerin ¢6ziimii 6nem tasimaktadir. Dolayisiyla karsilagilan
problemlerin ¢éziimii i¢in belirlenen alternatif yollardan en dogru olaninin
secilmesi problem ¢6zme olarak tanimlanmaktadir (Teknolojik Ogretmenler,
2025, s. 2). Ayrica problem ¢d6zme; problemlerin formiile edilmesi, farkli ve
yaratict ¢oziim yollarinin bulunmasi, ¢6ziimiin net bir bicimde ifade edilmesi
seklinde ortaya ¢ikan bir beceri olarak da kendini gostermektedir (Egitimde
Biligim, 2025).

Problemlerin ¢6ziimii esnasinda iki farkli yontem kullanilmaktadir
(Teknolojik Ogretmenler, 2025):

Bu yontemlerden ilki deneme yanilma ya da tahminde bulunma yoluyla
problem ¢ozmedir. Giinliik hayatta insanlarin karst karsiya kaldiklar
problemlerden bazilarinin birden fazla ¢6zlimii olmakta ve bu problemlerin
¢oziimii de kisiden kisiye degisiklik gdstermektedir. Bu tiir problemlerin
herkes tarafindan kabul goren sistematik bir ¢éziimii olmamakla birlikte
deneme yanilma yoluyla cevabina ulasilmaktadir.

Bir diger yontem ise algoritma gelistirme yoluyla problem ¢ozmedir.
Bilgisayarlar1 kullanarak ¢oziimiine ulagilmak istenen problemlerde, ¢oziim
icin gerekli adimlarin net bir bigimde belirlenmesi gerektigi i¢in birtakim
yoOnergelerin olusturulmasi ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir. Bu amag kapsaminda
hazirlanan yonergeleri ise algoritmalar olusturmaktadir. Algoritma bu
asamada devreye girmektedir. Bu noktada 2024 sosyal bilgiler dersi 6gretim
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programinda yer alan bir 6grenme c¢iktisiyla iliskili 6rnek hazirlanarak

algoritma-problem ¢6zme becerisi arasindaki baglantiya deginilecektir.

Not: Bu 6rnek, “SB.7.1.2. Ozel gereksinimli bireyler icin firsat esitligini
stirdiirmeye  yonelik fikir iiretebilme.” 6grenme ¢iktisina yonelik

hazirlanmistir.

*Bu 0rnekte gérme engelli bir 6grenci i¢in dgrencilerden bir giinliik yardim
plan1 hazirlamalari istenmistir. Burada amag 6zel gereksinimli bireyler igin

firsat esitligi olusturmaya c¢aligmaktir.

Yardim Plam

[ Girme engelli olan bir arkadagimza okulda nasil yardmmer olursununz?

Okula rahat ve giivenli bir sekilde gelmesine yardimer olorum.

Sumfi bulup sirasma oturmasma vardmme: olorum.

Ogretmen gelene kadar ilgilenirim.

Ders esnasinda konuyun daha kolay anlayabilmesi icin destek olurom.

Ders sonrasinda konu tekrar vaparak yardimer olorum.

Okul cikas eve giivenli ulasmas: icin ona eslik ederim.

00,0000

Verilen 6rnekte 6zel gereksinimli bireylerin yasadiklar1 dezavantajlar
bir problem olarak ele alinmistir. Bu probleme yonelik ¢6ziim {iiretebilmek
amaciyla planlar hazirlanmig, daha sonra da bu planlar degerlendirilmistir.
Problem ¢dzme asamasinda algoritmik bir ¢6ziim planinin olusturuldugu
goOzlenmistir. Bu dogrultuda algoritmanin problem ¢dzme becerisiyle iliskili
oldugunu ve birbirlerini tamamladiklarin1 sdylemek yerinde olacaktir.
Ornekten yola ¢ikarak bu durumu detayli olarak aciklamak gerekliligi ortaya
cikacaktir.
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Algoritma; bir problemin ¢ézlimii veya bir islemin gerceklestirilmesi
asamasinda izlenecek adimlarin ayrintilariyla gosterildigi kilavuzlardir
(Copgeven ve Firat, 2019). Bu sebeple problemlerin ¢oziimii asamasinda
algoritmalarin  kullanilmast 6nem tasimaktadir. Ciinkii algoritmalar,
problemlerin ¢6ziimiinde adim adim ilerlemeyi esas aldig1 icin algoritmalar
sistematik ve sirali bir ¢o6ziim yolu sunacaktir. Bu sayede ¢6ziim esnasinda
hata yapma olasig1 en aza indirilerek ¢6ziim siirecinin degerlendirilip hatali
kisimlarin diizeltilmesine imkan taninacaktir. Ayni zamanda algoritma, dogru
adimlarin atilmadiginda ne gibi sonuglarla kargilagilacagini da ortaya
cikmaktadir. Dolayisiyla algoritma kullanimimin hem problemlerin ¢éziimii
esnasinda neden-sonug iliskisi kurmay1 saglayacagi hem de analitik diisiinme
ve sonu¢ c¢ikarma becerilerinin edindirilmesini destekleyecegini sOylemek
miimkiin goriinmektedir. Ayrica algoritma, problemleri pargalara ayirarak
¢Ozliime ulagsmay1 hedefleyen bir yapiya sahiptir. Bu durum problemin her bir
adiminin 6nemli oldugunu belirlemekle birlikte planli ve mantili bir diigtinme

bi¢imini de ortaya ¢ikaracaktir.

Problem ¢6zme becerisi ile algoritma baglantisinin kuruldugu bir diger
noktanin ise benzerliklerin tespiti oldugu ifade edilebilir. Problemlerin daha
hizli ve kolay yoldan ¢oziilebilmesinde benzerliklerin etkili oldugu
belirtilmigtir. Cilinkii ¢6ziilecek problem ile daha 6nceden ¢dziilen problem
arasinda bir ilgililik durumunun oldugu bilinmektedir (Egitimde Bilisim,
2025). Bu sebeple benzerliklerin problem ¢6zmede 6nemli rol oynadigi
sOylenebilir. Algoritmanin yapisindaki eslestirme ve gruplamanin da temelde
benzerliklerin ortaya cikarilmasinda etkili yapilar olmasi, algoritmanin
benzerliklerden faydalandiginmi ortaya ¢ikaracaktir. Bu durum da algoritma
kullanimin1 problem ¢dzme becerisiyle iligkili hale getirecektir.

Karmagik problemlerin ¢6ziimiinde algoritmalarin kullanimi, ¢6ziime
giden yolu bir yonerge halinde verecegi icin yalnizca gerekli bilgilerin ele
alinmasii saglayacak ve ortaya bir sema ¢ikaracaktir. Problem ¢6zme
siirecinde de birtakim agamalar gozetilerek gerekli bilgilere yer verilecek ve
¢0zlime odaklanilacaktir. Bu kapsamda problem ¢dzme becerisiyle algoritma
arasinda bir iliski oldugu bu sebeple de sdylenebilir.

Sonug¢ olarak, algoritma ve problem ¢ozme becerisinin bu denli
birbiriyle baglantili olmasi, algoritma kullanimi sirasinda problem ¢dzme
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becerisinin kazandirilacag: fikrini giindeme getirecektir. Dolayisiyla sosyal
bilgiler egitiminde algoritma kullaniminin, problem ¢6zme becerisinin
kazandirilmasinda 6nemli rol oynayacagi asikardir. Bu goriisii desteklemeye
yonelik algoritma etkinlikleri hazirlanmistir. Hazirlanan etkinlik 6rneklerine ise
4. Bolimiin “Problem Coézme Becerisi Kapsaminda Gelistirilen Algoritma
Etkinlikleri” baslig1 icerisinde yer verilmistir.

4.3. Elestirel Diisiinme Becerisinde Algoritma Baglam

Elestirel diistinme, bireyin sahip oldugu biligssel beceriler veya
stratejilerin kullanilma durumu olarak kendini géstermektedir (Halpern, 2002).
Ayn1 zamanda bireyin dogru ve giivenilir bilgiye ulasma cabasi olarak da ifade
edilebilir. Bu sebeple elestirel diigiinme; sorular sormayi, bu sorulart mantik
gercevesinde ¢ozmeye calismay1 ve olusturulan mantikli sonuglara inanmayi
gerekli kilmaktadir (Nosich, 2012).

Bu noktada elestirel diisiinme ile algoritma baglamina bakildiginda
birbirleriyle benzer 6zellikler tasidig1 sdylenebilir. Ciinkii elestirel diisiinmede
sorgulama, farkli bakig agilar1 arama durumlari s6z konusu iken, algoritmada
da benzer olarak problemlerin adim adim ¢6ziilmesi, bir sira gozetilerek siireci
ilerletme durumlar1 yer almaktadir. Bu agsamada da hem elestirel diisiinme hem
de algoritma olusturma asamasinda mantiksal akil yiiriitmenin yer aldigi
asikardir. Dolayistyla elestirel diisiinme becerisi ile algoritma arasinda bir bagin
oldugunu belirtmek dogru olacaktir. Bu ¢ercevede algoritmay1 kullanilmanin,

elestirel diistinme becerisinin gelistirilmesinde etkili olacag1 sdylenebilir.

Bu noktada 2024 sosyal bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan bir
ogrenme ¢iktisiyla iligkili 6rnek hazirlanarak algoritma-elestirel diisiinme
becerisi arasindaki baglantiya deginilecektir.

Not: Bu ornek, “SB.7.6.3. Toplumsal hayatta karsilasabilecegi bir
probleme yonelik bilimsel sorgulama yapabilme.” Ogrenme c¢iktisina
yonelik hazirlanmistir.

*Bu 6rnekte okulda gdzlemlenen gevre kirliligine iligkin bilimsel sorgulama
yapilmistir. Sorgulama sonrasinda bir ¢oziime varilmis ve bu g¢ozlime

yoOnelik olarak birtakim oneriler siralanmistir.
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/ Okulda Cevre Kirliligi \

1.Soru Sorma: Bu problemin kaynagi nedir?

2.Gozlem: Problem nasil goriiniiyor?

3.Veri Toplama: Gozlem, anket

4.Hipotez Kurma: Problemin sebepleri nelerdir?
5.Test Etme: Coziim fikirlerini tartisma.
6.Sonu¢ Cikarma: Coziimii belirleme.

*Problemin ¢6zliimii atiklarin azaltilmasi olarak belirlenmistir.
Coziime yonelik neler yapilabilir? sorusu kapsaminda asagidaki gibi
bir tablo ortaya ¢ikacaktir:

1. Okulda ¢ikan atik miktarini gozlemle
2. En fazla hangi alanlardan atiklar ¢ikiyor?bunu belirle
3. Atiklarin ¢iktig1 alanlara ¢op kutular yerlestir

Q)uruma dikkat ¢ekmek i¢in posterler hazirla /

Verilen 6rnekte problemin sebeplerinden birine yonelik yapilandiriimig

adimlar olusturulmus bu agamada algoritma devreye girmistir. Problemin her
bir sebebi icin sistematik adimlar olusturulabilir ve ¢oziimler {iretilebilir.
Buradan yola ¢ikilarak elestirel diisiinme becerisi ile algoritmanin i¢ ice oldugu
ifade edilebilir.

Ayrica bu durum sdyle de diisiiniilebilir: Bir probleme iligskin ¢6ziim
algoritmasi olusturuldugunda, ¢6ziim adimlarinin her biri i¢in neden-sonug
iligkisi kurularak sorgulama yapilabilir. Ya da problem ¢6ziimiiniin olumlu-
olumsuz taraflari {izerine sorgulama gergeklestirilebilir. Bunlar disinda
problemin olumlu-olumsuz taraflari {izerine de sorgulamalar ise kosulabilir.
Tiim bunlar algoritma ve elestirel diisiinme becerisi arasindaki bagi ortaya
koymaktadir.

Sonu¢ olarak, algoritma kullanim1 sirasinda elestirel diisiinme

becerisinin kazandirilacag1 fikri ortaya c¢ikmaktadir. Dolayisiyla sosyal
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bilgiler egitiminde algoritma kullaniminin, elestirel diisiinme becerisinin
kazandirilmasinda etkili olacagi yerinde bir ¢ikarim olacaktir. Bu goriisii
desteklemeye yonelik algoritma etkinlikleri hazirlanmistir. Hazirlanan etkinlik
orneklerine ise 4. Boliimiin “Elestirel Diislinme Becerisi Kapsaminda
Gelistirilen Algoritma Etkinlikleri” baglig1 icerisinde yer verilmistir.
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BOLUM 4

ALGORITMA ETKINLIiKLERIi

1. KARAR

VERME BECERISI KAPSAMINDA

GELISTIRILEN ALGORITMA ETKINLIKLERI

Algoritmanin hem bilgisayarsiz hem de bilgisayarli etkinliklerle

Ogrencilere kazandirilacagini ortaya koymak amacriyla etkinlik plan1 drnekleri

gelistirilmistir. Her etkinlik plani sonrasinda ise etkinliklere yonelik gorsellere

yer verilmistir.

Not: Etkinlikler gelistivilirken 7. Sumif “Yasayan Demokrasimiz” ogrenme
alamimin 6grenme ¢iktilar: dikkate alimmigtir.

1. Etkinlik Ders Plam1 Ornegi

Ders/ Sinif Diizeyi Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam Yasayan Demokrasimiz

Ogrenme Ciktist SB.7.4.3.Ulkemizdeki ~ demokrasinin  gelisimini,
demokrasinin temel ilkeleri agisindan yorumlayabilme

Gerekli Materyaller Power Point Sunusu, Demokrasi Avcilar1 Kartlar,
Kagit, Tahta, Bant, Tahta Kalemi

Siire 3 saat

Etkinligin Ad1 “Demokrasi Avcilar1 Kart Etkinligi”

e Demokrasinin gelisimine yonelik siireglerin
siralama gozetilerek 6gretilmesini,

o Oprencilerin  mantikhh  kararlar alabilmelerini,
rastgele verilen bilgileri siralayip eslestirmelerini
saglamak hedeflenmistir.

e Ayrica O&grencilerin  karar verme becerilerini
gelistirmek,

Etkinligin Hedefleri e Ders siirecindeki bilgi yogunluklarinin dogru karar

verme, siralama, eslestirme islemleri ile hem daha
anlagilir olacagimi hem de oyunlarla daha eglenceli
ve kalict bir hale gelecegini Ogrencilere fark
ettirmek de amaclanmistir.
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Algoritma
Tliskisi

Dogru karar verme,
Siralama,

Gruplama,

Eslestirme,

Oyunlastirma ile verilmistir.

Uygulama

Dersin baginda 6grencilere “Demokrasi sizin igin neyi ifade
ediyor?” anahtar sorusu sorularak derse baglanir. Sorulan soru
kapsaminda  Ogrencilerin  goriigleri  alinarak,  derse
hazirlanmalar1 saglamir. Ogrenciler derse hazir hale geldikten
sonra aragtirmacinin hazirlamis oldugu power point sunusu
yardimi ile demokrasinin ortaya ¢ikisi, gelisim evreleri ve
giiniimiizde ifade ettigi anlamlar ¢ocuklara dersin 6gretmeni
tarafindan anlatilir. Ders anlatiminin ardindan son 40 dakikada
ise anlatilan konunun pekistirilmesi amaciyla algoritma
mantig1 ile hazirlanan etkinlik uygulanir. Bu etkinlik iki
asamalidir.  Etkinligin ilk  asamasinda; demokrasinin
gelisiminde etkili olan “Demokrasinin Ortaya Cikisi”, “Tiirk
Tarihinde Demokrasi” ve “Osmanli’da Demokrasi” olmak
lizere li¢c donem tahtaya yazilir. Daha sonra arastirmact
tarafindan bu dénemlerle iliskili olarak hazirlanan 30 tane kart
Ogrencilere rastgele dagitilir. Bu kartlarin bir yiiziinde bilgi
diger yiiziinde ise “Bil Bakalim Hangi Déneme Aitim?” yazisi
bulunmaktadir. Sirasi ile her 6grenci elindeki kart1 sesli olarak
okur ve bu kart1 hangi donemle iliskilendirdigini bir ciimle ile
aciklar. Daha sonra her 6grenci elindeki karti hangi donemle
iliskilendirmisse o donemin yazili oldugu kagidin altina
yapistirir. Tim kartlar bitene kadar bu siire¢ devam eder.
Katlarin tamamu tahtaya yapistirildiktan sonra etkinligin ikinci
asamasina gecilir. Bu asamada, donemlerle iligkili olarak
tahtaya rastgele yapistirilan kartlarin, Oncelik-sonralik
durumlarma gore siralanmasi istenir. Etkinlik kapsaminda
tahtaya rastgele Ogrenciler ¢agirilir. Tahtaya gelen
ogrencilerden birinci doneme, ikinci doneme ve igilincii
doneme yonelik iligkilendirilen kartlart dogru olarak
siralamalari istenir. Siralama yanlis yapilirsa bagka bir 6grenci
tahtaya gelir. Bu durum, donemlere ait bilgiler dogru olarak
siralanincaya kadar devam eder. Boylelikle etkinlik tamamlanir
ve etkinlik iizerine genel bir degerlendirme yapilarak ders
sonlandirilir. Etkinlik sonunda ise 6grenciler dogrudan siirece
katilmis, algoritma mantigi ile olusturulan siralama, gruplama
ve eslestirme asamalarini tamamlamis olurlar. Bu asamalardan
gecerken anlatilan konuyu algoritma sistemi igerisinde
kolaylikla 6grenirler.
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Demokrasi Aveilar1 Kart Etkinligine iliskin Gorsel

12-
L FarpA. KANUNLART

% Boorms Cumbiarfidt 'nok holl v spflilec aminds
Fmaalanmstic ™
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2. Etkinlik Ders Plam1 Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Yasayan Demokrasimiz

Ogrenme Ciktisi

SB.7.4.1. Tirkiye Cumbhuriyeti’'nin temel niteliklerini

Ozetleyebilme
. Power Point sunusu, Anayasa Silindiri, Yapilandirilmig
Gerekli Materyaller . 4 Eikinlik Kagidi.
Siire 3 saat
N “Yapilandirilmig Grid”
Etkinligin Ad: “Anayasa Silindirini Céziiyorum”

e Ogrencilerin karar verme becerilerini gelistirmek,

e Mantikli kararlar alarak dogru eslestirme ve
gruplama yapmalarini,

e Dogru kelime gruplarini se¢ip silindir iizerine
yerlestirerek metni  ¢6ziimlemelerini  saglamak

Etkinligin Hedefleri amagla.l.lm1§t1r. TR .

e Ders siirecindeki bilgi yogunluklarinin dogru karar
verme, siralama, eslestirme iglemleri ile hem daha
kolay hem de oyunlarla daha eglenceli bir hal
alacagini, boylelikle Ogrencilerin kalici  bilgiye
kolaylikla erigebileceklerini saglamak da
etkinliklerin hedefleri arasindadir.

e Dogru karar verme

e Siralama

Algoritma liskisi e  Eslestirme

e  Gruplama

[ ]

Oyunlastirma ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin basinda &grencilere Tiirkiye Cumbhuriyeti’nin
temel niteliklerinin kurumsal boyutunu yansitan birkag
fotograf gosterilerek derse baslanir. Fotograflara yonelik
Ogrencilerin gorligleri alinarak, derse hazirlanmalart
saglamir. Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra
hazirlanan power point sunusu yardimi ile Tiirkiye
Cumbhuriyeti Devleti’nin temel nitelikleri, toplumsal
hayata yansimalar1 6grencilere aktarilir. Ikinci dersin son
30 dakikasinda  Ogrencilere, algoritma mantig1
cergevesinde hazirlanmis olan “Yapilandirimis Grid”
etkinligi akilli tahta iizerinden uygulanir. Bu etkinlikte
yapilmak istenen tabloda verilen kelime gruplarmin
sorulara uygun yanitlanmasini saglamaktir. Bu asamada
her 6grenci dogru kararlar alarak siralama, eslestirme ve
gruplama yapar. Boylelikle etkinlik tamamlanmig olur.
Son derste ise Ogrencilere, anlatilan konunun
pekistirilmesine yonelik algoritma mantigi ile hazirlanan
bir oyun etkinligi uygulanir. “Anayasa Silindirini
Coziiyorum” etkinligi kapsaminda metni tamamlanmast
gereken bir anayasa silindiri hazirlanmigtir. Metni
tamamlayacak olan kelime gruplar ise kagitlara yazil
olarak karigik halde bulundurulur. Ogrenciler sirasi ile
birer kagit ¢ekip bu kagid silindir lizerindeki uygun yere
yerlestirmeye caligirlar. Her bes kiside bir metnin
okunabilirligi Olgiiliir. Tim ogrenciler bitip metin
tamamlanana kadar bu durum siirdiiriiliir. Metin
tamamlandiktan sonra hangi anayasa maddesinin Tiirkiye
Cumbhuriyeti Devleti’nin hangi temel nitelikleri ile iliskili
oldugunu ¢ocuklar bulmaya c¢alisir. Son olarak etkinlik
degerlendirilir ve siire¢ tamamlanir. Etkinlik sonunda
Ogrenciler, algoritma sistemi ile olugturulan siralama,
gruplama, eglestirme ve oyunlastirma asamalarini
kullanarak anlatilan konuyu eglenceli bir bigimde
O6grenmis ayni zamanda pekistirmis olurlar.
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Yapilandirilmis Grid Etkinligine fliskin Gorsel

YAPILANDIRILMIS GRIiD ETKINLIGi

................................. ~

4
I Asagida verilen tabloda Tiirkiye Cumhuriyet’inin temel niteliklerine yénelik kelime *

* gruplan verilmistir. ilk dort soruyu kutucuklar iizerindeki numaralari kullanarak |

. yamtlayimz. Diger sorular icinse bosluklara uygun kelime gruplarim yerlestiriniz. 1

N e s e m s mm h s s R e s W R e A W R M s W N M s M R e o e s e S

1. ANAYASA 5. HUKUK 9. SEVGIi EVLERI | 13. SiYASi PARTI
2. SECIM 6. MAHKEMELER l&gzigg’f 'ﬁ:ﬁgﬂM
3. HUZUREVI O;égﬁfﬁ{w 11. DIN I(S;Ul:/%ﬁlgg
4.0Y VERME | (o c?LSMEEII\SKKI 12. KANUN 16. INANC

. Yukaridakilerden hangisi/hangileri Tiirkiye Cumhuriyet’inin temel niteliklerinden biri

olan Hukuk Devleti ilkesi ile iligkilendirilir?

Yukaridakilerden hangisi/hangileri Tiirkiye Cumhuriyet’inin temel niteliklerinden biri

olan Demokratik Devlet ilkesi ile iligkilendirilir?

Yukaridakilerden hangisi/hangileri Tiirkiye Cumhuriyet’inin temel niteliklerinden biri

olan Laik Devlet ilkesi ile iligkilendirilir?

Yukaridakilerden hangisi/hangileri Tiirkiye Cumhuriyet’inin temel niteliklerinden biri

olan Sosyal Devlet ilkesi ile iliskilendirilir?

Ulkemizde ¢ok partili sistem mevcut oldugu igin kanunlar gergevesinde farkl
soruslerden soumsnmm s kurmak serbesttir. Verilen bosluga yukaridaki kelime
gruplarindan hangisi getirilmelidir?

Devlet ve devleti yonetenler, tiim eylem ve iglemlerinde ........... bagh hareket ederler.

Verilen bosluga yukaridaki kelime gruplarindan hangisi getirilmelidir?
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7. Vatandaglar 6zgiir iradesi ile istedigi partiye ........... hakkina sahiptir. Verilen bosluga
yukaridaki kelime gruplarindan hangisi getirilmelidir?

& KUISEYE!  cummmsnvusmunmanssmsmsnmyssusonsss ey P sy lizerinden  baski
yapilmaz. Verilen bosluga yukaridaki kelime gruplarmdan hangisi/hangileri
getirilmelidir?

9. Tirkiye Cumhuriyeti'nde tim vatandaglar ..........c.cccooceevinnns icinde yasarlar.
Verilen bosluga yukaridaki kelime gruplarindan hangisi getirilmelidir?

10. Tiirkiye Cumhuriyeti'nde yasama ve yiiriitme organlari dahil tiim vatandaslar
................ ya aykiri ig ve islem yapamaz. Verilen bosluga yukaridaki kelime
gruplarindan hangisi getirilmelidir?

11. Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaglaring ............cccoccveviiiiieniiiieniiiieiniiensiiinns
aynmi yapmaksizin esit davranir. Verilen bosluga yukaridaki kelime gruplarindan
hangisi/hangileri getirilmelidir?

12,18 yagina gelmig her vatandagin makam, mevki, cinsiyet fark etmeksizin esit
............................................. vardir. Verilen bosluga yukaridaki kelime
gruplarindan hangisi getirilmelidir?

13. Tirkiye Cumhuriyeti'nde devlet okullarmda 0grenim goren ogrencilere iicretsiz
................................. tanmir. Verilen bogluga yukaridaki kelime gruplarindan
hangisi getirilmelidir?

14. Ulkemizde yoneticiler ............. ile is bagina gelir. Verilen bosluga yukaridaki kelime
gruplarindan hangisi getirilmelidir?

15. Tiirkiye Cumhuriyeti'nde hak arama ..............c..ccoceee. tarafindan yapilir. Verilen
bosluga yukaridaki kelime gruplarindan hangisi getirilmelidir?
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swe

Anayasa Silindirini Céziiyorum Etkinligine Iliskin Gorsel

sehebiyle
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topluma ararlt kilacak

.
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3. Etkinlik Ders Plam1 Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Yasayan Demokrasimiz

Ogrenme Ciktisi

SB.7.4.3.  Ulkemizdeki  demokrasinin  gelisimini,
demokrasinin temel ilkeleri agisindan yorumlayabilme

Gerekli Materyaller

Power Point Sunusu, Demokrasiyi Kesfediyorum,
Kodluyorum Etkinlik Kagitlar1 (2 sayfa), Demokrasiname
Yaziyoruz Etkinlik Kagidi.

Siire

3 saat

Etkinligin Ad1

“Demokrasiyi Kesfediyorum, Kodluyorum”
“Demokrasiname Yaziyoruz”

Etkinligin Hedefleri

e Ogrencilerin karar verme becerilerini gelistirmek,

e Mantikl kararlar alarak dogru eslestirme yapmalarini
ve

e  Eglestirmelerle iligkili olarak her bir dogru cevap igin
verilen sayilarin dogru bir bi¢cimde kodlamalarini
saglamak,

e Kodlama becerisi kazandirmak,

e Ogrencilerin karigik olarak verilen kelime gruplarini
dogru  bir bigimde  siralayarak  hikayeye
dokebileceklerini, bdylelikle kendi demokrasi
algoritmalarini olusturabileceklerini fark ettirmek
amaglanmistir.

e Ders siirecindeki bilgi yogunluklarinin siralama,
eslestirme ve kodlama islemleri ile eglenceli bir hale
getirilmesi, boylelikle ogrencilerin kalic1 bilgiye
kolaylikla  erigebilmelerinin  saglanmast  da
etkinliklerin hedefleri arasindadir.

Algoritma liskisi

Dogru karar verme
Siralama

Eslestirme

Kodlama ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin basinda dgrencilere Cumhuriyet’in ilanini anlatan
bir video izlettirilerek derse baglanir. Videodan yola
cikarak Atatiirk ve demokrasi baglaminin ne ifade ettigi
ogrencilere sorulur, 6grencilerin bu noktadaki goriisleri
alimr. Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra
hazirlanan power point sunusu yardimi ile Atatiirk’iin
Tiirk demokrasisinin gelisimi i¢in yapmig oldugu katkilar,
cok partili hayata gecis denemeleri ve kadin haklarina
yonelik uygulama ve alinan kararlar Ogrencilere
tarafindan aktarilir. Dersin son 40 dakikasinda ise
anlatilan konunun pekistirilmesine yonelik arastirmact
tarafindan algoritma mantig1 ile hazirlanan etkinlikler
Ogrencilere uygulanir. Bu etkinliklerden ilki olan
“Demokrasiyi Kesfediyorum, Kodluyorum” etkinliginde,
hem eslestirme hem de kodlama yer aldig1 i¢in etkinlik iki
asamalidir. Oncelikle eslestirmenin bulundugu etkinlik
kagidi 6grencilere dagitilir ve verilen kelime gruplari ile
tamimlarin ~ Ogrenciler  tarafindan  dogru  olarak
eslestirilmesi istenir. Ogrenciler eslestirme siirecini dogru
olarak tamamladiktan sonra ikinci agama olan kodlama
asamasina gegilir. Bu agsamada eslestirme ile iligkili olan
kodlamanin yer aldigi etkinlik dosyast akilli tahta
tizerinde agilir. Kodlama siirecinde etkilesimli olarak tiim
6grencilerin siirece dahil edilmesi hedeflenmistir. Verilen
sorularak tartisma ortami olusturulur. Dogru yanita
ulasilinca, her dogru yanit i¢in rastgele bir 6grenci segilir.
Segilen ogrenci tahtaya giderek ulasilan kodu, kod
bloklari igerisinde isaretler ve yerine oturur. Bu siire¢ tiim
tanimlar bitene kadar devam eder. Etkinlik sonunda
ogrenciler verilen tanimlari dogru bilgilerle eslestirip
dogru kodlama yaparak konuyu algoritma mantigt
icerisinde kolaylikla 6grenmis olurlar. Dersin son 10
dakikasinda ise ikinci etkinlige gecilir. ikinci etkinlik igin
ogrencilere  “Demokrasiname  Yaziyoruz”  etkinlik
kagitlar1 dagitilir. Etkinlik kagidinda, Atatiirk’in Tiirk
demokrasisi i¢in yapmis oldugu katki ve uygulamalar
iceren kelime gruplarn karisik olarak verilmistir. Bu
kelimelerden yola ¢ikarak dogru bir siralama gozetmek
kaydiyla &grencilerden birer metin yazmalar1 istenir.
Ogrenciler kendi ifade tarzlartyla yeni bir siireg
olustururlar. Boylelikle 6grenciler algoritma mantigi
dahilinde konuyu 6grenmis olur.
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Demokrasiyi Kesfediyorum, Kodluyorum Etkinligine liskin
Gorsel

*\\ - @
-
DEMOKRASIYI KESFEDIYORUM, KODLUYORUM E %
(1.Sayfa) -

“w% *

-

|

Asagida karigik olarak verilen kelime gruplarini tabloda yer alan tanimlarla eglestirerek dogru olan kodu
tarumun kargisina yazimz.

r-w-——-p~

Medeni Kanun
13 T'eskilat-1 Esasiye
21

pryp——

Serbest Cumhuriyet Firkas:

e’

e e

1921 Anayasasi
16

19 ) Cumhuriyet Halk Firkas:
12 25

TANIM KOD
1921 Anayasasmin diger adidir.

Fethi Okyar baskanliginda kurulan partidir.

1
2
3  Kadinlara siyasal alanda verilen ilk segme secilme hakkidir.
4  Tek adam yo6netimi ortadan kaldirilmstir.

5

Meclis-i Mebusan kapatildiktan sonra agilan meclistir.

Evlilik, bosanma, miras gibi toplumsal olaylarda kadin-erkek esitligini
saglamak amaciyla kabul edilen kanundur.

7 Tiirk milletinin karakterine en uygun y6netim geklidir.
8  Mustafa Kemal Atatiirk tarafindan kurulan ilk siyasi partidir.
9  TBMM'nin agihsindan sonra kabul edilen ilk anayasamizdur.

10  Kazim Karabekir tarafindan kurulan ilk muhalefet partisidir.

Hazirlayan: Doktorant Nagihan EVCI
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Demokrasiname Yaziyoruz Etkinligine liskin Gorsel

DEMOKRASINAME
YAZIYORUZ...

2 e

Yukarida karisik olarak verilen kelime gruplarmin
sirasmu dikkate alarak bir “/DEMOKRASINAME”
yaziniz. Stireniz 10 dakikadir.

Hazirlayan: Doktorant Nagihan EVCI
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4.Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simif

Ogrenme Alam

Yasayan Demokrasimiz

SB.7.4.4. Demokrasinin uygulama siirecinde karsilagilan

Ogrenme Cikis: sorunlar1 6zetleyebilme

Gerekli Materyaller Power Point Sunusu, Power Point sunusu, Telefon

etkinliklerine giris saglayacak link ve QR kod

Siire 3 saat

© o “Sosyalce Beceriler-iM”

Etkinligin Ad: “Etki};l Vatandas Oluyorum”

e Ik etkinligin hedefi, dilekce yazma becerisinin
algoritma  mantigt  kullanilarak  Ggrencilere
ogretilmesidir.

e Ogrencilerin beceriyi 6grenirken gerekli siralamaya
ve kurallara uymalart gerekli goriilmektedir.
Siralamaya ve kurallara uymayan 6grenciler dilekge
yazma becerisini 6grenemeyecektir.

e  Etkinligin bir diger hedefi, 6grencilerin dogru karar
verme becerilerini gelistirmektir.

Etkinligin Hedefleri e Bu etkinlik bilgisayar {izerinden “Kodular.io”
uygulamasi kullanilarak olusturulmustur. Uygulama
etkililiginin Sl¢iilmesi de baska bir hedeftir.

e lkinci etkinligin hedefleri ise; etkin vatandas olma
becerilerinin 6grencilere kazandirilmast,

e Siralama, eslestirme ve dogru karar verme
islemlerinin Ogrenciler tarafindan
gergeklestirilmesidir.

e Bu etkinlik bilgisayar {izerinden “Code.org”
uygulamasi kullanilarak olusturulmustur. Uygulama
etkililiginin dl¢iilmesi de bagka bir hedeftir.

e Dogru karar verme

. P e Siralama

Algoritma Iliskisi e Eslestirme

[ ]

Kodlama ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin basinda dgrencilere “Bir insanlik Onuru HikAyesi”
okutularak derse baslanir. Hikaye okunduktan sonra
hikayeye yonelik “Verilen hikdyeyi demokratik ve
antidemokratik  agidan  degerlendiriniz?”  sorusu
Ogrencilere yoneltilir. Soru kapsaminda O6grencilerin
goriigleri alinarak, derse hazirlanmalart saglanir.
Ogrenciler derse hazir hile geldikten sonra hazirlanmis
olan power point sunusu yardimi ile demokrasinin
uygulanma siireclerinde karsilagilan sorunlar ¢ocuklara
anlatilir. ikinci derste “Kodular.io” ile hazirlanan
“Sosyalce  Beceriler-iM”  telefon uygulamasi ve
“Code.org” platformu ile hazirlanan “Etkin Vatandas
Oluyorum” telefon uygulamasi etkinligi tanitilir.
Etkinliklerin  tanitimi yapildiktan sonra Code.org
platformunun, 6grencilerin sinif seviyeleri bazinda hazir
oyunlara  ulasabilecekleri ve kendi oyunlarini
tasarlayabilecekleri bir platform oldugu da belirtilir. Bu
kapsamda 6grencilerden code.org sitesini arastirmalari ve
sitede yer alan Ornekleri denemeleri 6dev olarak verilir.
Algoritma mantig1 ile olusturulan her iki telefon
uygulamas1 da evde yapmalar1 i¢in 6grenci velilerine
gonderilir. Bir sonraki ders, etkinliklerin sinifta yapilacagi
ogrencilerin  zorlandiklart noktalarin ele alinacagi
sOylenir. Son ders olan 3. dersin basinda code.org
ve neler yaptiklart sorgulanir. Bu kapsamda algoritmanin
tanimma ve Onemine kisaca deginilerek Ogrenciler
algoritmaya yonelik bilgilendirilir. Anlatilan konularin
pekistirilmesi amaciyla her iki telefon uygulamasi da
simifta  yapihr.  Ogrencilerin  yapamadiklar1  veya
anlamadiklar1 noktalar c¢oziilerek siire¢ gerceklestirilir.
Stire¢ zarfinda dilek¢e yazma becerisinin belirli bir
siralama dahilinde dogru adimlarla gergeklestirilecegi
ogrencilere anlatilir. ikinci etkinlikte de hem genel tekrara
hem de etkin vatandas olmaya yonelik hazirlanan
sorularin  ¢oziimii  gergeklestirilir.  Her  sorudaki
siralamaya ve siralama olmaksizin problemlerin kisa
stirede ¢oziilemeyecegine deginilir. Yine algoritmanin
O6neminden bahsedilerek etkinlikler tamamlanir.




137 | SOSYAL BiLGILER EGITiMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI iCiN

ALGORITMA KULLANIMI

Sosyalce Beceriler- iM Etkinligine Iliskin Gorseller

Sosyalce Beceriler-iM

0

by Nagihan EVCE
2023

*Uygulamanin agilis ekrani.

*Uygulamanin giris sayfast.

Di in Giris Olmasi Ge

OGD

1ile gosterilen alana gelmesi gereken secenefi dogru
eslestiriniz.

Hitap Edilen Kurumun Adi
Kurumun Bulundugu Sehir

Kuruma Ait Bilgilendirme

2 ile gosterilen alana gelmesi gereken secenegi dogru

Tarih

Kurumun Bulundugu Sehir

Kurum Ads

DEVAM

in Giris K Olmas:

3ile i alana ig i dogru
eslestiriniz.

DEVAM

*Devam butonu bir sonraki sayfaya gecisi

saglamaktadir.

*Dilek¢eye  yonelik  ¢esitli sorular
bulunmaktadir. Dogru yanitlar yesil renk alip,
puan kazandirirken, yanlis yanitlar kirmizi
renk alip puan kaybettirmektedir.
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Tebrikler! Dilekce Yazma Becerisine
Sahipsiniz...

Kurallanina Uygun Bir Dilekge Yazildiginda;

Basvuru yapma, bilgi edinme, sikayet ve istekte bulunma haklar dilekgeler
* yardimiyla gergeklestirilme imkani bulur.

Kurallanna uygun yazilan her dilekce ilgili kurum ve kuruluslarca isleme
almir.

. Isleme alinan dilekgelere en az 30 gin igerisinde cevap verilir.
Dilekgeler, yiiz yiize gbriismenin yerini tutacag: igin gerekli islemlerin agik,
dogru ve hizh yapiimasina katki sa
> Dilekge yazmak Tark vatandaslanna taninan anayasal bir haktir. Usuliine
uygun dilekge yazma islemleri bu hak
hale gelmektedir.

o -

Cevap Anahtar:

*100 puan alan kullanicilarin dilekgeleri kurumlar tarafindan kabul gérecegi i¢in kullanicilar
verilen bilgilendirme sayfasi ile karsilasacaktir.

Uzg ! D ce ¥ Becerisine
Sahip Degilsiniz...

Kurallarina Uygun Dilekge Yaziimadiginda;

Bagvuru yapma, bilgi edinme, sikiyet ve istokte bulunma haklari
* gergeklegtirilemoz.

Yazilan dilekgeler ligili kurum ve kuruluglarca isleme alinmaz, kabul gérmez.

Kabul gérmeyen dilekgelor cevaplanmaz.

I

Dilekge yazmak her ne kadar anayasal bir hak olsa da gerekli asamalari
tagimadign maddetce bu hak kullanilamaz.

DEVAM .
Cevap Anahtar:

*100 puan altinda herhangi bir puan alan kullanicilarin dilekgeleri kurumlar tarafindan kabul
gormeyecegi i¢in kullanicilar verilen bilgilendirme sayfasi ile karsilasacaktir.
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*Her iki bilgilendirme sayfasi da kullanicilari cevap anahtarinin bulundugu sayfaya
yonlendirecektir. Cevap anahtarini inceleyen kullanicilar igin ¢ikis butonu ile uygulamadan
¢ikig saglanabilir.

Etkin Vatandas Oluyorum Etkinligine iliskin Gorseller

Her vatandas, anayasanin kendisine
tanimis oldugu haklari bilmeli ve
gerektiginde kullanmalidir. Bu haklari
dogru kelime grubu ile ifade ediniz.

. == A

~ Temel Kigisel
Etkin Vatandas Haklar Haklar
Oluyorum :) o =

BASLA
by Nagihan EVCI DEVAM

2024

*Uygulamanin agilis ekrani. *Uygulamanin giris sayfasi.

| 1- Garanti belgesinin varligini kontrol etmek. I

2- Sorunu izah etmek.

3- Belge ile birlikte irlin satiginin yapildigi
madazaya gitmek

SagAm.(" ¥e cengelibir GeRigaaERamak 4- Cozime yonelik bir cevap alinmamigsa
igin SNECesN... kullanilmaldir. Tiiketici Haklan Hakem Heyetine dilekge
Cimlesindeki bogluga gelmesi gereken yazmak.

uygun kelime grubunu belirleyiniz.

Anzal bir tiriin satisi yapilmig olan
tiketicilerin haklarini savunmak igin
izlemeleri gereken adimlan belirleyiniz.

Yagama Saglk
Hakki Hakki
O ®

*Dilek¢eye yonelik cesitli sorular

*Devam butonu bir sonraki sayfaya gecisi bulunmaktadir. Dogru yanitlar yesil renk alip,
saglamaktadir. puan kazandirirken, yanlis yanitlar kirmuzi
renk alip puan kaybettirmektedir.




140 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI ICIN

ALGORITMA KULLANIMI

Toplam Puan

DEVAM

CEVAP ANAHTARI
Hor vatanday, anayasamn kendisine waunis oldug hakian bilimeli ve gercktiginds
lanemahidir. B haklar TRALKL HAKEAR dir,
2 Safhikh ve dengelibir cevrede yusamak iein SAGLIK HAKKI Kullamimalbr.
3 Saik hakhs MRS Baerinden bolaylikla kullo
MIRS ullanmalk igin gerekl ad

1 e gy v adresi e
3 *Oye OI busou wklanir,

& Cyelikiglenn gergekdestirln

devos AI” butonu iklarsr
7 Mastane, Kinik ve hokim bilgini elicenir,
4 Randevu olustarulur,

serchen admlar dylodir:
o Sorua .
4 Sonuadan kaynakl zarachars heleme
b Sorunun g0 imdnde basvunvlacak ki belideme
o Korunmn yonelk itk ve sikiyelert efinen baalla uyon bie ke
y

Ihtlya; duyulmaktadir, B dursinda en etkili Galen alma bigionl 15 MRLIGH
CERCEVESINDE ONLEM ALMAKT1R

Inksemet. Gzcrinden yapiban alierislerde 1€ KIMLIK NUMARAST ve ODEME
VAPILAN KRED| KARTEBILGILERININ GIZLENMES gorekmektedir

=

Genel ug Wrerinden yopilan e-ticarctin sunmus oldug kolayliklar: . Zaman knybors

Galemmek, - Orin geyiniligine wlagmak, d- Orine huelsorisim saglamak

Anzals bie Orlin sanst yapiimes olan ketiileein haklarsns svunmak fcin izlemeler
gereken adimlan gnlantr

tmck.

1 Garamti belgesiain
3 Belye e birikie Urtn
2 Sounu izah ek,

T ———

DEVAM

*Toplam puanlarini alan kullanicilar, cevap anahtarinin bulundugu sayfaya yonlendirecektir.
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5.Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Yasayan Demokrasimiz

SB.7.4.4. Demokrasinin uygulama siirecinde karsilagilan

Kazamm sorunlari 6zetleyebilme.

Gerekli Materyaller Power Pom.t .Svu.nusu, Akilli Tahta, Lily Demokrasiyi

Taniyor Etkinligi

Siire 3 saat

Etkinligin Ad1 “Lily Demokrasiyi Taniyor”

e Etkinligin ilk hedefi, demokratik ve antidemokratik
uygulamalarin  algoritma manti§1  kullanilarak
ogrencilere dgretilmesidir.

e  Etkinligin bir diger hedefi, 6grencilerin dogru karar
verme becerilerini gelistirmektir.

Etkinligin Hedefleri e Bu etkinlik bilgisayar iizerinden Scratch
uygulamast  kullanilarak  olusturulmustur.  Bir
animasyon seklinde hazirlanan etkinligin etkililik
derecesinin 6l¢iilmesi de baska bir hedeftir.

e Aym zamanda siralama, eslestirme ve dogru karar
verme islemlerinin ogrenciler tarafindan
algilanmasinin saglanmasi da amaglar arasindadir.

e Dogru karar verme

. P e Siralama

Al 1lisk

goritma lliskisi o Eslestirme
]

Kodlama ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin baginda 6grencilere “Tiirkiye’nin Darbeler Tarihi”
ve “12 Eyliil 1980 Darbesi” belgeselleri izlettirilerek
derse  baslanir.  Belgeseller izlettirildikten sonra
belgesellere iliskin “Darbelere neler sebep olmus
olabilir?”, “Nasil degerlendirirsiniz?” sorular1 6grencilere
yoneltilir. Sorular kapsaminda &grencilerin goriisleri
alinarak, derse hazirlanmalari saglanir. Ogrenciler derse
hazir héle geldikten sonra hazirlanmig olan power point
sunusu yardimi ile demokrasinin uygulanma siireclerinde
karsilasilan sorunlar cocuklara anlatilir. Tkinci derste
“Scratch” ile hazirlanan ve algoritma mantiginda
olusturulan “Lily Demokrasiyi Taniyor” animasyon
etkinligi ~ 6grencilere  tanitilir.  Etkinligin  tanitimi
yapildiktan sonra sinifa animasyon etkinligi izlettirilir.
Animasyon sona erince smif 2 gruba ayrilir. Ik gruptan
demokratik uygulamalarin nasil ortaya ¢iktigini anlatan
resimler ¢izmeleri istenir. Diger gruptan ise
antidemokratik uygulamalarin ortaya ¢ikis siirecini
anlatan resimler ¢izmeleri istenir.

Son ders olan 3. derste gruplar tarafindan yapilan resimler
sorgulanir. Her grup kendi i¢inde konuyla iliskili 5 resim
secerek Ogretmene teslim eder. Segilen resimler
ogrenciler tarafindan izlenen animasyonla
iliskilendirilerek anlatilir. Segilen 10 resmin tamami
degerlendirildikten sonra demokratik ve antidemokratik
uygulamalara ve olusturdugu etkilere deginilir. Bu
kapsamda etkinlik siirecinde gergeklestirilen siralamalar,
eslestirmeler ve kodlamalarin 6grencilerin  konuyu
pekistirebilmesi noktasinda onlara fayda saglayacagindan
bahsedilir. Etkinlik tamamlanir.




143 | SOSYAL BiLGILER EGITiMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI iCiN
ALGORITMA KULLANIMI

Lily Demokrasiyi Taniyor Etkinligine iliskin Gorseller

Haydi gidip diinyay
kesfedelimmm:) :)

Lily! Sana insanlarin | Aile ortaminda karar
‘ yasamlarindan érnekler : alinan her ortama gocuklar
We vererek onlarin yasam dahil edilir, gocuklarin
% | kalitelerini artirmak igin ! = | kararlari sordulanirsa iste

neler yaptiklarindan : demokratik bir ortamin
bahsedecegim. - &I,dugunu soyleyebiliriz.
1 ” ()
.
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Bak Lily! Dengesiz-
kararsiz bir aile ortami
DM‘G‘ olursa alinan kararlarda
cocuklar siirece dahil
edilmezlerse senin de

gordiigun gibi mutsuz bir
ortam olusur. Bu da aile
icin istenmeyen bir
durumdur.

Trkiye'de insanlar
demokrasiyi saglamak
demokratik bir ortam
olusturmak icin neler
yapiyorfar Tiana!

Alle ortaminda karar
alinan her ortama gocuklar
dahil edilir, cocuklarin
kararlari sordulanirsa iste
demokratik bir ortamin
| oldudunu soyleyebiliriz.

Lily! Tirkiye'de yakin bir
zamanda darbe girigimi
oldu. Darbe giriiminde
halkin kararlar hice
sayllarak Glkenin huzur ve
bekasi tehlikeye atildi. Bu
qibi girisimler

antidemokratik
uygulamalar olarak J

adlandirilir.

Lily! Turkiye'de oldugu gibi
diinyada da pek cok
antidemokratik olaylar
yasanmaktadir. Bunlardan
biri Israil'in Filistin'i isgali
olayl. Bu olay tam bir
insanlik sugudur. Olay
esnasinda milyonlarca
insan zulme ugradi ve
6ld(. Halen olay son
bulmadigi icin de zulim
devam ediyor.

Lily! Tarkiye'de pek cok
kez darbe olaylan
yasandi. Bu darbeler her
donem halkin tekrar tekrar
sikintilar yasamasina
sebep oldu. Lily! Yasanan

‘ antidemokratik olaylar
(lkelerin geligimlerini

| engelleyen unsurlardir. Bu

| sebeple her zaman
tehlikelidir.

& 0

o
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Hey Lily! Her insan temel
hak ve 6zgarluklere
sahiptir. Insanlar bu hak
ve 6zgarluklerini
I kullanirken diger

insanlarin haklarini da

DO savunmalidir. Boylelikle

BN Daris ve huzur saglanir ve
daha demokratik ortamlar M Tianal gezime eslik ettigin
olusur. ve bana ogrettiklerin igin

.“-7"- s— ' cok tesekkir ediyorum ;)

“...‘"nnnlul
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2. PROBLEM COZME BECERIiSi KAPSAMINDA
GELISTIRILEN ALGORITMA ETKINLIKLERI

Algoritmanimn hem bilgisayarsiz hem de bilgisayarli etkinliklerle

ogrencilere kazandirilacagini ortaya koymak amaciyla etkinlik plani

ornekleri gelistirilmistir. Her etkinlik plan1 sonrasinda ise etkinliklere

yonelik gorsellere yer verilmistir.

1.Etkinlik Ders Plam1 Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Teknoloji ve Sosyal Bilimler

SB.4.6.2. Bilim insanlarinin ¢ocukluk hayat1 ile kendi
yasamu arasinda baglant1 kurabilme

a)Bilim insanlarinin ¢aligmalarini kanitlara dayali olarak
inceler.

b)Bilim insanlarinin ¢ocukluk dénemi kosullarimi fark

Ogrenme Ciktisi eder.
¢)Bilim insanlarinin ¢ocukluk doénemi kosullar1 ile
giiniimiiz kogullarini karsilastirir.
¢)Bilim insanlarmin g¢ocukluklarini doénemin kosullari
icerisinde aciklar.
Gerekli Materyaller Power Point Sunusu, Video, Renkli Kartlar, Tahta, Bant,
Makas, Yapistirict
Siire 3 saat
Etkinligin Ad1 “Bilim Insanma Giden Yolun Kesfi Etkinligi”
e Bilim insanlarinin yasam &ykiilerine ydnelik
siireglerin siralama gozetilerek 6gretilmesini,
e Bilim insanlarimin basariya ulagma siire¢lerini adim
adim analiz etmelerini,
e Ulasilan bilgileri sistematik degerlendirmelerini
saglamak hedeflenmistir.
Etkinligin Hedefleri e Ayrica Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini

gelistirmek,

e Ders siirecindeki bilgi yogunluklarinin sistematik bir
bicimde anlatildiginda daha anlasilir ve eglenceli
olacagini,

e Ayni zamanda Ogrenilen bilgilerin kalict bir hale
gelecegini  Ogrencilere  fark  ettirmek  de
amaglanmistir.
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Algoritma Iliskisi

Siralama,

Gruplama,

Eslestirme,

Problem ¢dzme ile verilmistir.

Uygulama

Dersin baginda &grencilere “'Bir bilim insan1 olabilmek
icin neler yapmak gerekir?” anahtar sorusu sorularak
derse bagslanir. Sorulan soru kapsaminda &grencilerin
goriisleri alinarak, derse hazirlanmalar1 saglanir.
Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra hazirlanan
power point sunusu yardimi ile bilim insanlar1 ve
buluslarina yonelik ders anlatimi gergeklestirilir. Daha
sonra 'bilim insant olma siireci' bir problem olarak
belirlenir. Problem belirlendikten sonra secilen bilim
insanlarinin  hayat hikayelerinin anlatildig1 videolar
izlettirilir. Dersin son 40 dakikasinda ise anlatilan
konunun pekistirilmesi amaciyla algoritma mantig ile
hazirlanan etkinlik uygulanir. Bu etkinlik bilgisayarsiz
olarak gelistirilmis ve iki sayfadan olugmaktadir. Etkinlik
kagitlar1 tim sinifa dagitilir. Etkinligin ilk sayfasinda,
secilen bilim insanlarina iliskin 6zellikler bulunmaktadir.
Bu ozellikler makas yardimiyla kesilir ve ikinci kagitta
bulunan alanlara yapistirilir. Yapistirilirken bilim insani
olma siireci gozetilerek zamansal siralamaya dikkat edilir.
Tim smif yapistirmalar:i  bitirdikten sonra bilim
insanlarinin  hayatlarindan yola ¢ikarak &grencilerin
hedeflerine ulasmak amaciyla neler yaptigi sorulur.
Boylelikle bilim insanlarin hayatlarindan yola ¢ikarak
kendi yasamlar1 arasinda baglanti kurmalar1 saglanir.
Ogrencilerin hedeflerine ulasabilmeleri i¢in nasil bir siirec
izlediklerini etkinlikteki gibi sirasiyla belirtmeleri ve bir
yol haritas1 olusturmalar1 istenir. Boylelikle probleme
¢oziim yolu bulurken algoritmadan faydalandiklar1 ve
kolaylikla etkinligi tamamladiklar1 gdzlenerek etkinlik
tamamlanir.
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Bilim Insanmina Giden Yolun Kesfi Etkinligine fliskin Gorsel-2

[ BILIM INSANLARINA GIDEN YOLUN KESFI (2. Sayfa) ]
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2. Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Yasayan Demokrasimiz

Ogrenme Ciktisi

SB.7.4.3.  Ulkemizdeki  demokrasinin  gelisimini,
demokrasinin temel ilkeleri agisindan yorumlayabilme

Gerekli Materyaller

Power Point Sunusu, Akilli Tahta, Kasif Robo
Kesfetmeye Hazir oyunu

Siire

3 saat

Etkinligin Ad1

“Kasif Robo Kesfetmeye Hazir”

Etkinligin Hedefleri

Etkinligin birinci hedefi, 6grencilere demokrasinin
gelisiminde etkili olan bilgilerin algoritma mantigi
kullanilarak 6gretilmesidir.

Ogrencilerin  demokrasinin  gelisim  asamalarin
ogrenirken gerekli siralamalar1 dikkate alarak oyunu
kurallara uygun bir bicimde bitirmesidir.

Etkinligin bir bagka hedefi de 6grencilerin problem
¢dzme becerisini kazanmalarini saglamaktir.

Ayni zamanda siralama ve eslestirme islemlerinin
Ogrenciler tarafindan gerceklestirilmesi de hedefler
arasindadir.

Bu etkinlik “Kodu Game Lab” uygulamasi iizerinden
hazirlanmistir.  Uygulamanin  etkililiginin  test
edilmesi de bagka bir hedeftir.

Algoritma liskisi

Siralama

Eslestirme

Problem ¢dzme
Oyun ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin basinda 6grencilere “Demokrasi denilince akliniza
neler geliyor?” ve “Etrafimizdaki hangi uygulamalar
demokratik uygulamalar olarak adlandirabiliriz?” sorular1
ogrencilere yoneltilir. Sorular kapsaminda 6grencilerin
goriigleri alinarak, derse odaklanmalar1 saglanir.
Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra hazirlanan
power point sunusu yardimi ile demokrasinin ne oldugu,
gelisim siiregleri ve temel ilkeleri ¢ocuklara anlatilir.
Ikinci derste “Kodu Game Lab” ile hazirlanan “Kasif
Robo Kesfetmeye Hazir” etkinligi tanitilir. Etkinligin
gelistirilmis bir oyun oldugundan ve bu oyunun
kurallarindan ~ bahsedilir. ~ Algoritma mantig1 ile
olusturulan bu oyun sirasinda Ogrencilerin siralama,
gruplama ve eslestirmeleri takip etmeleri gerekmektedir.
Labirent 6grenciler igin bir problem olarak tanimlanir ve
Ogrencilerin bu labirenti ge¢meleri istenir. Ayrica
ogrencilerin siirecte gizlenmis olan elmalar1 toplayarak en
yiiksek puanla oyunu tamamlamalart beklenir. Etkinlik
Ogrencilere tanitildiktan sonra akilli tahta {izerinden
acilarak hazir hale getirilir. Daha sonra sinif 3 gruba
ayrilir. Her gruptan rastgele Ogrenciler secilir ve
Ogrenciler oyunu oynayarak en yiiksek puani almaya
calisirlar. Toplamda her gruptan 3’er Ogrenci oyunu
tamamlar ve hangi grup en yiiksek puani almigsa
hesaplanir. Genel bir degerlendirme yapilarak ders
sonlandirilir. Son ders olan 3. derste ise Kasif Robo
Kesfetmeye Hazir oyununun nasil gectigi, 6grencilerin
neler Ogrendikleri ve neler yaptiklar1 sorgulanir. Bu
kapsamda algoritmanin tanimma ve Onemine kisaca
deginilerek 6grenciler algoritmaya yonelik bilgilendirilir.
Hazirlanan oyununda algoritmanin asamalar1 gozetilerek
olusturuldugundan  bahsedilir.  Anlatilan  konularin
pekistirilmesi amaciyla etkinlik oyunu smifta yapilir.
Ogrencilerin yapamadiklar1 veya anlamadiklar1 noktalar
¢oziilerek siire¢ degerlendirilir. Siire¢ zarfinda oyunun
belirli bir siralama, gruplama ve eslestirme dahilinde
dogru adimlarla oynanmasi gerektigi belirtilir. Ancak bu
sayede Ogrencilerin  kolaylikla yiiksek  puanlara
ulagilabilecekleri anlatilir. Etkinlik stirecinde
gerceklestirilen siralamalar, gruplamalar ve
eslestirmelerin  6grencilerdeki algoritma mantigimin
pekistirilmesini saglamak ve ayni zamanda 6grencilerin
problem ¢6zme becerilerini de gelistirmek amaciyla
kullanildigindan bahsedilir. Algoritmanin 6neminden
bahsedilerek etkinlik tamamlanir.
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Kasif Robo Kesfetmeye Hazir Etkinligine Iliskin Gorseller

"D0GRU
YANITLAR
VERMELI

A UTMA
KIRMIZI KARELER SANA YOL
GOSTERECEK ;)

A“.v |

ilk anayasadir




153 | SOSYAL BiLGILER EGITiMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI iCiN
ALGORITMA KULLANIMI




154 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI ICIN

ALGORITMA KULLANIMI

3. Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 7. Simf

Ogrenme Alam

Teknoloji ve Sosyal Bilimler

Ogrenme Ciktist

SB.4.6.2. Bilim insanlarmin ¢ocukluk hayati ile kendi
yasami arasinda baglant1 kurabilme

a)Bilim insanlarinin ¢aligmalarint kanitlara dayali olarak
inceler.

b)Bilim insanlarinin ¢ocukluk doénemi kosullarini fark
eder.

¢)Bilim insanlarinin g¢ocukluk dénemi kosullar ile
giiniimiiz kosullarini karsilastirir.

¢)Bilim insanlarinin ¢ocukluklarini dénemin kosullari
icerisinde agiklar.

Gerekli Materyaller

Power Point Sunusu, Bilim Insanlari Kartlar1, Tahta, Bant,
Kagit, Kalem, Tahta Kalemi

Siire

3 saat

Etkinligin Ad1

“Zorluklardan Bilime: Hikaye Tasarlama”

Etkinligin Hedefleri

e FEtkinligin birinci hedefi, 06grencilere bilim
insanlarinin yasadiklarin zorluklarin neler oldugunun
algoritma mantig1 kullanilarak gretilmesidir.

o  Opgrencilerin bilim insanlarinmn yasadiklar1 zorluklar,
gerekli siralamalar dikkate alarak yazmalari ve

e Belirlenen zorluklardan yola ¢ikarak ¢6ziim onerileri
iiretmeleri hedeflenmistir.

e Etkinligin bir bagka hedefi de dgrencilerin problem
¢ozme becerisini kazanmalarini saglamaktir.

e Ayni zamanda ¢dziim Onerileri dogrultusunda bilim
insanlarina yonelik hikayeler tasarlamalari,

e  Siralama ve eslestirme islemlerinin gerceklestirilmesi
de hedefler arasindadir.

e Bu etkinlik Dbilgisayarsiz  etkinlik  olarak
hazirlanmistir.

Algoritma Tliskisi

Siralama

Eslestirme

Problem ¢6zme

Oyun

Yeniden olusturma ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin basinda &grencilere segilen bilim insanlarina
iliskin ~ videolar izlettirilir. Videolar kapsaminda
Ogrencilerin goriisleri alinarak, derse odaklanmalari
saglanir. Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra
hazirlanan power point sunusu yardimi ile bilim
insanlarinin hayatlari anlatilir. Ikinci derste Aziz Sancar,
Marie Curie, Galileo Galilei ve Issac Newton’a yonelik
hazirlanan kartlar tahtaya yapistirilir. Bu kartlarin solunda
bilim insanlarinin resmi ve adi yazarken, saginda ise bu
bilim insaninin hangi problemle kars1 karstya kaldig1 ve
bu problemin ¢dziim igin neler yapilabilecegi konusunda
bir soru bulunur. Kartlarin tahtaya yapistirilmasimnin
ardindan sinif dort gruba ayrilir. Her bir grup igin rastgele
bir bilim insani belirlenir. Gruplar kendilerine verilen
bilim insaninin yasadigr zorluga iliskin kisiselden
toplumsal ¢dziimlere dogru bir siralamayla ¢éziim plani
hazirlar. Kartlarin altina bu planlar sirastyla yazilir. Bu
islem bittikten sonra gruplar, bilim insanlarma yonelik
planlar ve ¢oziim Onerilerini de ele alarak birer hikaye
tasarlar. Tasarlanan hikayeler planlarin altina asilir. Son
olarak grup sozciileri kisa sunumlar yaparak bilim
insanlarint tanitir ve tasarlanan hikayeleri de okur.
Ogretmen tarafindan degerlendirme yapilarak ders
bitirilir.
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Zorluklardan Bilime: Hikdye Tasarlama Etkinligine Iliskin Gorsel

AZIZ SANCAR

Aziz Sancar, kitaplara ulagma konusunda zorluk vagiyordu. Bu
problemin giderilmesi icin neler yapilabitir?

MARIE CURIE

Marie Curie, kadm oldugu icin aragtrmakta zorluk yagiyordu. Bu
problemin giderilmesi icin neler yapilabilir?

ISAACNEWTON

Galileo Galiled, bilimsel disiinceler dine aykin sanildigy icin 20riuk
vagiyordu, Bu problemin giderilmesi icin neler yaplabilir?

Isaac Newton, bilimsel arac gerecler surh oldugu icin zorfuk
vagiyordu. Bu problemin giderilmesi icin neler yapalabilir?
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Zorluklardan Bilime: Hikiye Tasarlama Etkinligine iliskin Gorsel-

; . Marie Curie, kadm oldugn igin arastirmakta zorluk yastyordu. Bu
MARIE CURIE problemin giderilmesi icin neler yapilabilir?

Coziim Plam
Kisisel..
*Farkli lilkelerde yasayan kadin arastirmacilarla iletisimler kurabilirdi.
*Kadin 6grencilerin dahil oldugu ¢alisma gruplari kurarak destek bulabilirdi.
*Farkli kadin ¢alisma arkadaslarryla ortak bilimsel yayinlar yaparak adim
duyurabilirdi.
Toplumsal..
*Kadin arastirmacilart destekleyen okullar ve dernekler kurulabilirdi.
*Kadin bilim insanlarini destekleyen yardim fonlart olusturulabilirdi.
*Universitelerde kadin arastirmacilara yénelik laboratuvarlar kurulabilirdi.

Hikaye




158 | SOSYAL BILGILER EGITIMINDE UST DUZEY DUSUNME BECERILERI ICIN

ALGORITMA KULLANIMI

3. ELESTIREL DUSUNME BECERIiSi KAPSAMINDA
GELISTIRILEN ALGORITMA ETKINLIKLERI

Algoritmanimn hem bilgisayarsiz hem de bilgisayarli etkinliklerle

ogrencilere kazandirilacagini ortaya koymak amaciyla etkinlik plani

ornekleri gelistirilmistir. Her etkinlik plan1 sonrasinda ise etkinliklere

yonelik gorsellere yer verilmistir.

1.Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 4. Simif

Ogrenme Alam

Hayatimizdaki Ekonomi

Ogrenme Ciktis

SB.4.5.3.Bir {iriinlin dretim, dagitim ve tiketim
siireglerini ¢6ziimleyebilme
a)Bir iriinliin gecirdigi yolculugun siireclerini belirler.
b)Uriinlerin iiretim, dagitim ve tiiketim siirecleri
arasindaki iligkileri belirler.

Power Point Sunusu, A3 Kagitlari, Boya Kalemleri,

Gerekli Materyaller Tahta, Bant, Yapistirict
Siire 3 saat
Etkinligin Adx “Uretimden Tiiketime Bir Bakis: Emege Sayg1”

Etkinligin Hedefleri

e Uriinlerin iiretimden tiikketime y&nelik siireglerinin
siralama gozetilerek dgretilmesini,

e Uriinlerin iiretimden tiikketime y&nelik siireglerinin
siralama gozetilerek gorsellestirilmesini,

e Ulasilan bilgileri sistematik degerlendirmelerini
saglamak hedeflenmistir.

e Ayrica Ogrencilerin elestirel diigiinme becerilerini
gelistirmek,

e Ders siirecindeki bilgi yogunluklarinin sistematik bir
bigimde anlatildiginda daha anlasilir ve eglenceli
olacagi,

e Aynm zamanda &grenilen bilgilerin kalict bir hale
gelecegini  Ogrencilere  fark  ettirmek  de
amaclanmistir.

Algoritma Iliskisi

e Siralama,
e  Yeniden olusturma
e  Elestirel diisiinme ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin baginda ogrencilere  “Yiyecekler {iretimden
tilkkerime hangi yollardan gegerek bizlere ulasir? anahtar
sorusu sorularak derse baglanir. Sorulan soru kapsaminda
ogrencilerin goriisleri alinarak, derse hazirlanmalar
saglamir. Ogrenciler derse hazir hile geldikten sonra
hazirlanan power point sunusu yardimi ile Tiriinlerin
gecirdigi  yolculuklara  yonelik  ders  anlatim
gerceklestirilir. Daha sonra sinif dort gruba ayrilir. Elma,
ekmek, peynir ve patates olmak iizere dort {iriin segilir. Bu
iiriinlerden her biri bir gruba verilir. Gruplar kendilerine
diisen {irliniin yolculugunu adimlar halinde belirterek bir
kilavuz olusturur. Sonrasinda da kilavuzlardan poster
olusturulur. Olusturulan posterler tahtaya yapistirilir. Her
grup posteri hakkinda kisa sunumlar yapar. Sunumlar
esnasinda neden bu siireglerin secildigi, grup iiyeleriyle
nasil fikir birligine varildigina yonelik tartigmalara da yer
verilir. Sonug olarak iiriinlerin yolculugu tanitilir. Burada
amag, algoritma mantiginda hazirlanan  etkinlik
yardimryla iirtinlerin {iretimden tiiketime nasil bir yol
izledigini ortaya koyabilmektir. Ayrica posterler
hazirlanarak da bir akis semasi olusturulur. Gruplarin
kilavuzlar1 ve posterleri hazirlarken elestirel diisiinme
ortami olusturmalari ve sonuca ulagmalar1 beklenir.
Boylelikle algoritma kullanilirken elestirel diisiinme
becerisinin devreye girdigi ve kolaylikla etkinligi
tamamladiklar gdzlenerek etkinlik tamamlanir.
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Uretimden Tiiketime Bir Bakis: Emege Saygi Etkinligi Gorseli
(Ekmek Ornegi)

Not: Asagida yer alan gorsel, ornek teskil etmesi amaciyla 5.siif
Ogrencisi tarafindan olusturulmustur.
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2. Etkinlik Ders Plam Ornegi

Ders/ Smif Diizeyi

Sosyal Bilgiler / 4. Simf

Ogrenme Alam

Hayatimizdaki Ekonomi

Ogrenme Ciktist

SB.4.5.3.Bir iiriinlin iretim, dagitim ve tiketim
siireclerini ¢oziimleyebilme
a)Bir iirliniin ge¢irdigi yolculugun siireglerini belirler.
b)Uriinlerin iiretim, dagitim ve tiiketim siirecleri
arasindaki iligkileri belirler.

Power Point Sunusu, Akilli Tahta, Dogadan Sofraya:

Gerekli Materyaller Uriinlerin Yolculugu Etkinligi

Siire 3 saat

Etkinligin Ad1 “Dogadan Sofraya: Uriinlerin Yolculugu”

e Etkinligin ilk hedefi, tirlinlerin iiretimden tiiketime
yolculugunun algoritma mantigi  kullanilarak
ogrencilere dgretilmesidir.

e Etkinligin bir diger hedefi, dgrencilerin elestirel
diistinme becerilerini geligtirmektir.

Etkinligin Hedefleri e Bu etkinlik bilgisayar iizerinden Scratch
uygulamasi  kullanilarak  olusturulmustur.  Bir
animasyon seklinde hazirlanan etkinligin etkililik
derecesinin 6lglilmesi de bagka bir hedeftir.

e Aym zamanda siralama, eslestirme ve -elestirel
diisinme  islemlerinin  Ogrenciler  tarafindan
algilanmasinin saglanmasi da amaglar arasindadir.

e Siralama

Algoritma liskisi e  Eslestirme

e  Elestirel diisiinme ile verilmistir.
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Uygulama

Dersin baginda 6grencilere TRT belgesellerinden olan
“Yiyecegin seriiveni-Tuz” ve “Yiyecegin seriiveni-
Cikolata” belgeselleri izlettirilerek derse baslanir.
Belgeseller izlettirildikten sonra belgesellere iligkin
“Izlemis oldugunuz belgesellerden neler anladiniz?”,
“Yiyeceklerde nasil bir siire¢ so6z konusu olmakta?”
sorular1 Ogrencilere yoneltilir. Sorular kapsaminda
Ogrencilerin gorlisleri alinarak, derse hazirlanmalari
saglanir. Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra
hazirlanmis olan power point sunusu yardimi ile
yiyeceklerin tiretimden tiiketime hangi siire¢lerden gectigi
cocuklara anlatilir. ikinci derste “Scratch” ile hazirlanan
ve algoritma mantiginda olusturulan “Dogadan Sofraya:
Uriinlerin  Yolculugu” animasyon etkinligi dgrencilere
tanitilir.  Etkinligin tanitimi yapildiktan sonra smifa
animasyon etkinligi izlettirilir. Animasyon sona erince
ogrencilerden bir {irlin (yiyecek) se¢meleri istenir. Bu
iirliniin nasil tiretildiginden baslanarak nasil sofralarimiza
geldigini adimlar halinde haritalandirmalar1 istenir. Son
ders olan 3. derste Ogrenciler tarafindan yapilan {iriin
siire¢ haritalar1 toplanir. Bu haritalar icerisinden 5 tane
secilir. Segilen haritalar1 tasarlayan Ogrenciler tahtaya
¢ikar ve dUrinlerinin siireglerini adim adim harita
iizerinden anlatir. Ogrenciler sunum yaparken bir yandan
da smiftaki diger 6grenciler siirecler hakkinda goriisler
bildirirler eklenmesi gereken adimlar tartigilir. Segilen
haritalar degerlendirildikten sonra iiriinlerin sofralarimiza
ulasana kadar emek gerektiren siireclerden gectigine
deginilir. Bu sebeple yiyeceklerimize ve yiyecekleri
iretenlere karsi saygi gosterilmesi gerektigi anlatilir.
Ozellikle o6grencilerin israf konusunda cok dikkatli
olmalarinin da alt1 ¢izilir. Ayrica etkinlik siirecinde
gerceklestirilen  siralamalar  ve eslestirmelerin
6grencilerin konuyu pekistirebilmesi noktasinda onlara
fayda saglayacagindan bahsedilir. Etkinlik tamamlanir.
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Dogadan Sofraya: Uriinlerin Yolculugu Etkinligine Iliskin Gérseller

Bugin sizlerle trinlerin
{iretimden tiketime
sertivenlerini
inceleyecegiz :)

Minik bir elma fidani :) Bu
fidan dikkatli bir bicimde
topraga dikilecek
Blylydp yetismesi igin
gerekli sulama ve

| bakimlar yapilacak. Ve bu
durum yillarca siirecek
Ne blydk bir emek degil
mi?

Bakinnn! Bizim elma
fidanlari agag olmus :)
Elmalarin dikkatli bir
bicimde toplandigini
gorlyoruz.

Bir bugday tarlasindayiz
Tarla aylar 6nce tarim
makinelerince ekilmis.
$Simdi bugdaylar basak

Fabrikadan gelen unlar
sanata donlsmus )
Ekmeklerimiz hazir :)

Un haline gelen bugdaylar
finncilar tarafindan

ekmeklere dontsturilerek
soframiza ulasmaktadir.
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Siite nasil ulasinz hi¢
distndintz ma?
Oncelikle inekleri cok iyi
beslemek, ihtiyaclarini
gidermek gerekir. Ihtiyaci
karsilanan ineklerin sitd
de daha verimli ve lezzetli
olur:)

Iyi beslenen ineklerden en
lezzetli sttler alinir ;)

Soframiza gelen tim
/ Urtinler boyle bir
Siitler de kahvaltilarimizi Bt v yolculuktan gegerek
slisleyen peynirlere . \ bizlere ulasir. Bu sebeple
dontsdr ;) 1 yiyeceklerimizin kiymetini
/' bilmeli, israftan
kacinmallyiz.




A LR

.il(.mn
Rublishing|House ISBN: 978-625-378-439-3




	önk
	14.12.2025-SOSYAL BİLGİLER EĞİTİMİNDE ÜST DÜZEY DÜŞÜNME BECERİLERİ İÇİN ALGORİTMA KULLANIMI
	ark

